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	Проворные Руки
	Доспехи +3

(+8 к умениям Обезоруживать Ловушки, Использовать Лук, Ловкости Рук)

Название этих замечательных перчаток полностью оправдывает себя. Так же их называла и Дарси Дарби, которая совершила знаменитую кражу драгоценностей королевской короны Энрота.
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	Шапка для Удачи
	(Удача +90, Личность-50)

Эта шапка не дает ничего, кроме удачи. Про нее не стоит много говорить!
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	Шлем Дрогга
	Доспехи +12
(Личность +15, Интеллект +15, Восстанавливает единицы Жизни)
История варварских племен в Вори не знает такого предводителя, чье правление было бы длительным. Еще реже встречаются вожди, которые удерживают власть волшебством, а не силой. Дрогг не был таким – он был воином, на веку которого были тысячи битв. Ходили слухи, что он не снимал свой боевой шлем даже во сне. Нетрудно понять, почему. 
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	Корона Власти
	(Интеллект +50, Магия Тьмы, Лич)

Это оружие было названо в честь своего создателя, единственного и неповторимого Медерона, Императора Нихона. Бессмертная династия, которую он хотел основать, просуществовала только пару десятков лет. Медерон избежал участи, которая постигла его королевство. Говорят, что он до сих пор ищет по миру свою утраченную корону.
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	Сапоги Гонца
	Доспехи +10

(Скорость +30, Ловкость, Способность не спать)

Когда Йорик Айронфист захватил трон Энротов, он послал гонцов, чтобы они объявили народу эту новость. Глашатаям дали по паре таких сапог, чтобы новость распространилась как можно быстрее, и так же быстро закончилось массовое недовольство народа.
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	Крылья Архангела
	Доспехи +10

(Перьепад, Интеллект +30, Сопротивление Магии +10)

Когда Ангелы начинают гордиться, они теряют свои крылья. Это происходит очень редко, и потому Крылья Ангелов – большая редкость. Крылья Архангела практически невозможно найти. Они наделяют фантастическими способностями и силой.

	[image: image7.png]o




	Пояс Витязя
	(Сила +100, Невосприимчивость к Страху, Меткость -30, Доспехи -15)

Этот пояс был создан гильдией ремесленников Блекшира. Он превращает человека в первоклассного воина, сильного и бесстрашного. Но испытания показали, что пояс добавляет безрассудства и неосторожности, которые несовместимы с понятием «первоклассный воин».
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	Кольцо Долин
	(Защита от Огня, Воды и Воздуха +40)

Когда известный топограф Альвия Моррания решила исследовать незнакомые долины, она подготовилась должным образом. Это кольцо основной защиты было среди тех вещей, которые понадобились ей для экспедиции.
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	Кольцо Энергии
	(Магия Воды, Мастерство Алхимика +5, Интеллект +40, Выносливость -20)
Кольцо – утраченная реликвия Гильдии Алхимиков Фрихевена – служило знаком принадлежности к Гильдии. Его одевают только во время приготовления особо сильных зелий, потому что кольцо забирает у человека много энергии.


