На майские праздники в период с 30.04.2015 по 07.05.2015 в городе Волгограде запланировано проведения ежегодного турнира «Чемпионат СНГ 2015» по игре Heroes of Might and Magic 3, который является своеобразным чемпионатом мира по данной игре, так как собирает практически всех сильнейших игроков данной дисциплины.. Призовой фонд турнира составляет более 60 000 рублей, ожидается приезд более 40 участников и зрителей турнира, которые представляют различные города РФ и стран СНГ.
Данное мероприятие является не только киберспортивным турниром, но и прекрасной возможностью проведением активного отдыха.
Местом проведения мероприятия  является загородный Клуб “Олимпия”, который расположен в Природном парке «Волго-Ахтубинская пойма» в живописном месте на берегу озера в пойме реки Волги. Чистый воздух, ухоженная территория, внимание и радушие опытного персонала, создающего для желанных гостей прекрасное настроение, тёплую и доброжелательную обстановку сделают отдых особенно приятным.
В рамках мероприятия, помимо Турнира, пройдут соревнования по мини – футболу, волейболу, настольному теннису и игре Hearthstone: Heroes of Warcraft. 
Так же будут проведена полюбившиеся за последние годы многими жителям Волгограда интеллектуально развлекательная викторина «КВИЗ», ведущий Матвей Коновалов.

Всех участников и зрителей турнира ждет шикарный праздничный банкет. Помимо этого, гостям мероприятия будет предложена обширная экскурсионная программа, с посещением главных исторических достопримечательностей города Волгограда: Музей-панорама «Сталинградская битва, Мамаев курган.

Более полная и подробная информация представлена в Положении по турниру.

ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении киберспортивного турнира «Чемпионат СНГ 2015» по игре Heroes of Might and Magic 3
 

Киберспортивный турнир «Чемпионат СНГ 2015» по игре Heroes of Might and Magic 3» (далее – Турнир) проводится среди лучших игроков данной дисциплины, которые представляют различные города РФ и стран СНГ.
Настоящее Положение регулирует вопросы, связанные с организацией и проведением Турнира. Все нормативные документы, изданные в связи с проведением Турнира, должны соответствовать настоящему Положению.

1. Цели и задачи
1.1 Целями и задачами турнира являются:

· развитие творческого потенциала молодежи, создание условий для их самореализации и интеллектуального развития;

· организация активного отдыха и досуга молодежи;

· пропаганда компьютерного спорта, как средства обретения знаний и навыков в области программирования;

· развитие стратегического мышления молодежи;

· повышение зрелищности компьютерного спорта как средства для привлечения людей к активному образу жизни.

2. Место и время проведения
2.1 Местом проведения: Загородный клуб «Олимпия» (http://оклуб.рф)
2.2 Время проведения – с 30.04.2015 по 07.05.2015
Расписание турнира:

30.04.15 – день приезда
01.05.15 14:00 старт первого тура

01.05.15 19:00 праздничный банкет
03.05.15 11:00  старт второго тура

04.05.15 11:00 старт третьего тура.

05.05.15 11:00 старт четвертого тура
06.05.15 резервный день для доигрывания оставшихся партий и возможного пятого тура
06.05.15 19:00 церемония награждения
07.05.15 – день отъезда.

 3. Руководство проведения Турнира
3.1. Организаторам турнира является группа общественных активистов  города Волгограда при содействии молодежной общественной организации «Антарес».

3.2. Непосредственное руководство и подготовка Турнира осуществляется Организационным комитетом (далее - Оргкомитет):

· руководитель оргкомитета: Кулаков Александр  (г. Волгоград);

· помощник руководителя оргкомитета: Акбашев Альберт  (г. Волгоград);
· главный судья: Константин Петенев (г. Новосибирск);

· помощник главного судьи: Артем Бойков (г. Санкт – Петербург).

3.3. Вопросы допуска игроков к участию в Турнире и дисквалификации за нарушение настоящего Положения решаются Оргкомитетом.

3.4. Непосредственное проведение Турнира осуществляется главным судьей и его помощниками.
 4. Условия и участники турнира
4.1. В игре принимают участие любой желающий подавший заявку до 25.04.2015.

4.2. К участию в Турнире допускаются участники в возрасте от 18 лет.

5. Судейство
5.1. Турнир проводится по швейцарской системе, с вылетом после второго поражения.
5.2. В игровую зону допускаются:

· - участники Турнира (только для игр);

· - судьи.

· - зрители

Лица, не принимающие участие в текущих соревнованиях, мешающие своими действиями судьям и игрокам, удаляются из игровой зоны до конца Турнира.

 

 5.3. Старт встречи  дает судья. Спортсмены покидают свои места только после фиксирования судьей результатов встречи.

 5.4. Судейская бригада состоит из Главного судьи и его помощников.

5.5. Количественный состав судейской бригады определяется организатором самостоятельно.

5.6. Судья - лицо, контролирующее проведение чемпионата, обеспечивающий соблюдение правил игры.
5.7. Решения судьи по фактам, связанным с игрой, являются окончательными.

5.8. Спорные вопросы решаются судьями и Главным судьей. Переигровка может быть назначена только по решению Главного судьи.

5.9. Решение о дисквалификации принимает Главный судья по согласованию с остальными судьями.

  5.10. Судья оставляет за собой право отменить или изменить правила турнира: в случаях обмана, технических неполадок или каких-либо других обстоятельств, находящихся вне контроля, которые могут поставить под сомнение объективность проведения турнира.

  5.11. Спортсмен может быть отстранен от участия в соревнованиях по решению Главного судьи в случае несоблюдения общепринятых правил поведения (грубость и вызывающее поведение по отношению к другим участникам, персоналу и судьям).

5.12.Любое нарушение в действиях игрока или в поведении зрителя, зафиксированное Главным судьей ведет к предупреждению. Следующее после первого предупреждения нарушение ведет к немедленной дисквалификации.

 

6. Награждение участников и победителей
6.1. По итогам проведения Турнира определяется победитель, которому вручается главный приз - денежная сумма в размере призового фонда, сформированного самими участниками спонсорами.

6.2. Победители и призеры турнира помимо денежного приза, награждаются кубком и медалями.

 

7. Обязанности организаторов
7.1. Организаторы Турнира обеспечивают проведение Турнира в соответствии с Правилами проведения Турнира по компьютерному спорту и настоящим Положением.

7.2. Организаторы Турнира предоставляют следующую информацию в установленном порядке:

· - время и место проведения Турнира , порядок и сроки регистрации спортсменов

· не позже, чем за три дня до начала Турнира;

7.3. Организаторы оставляют за собой право дисквалифицировать или отстранить любого игрока от участия в Турнире, в случае нарушения условий данного Положения.

7.4. В ходе каждой встречи судьей ведется турнирная сетка  в которую заносится следующая информация:

- имена, фамилии или Nickname игроков;- итоговый результат поединка. 

7.5. Оргкомитет не несет ответственности за утраченное, украденное или поврежденное имущество и/или повреждения, случайные или намеренные, нанесенные участнику Турнира.

 

8. Права и обязанности игроков
8.1. Использование игровых команд, запрещенных правилами Турнира, вводимых посредством файла или с помощью мыши, приводит к первому дисквалификации игрока.

8.2. Любые претензии или несогласия с правилами Турнира должны быть представлены в устной форме Главному судье в момент возникновения инцидента для быстрого разрешения ситуации. Решения Главного судьи считаются окончательными.

8.3. За некорректное поведение по отношению к другим игрокам и неподчинение решениям судьи игрок получает предупреждение. За повторное нарушение присуждается техническое поражение в турнире.

8.4. К играм не допускаются участники в состоянии алкогольного или наркотического опьянении.

8.5. Все участники Турнира должны следовать указаниями судьи матча во время игр и подготовки к ним, а также указаниям Главного судьи на протяжении всего Турнира.

8.6. Каждый игрок должен принести для участия в Турнире свой ноутбук.
8.7. При умышленной порче игрового места как-то: удары по монитору, столу, корпусу, клавиатуре или мыши (не зависимо, от того, кто является ее владельцем) игроку в дуэльной дисциплине, засчитывается техническое поражение в игре (независимо от текущего результата и времени).

8.8. Если игрок хочет принять участие в турнире, он должен сначала зарегистрироваться у Организаторов. В случае несоблюдения данных правил, игрок отстраняется от участия в турнире.

8.9. Игроки должны соблюдать расписание своих игр,  организаторы и судьи оставляют за собой право наказывать техническим поражением участника, который не явился к началу тура.

8.10. В расписаниях Турнира будет указано время начала игр, а не время, в которое игрок должен заявить о готовности к игре. Игроки должны быть в зоне проведения Турнира заранее, минимум за 10 минут. Игрокам будет предоставлено право начать настройку клиентской части и вступить в игру, настолько раньше, насколько позволят условия - до 10 минут, предусмотренных расписанием.
8.11. Игроки несут материальную и иную ответственность за ущерб, нанесенный имуществу.

9. Поведение игроков и зрителей
9.1. Игроки должны вести себя подобающим образом, выражая дружеское и вежливое отношение к зрителям, журналистам, Организаторам и к другим игрокам.

9.2. Игроки должны присутствовать на церемонии награждения, быть доступными для общения с репортерами, фотосъемки, участвовать в других мероприятиях, связанных с проведением Турнира.

9.3. Игроки должны соблюдать тишину, находясь в зоне проведения Турнира. Разрешены разговоры только в полголоса и на расстоянии от игроков. Зрителям строго запрещено громко разговаривать во время соревнования, находиться в зоне проведения Турнира во время проведения игр.

9.4.Игрокам запрещается нецензурно выражаться во время проведения Турнира. В случае нарушения, игроку выносится предупреждение. В случае повторного нарушения, судья имеет право дисквалифицировать участника турнира.
9.5. Личные вещи и одежда игрока не должны содержать некорректных надписей и фраз, или ссылок на предметы и темы, которые не приемлемы для данной аудитории. Запрещается отвлекать игроков во время проведения игр.

9.6. Игроки должны соревноваться на профессиональном уровне. Остановка матча, отказ от игры без причины, нехватка знаний могут быть расценены, как нарушение дисциплины и повлечь за собой вынесение предупреждения, либо отстранение от участия в турнире (дисквалификация).

9.7. Зрители Турнира должны вести себя должным образом по отношению ко всем участникам во время проведения Турнира. Запрещено отвлекать игрока или подсказывать ему что-либо во время игр.

9.8. Распитие спиртных напитков во время проведения Турнира запрещено. Курить разрешается в специально отведенных местах.

 10. Понятие обмана или нарушения
10.1. Зарегистрировавшись и приняв участие в Турнире, каждый участник соглашается со всеми правилами, обозначенными в данном документе. Нарушение какого-либо из перечисленных в данном документе правил приведет к дисквалификации по усмотрению Судьи.

10.2. Недопустимы любые операции над компьютерами или программным обеспечением, включая намеренные изменения программного обеспечения, нелегальную модификацию периферийных устройств или конфигурацию программного обеспечения. Все подобные действия караются немедленной дисквалификацией.

10.3. Использование игровых команд запрещенных правилами Турнира вводимых посредством файла или с помощью мыши.

 11. Порядок подачи заявок и организационного взноса
11.1. Для участия в турнире необходимо подать заявку в  в период до 27 апреля 2015 г. (включительно) по эл. почте kulakaa@yandex.ru или по скайпу: Alexxl_K, либо в группе  ВКОНТАКТЕ.
11.2. К участию в соревнованиях допускаются участники, оплатившие организационный взнос в размере 2500,00 (Две тысячи пятьсот) рублей с одного человека.
11.3. Справки по телефонам:

· вопросы по организации турнира: Кулаков Александр тел.:  +7903-371-65-35; 96-36-38
11.4. Правила проведения Турнира  (приложение 1).

Приложение 1  

 

Правила проведения турнира  «Чемпионат СНГ 2015» по игре Heroes of Might and Magic 3

  
1. Общие положения
· Дисциплина: «Heroes of Might and Magic 3»
· Способ соревнования: 1х1
2. Система проведения

2.1. Версия игры:  Heroes of Might and Magic III: The Shadow of Death (SoD) версия 3.2
2.2. Мод:  HD мод 
2.3. Список используемых  шаблонов (черк начинает синий игрок): 
2sm4d(3), L+U, 160%, 
8mm6a, XL+U, 160%, 

JebusCross, XL-U, 160%, 

Diamond, L+U, 160%, 
Anarchy, L+U, 160%, 
2.4. Выбор замков: стандартный черк

2.5. Рестарты: 3 дня

2.6 Турнир проводится по швейцарской системе, с вылетом после двух поражений. Количество туров будет определяться непосредственно перед стартом турнира (в зависимости от количества участников). В случае равенства очков у нескольких участников, призовой фонд делится между этими участниками в равных долях, а места распределяются в соответствии с коэффициентом Бухгольца. Если по истечению заявленного количества туров не определяется единоличный победитель турнира, то организаторы оставляют за собой право назначить финальную игру.

4. Правила и ограничения
4.1. Стандартные, более подробно о них можно узнать здесь: 

http://forum.heroesworld.ru/showthread.php?t=10593
 
5. Прочее
6.1. Все претензии по результату игр принимаются к рассмотрению в течении 20 минут после игры (игровые на основании просмотра реплея), если претензий в течении указанного срока не поступает, то результат игр больше не пересматривается.
6.2. Руководство турнира вправе изменять и дополнять настоящие правила в любое время по своему усмотрению.
 
