Шинь-И (Пагода)

За несколько десятилетий до Дня Пепла от черной драконицы и зеленого дракона родился цинлун – сине зеленый дракон. Он был изгоем и среди эльфов и среди чернокнижников. Жил в уединенной пещере, занимаясь раздумьями и постигая магию. Удивительным для него был тот день когда он нашел себе пару – такую же драконицу рожденную от черного дракона и зеленой драконицы. Пара драконов вместе охотилась, постигала магию, рожало потомство. От детей младших цинлуней рождались драконы бури и шторма, переливающиеся черно-синими цветами, по чешуе их проходили искры. Жители соседних деревень боялись драконов, но когда к их землям подошел отряд армий Крюлода, старосты в отчаянной надежде воззвали к цинлуням, те помогли людям в обмен на верность. Так образовалось маленькое государство Шинь-И. Король-Дракон (так теперь называли первого полукровку)образовал философско-религиозную систему Ки, с помощью нее храбрые воины не умирали, возрождаясь призраками-они, а монахи  Ки могли убивать врагов пользуясь только руками или длинными шестами бо. После Дня Пепла магия драконов защитила народ Шинь-И от полного вымирания, а спасенные Королем-драконом бесы стали Гуями – слугами цингунов. После Дня Пепла к ним присоединились оборотни, а лазутчики узнали секрет изготовления пороха у Порохового Братства. 
Столица: Син-Тау.

Правитель: Король-Дракон, наместник из людей – Император Вен-Гир III.

Символ: Цинлун

Религия: религия Ки. 

Символ религии: Инь-Янь.

Магия: воздуха, огня.

Войска: 
1 ур. Чу-Ко-Ну – Элитный Чу-Ко-Ну – Великий Чу-Ко-Ну
Арбалетчики Шинь–И славяться тяжелыми арбалетами, мастера Чу-Ко-Ну вошли в элитные отряды, а наиболее искусные – охраняют ключевые посты на границах Шинь-И.
Способности: стрелок, улучшенный пробивает защиту, третий уровень пробивает на клетку вперед
2 ур. Самурай - Лорд-самурай - Благородный самурай 
Самураи – это основа армии Шинь–И, Лорд–самураи - мелкие дворяне перешедшие на воинскую службу, благородные самураи – крупные дворяне входят в отряды охраны больших городов. 

Способности: первый и второй всегда контратакует, третий атакует дважды

2 ур.(Б). Гуй – Старший Гуй – Лорд-Гуй  
Гуи – это бесы которых во время Дня Пепла спас Король-Дракон, они поклялись ему в верности, изменились и окрепли.
Способности: все три вселяют страх, демоны
3 ур. Они – Они-Самурай – Дух Предков
Они – призраки самураев, призванных монахами Ки еще раз послужить Шинь-И.

Способности: все три бестелесны, нежить
3 ур.(Б). Тигр – Красный Тигр – Белый Тигр 
Армия Шинь–И издавна тренирует тигров для молниеносных вылазок и засад, красные тигры это улучшенная порода, а в лесах на границе живет племя полуразумных белых тигров, давних союзников Шинь-И.
Способности: первый и второй перескакивают через препятствия до одной клетки, третий до двух и всегда атакует первый
4 ур. Оборотень-обезьяна – оборотень-лис – оборотень-тигр 
Оборотни издавна жили на территории Ксина, они прятались в тени и лишь изредка крестьяне передавали слухи об ужасных монстрах перекидывающихся в зверей. После Дня Пепла все изменилось, тайна оборотней была раскрыта и часть их решила присоединиться к набирающей силу армии Шинь-И.

Способности: первый превращается в обезьяну +5 скорость -2 атака и защита, второй в лиса +1 инициатива -2 атака и защита, третий в тигра +20 урона – 5 защита
4 ур.(Б). Камикадзе - Пушкарь – Фейерверкер 

Шпионы Шинь-И украли секрет пороха у гномов, теперь воины-самоубийцы служат в войсках страны врубаясь в гущу боя и стараясь захватить с собой как можно больше врагов. Отряды воинов – пушкарей это элитные части стрелков охраняющие важные крепости, фейерверкеры используют свое исскуство в мирное время для праздничных огней, а на войне их устройства становятся грозным оружием.

Способность: камикадзе после атаки взрывается повреждая всех в радиусе вокруг себя, пушкарь и фейерверкер стрелки, второй уровень пробивает защиту, третий атакует площадь 2X2.
5 ур. Асассин – Ниндзя – Сенсей 

Асассины – это тренированные наемные убийцы и шпионы, ниндзя это убийцы более высокого уровня, а сенсеи это инструктора начинающих ассасинов, в совершенстве узнавшие технику убийств.
Способности: каждый имеет два сюрикена уроном в 50HP вне зависимости от числа, ниндзя и сенсей только убивают, не раня, сенсей может лазить по стенам (для этого затрачивается ход)
6 ур. Монах Ки – Даос – Бессмертный 

Монахи Ки исповедуют Учение Короля-Дракона, разработанное им для своих подданных, Учение предполагают изучение тела и развитие контроля над ним. Даос это более высокий ранг монаха Ки, бессмертным становиться только даос полностью изучивший религию Ки и могущий не стареть очень долгое время. На деле они не являются бессмертными, но срок их жизни по сравнению с обычными людьми сильно увеличен. 
Способности: монах Ки всегда +1 удача даос +2, бессмертный +3, бессмертный летает, Ки - аналог буддийской философии в D&D
7 ур. Дракон шторма – дракон бури – цинлун 

Драконы бури и шторма это дети цинлуней, а цинлуни это дети Короля-Дракона и Матери-Драконицы.

Способности: летают, не действует магия воды и воздуха до 3 уровня
8 ур.  Дух Императора( после Грааля) 

В минуту величайшей опасности монахи Ки могут призывать духи прежних императоров.

Способность: летает, игнорирует защиту,нежить 
Командиры:

Ронин(командир-воин) – ронин – безземельный дворянин, служащий в армии Шинь-И и занимающий пост офицера, он надеется заслужить себе земли и титул.

Способность: мастерство(ученик +5 урона наности тот воин который под воздействием мастерства, продвинутый +10 урона, эксперт +20 урона, мастер +30урона, грандмастер +50урона).

Лама(командир-маг) – лама – настоятель монастыря Ки часто участвует в боях. 

Способность: оздоровлеие(ученик +5 максимального здоровья, продвинутый +10, эксперт +20, мастер +30,грандмастер +50)
Послушник Ки (командир-клерк) – периодически в монастырях Ки занимаются добычей руды, этим занимаются послушники Ки.

Способность: добыча руды(ученик +1 руда в день, продвинутый +2 руда, эксперт +3 руда, мастер +4 руда, грандмастер +5 руда)

Герои – герой-воин – сегун, герой-маг - маг Ки, герой-клерк – клерк.
Здания:

1ур. Мастерская стрельника

2ур. Мастерская мечника

2ур.(Б) Темные врата

3ур. Могила самурая
3ур.(Б) Логово тигров

4ур. Дом изменений

4ур.(Б) Мастерская фейерверков

5ур. Тренировочный центр

6ур. Монастырь Ки

7ур. Гора шторма

8ур. Мавзолей императоров
Здания увеличивающие прирост:

Лес тигров +5 тигров

Додзе +3 асассина

Защитник:

Даймио – заслуженный полководец Пагоды часто поселяется в крупных городах, горожане обращаются к нему в случае опасности.

Способности: Бусидо(под руководством даймио все самураи дерутся как благородные самураи, пассивный навык), ниндзитсу( под руководством даймио все ассасины дерутся как сенсеи, пассивный навык), кинжалы сай( у даймио 4 метательных кинжала отнимающие по 30HP каждый).

