Brothers of Mercy and War

О моем прохождении

(кратко)

Мы играем Зеленым. У нас со старта 3 героя, но один только посещает обсерваторию, и никуда больше шагнуть не может, так что о нем можно забыть. Действующими будут Varn (спец по снайперам) и Kijara (спец по чародеям). Поскольку у Варна нет мудрости, то главной героиней-воином будет Кьяра. Вначале у нас есть Оплот, но туда не попасть, поэтому о нем тоже можно забыть.

Так как Кьяра стоит за стражем, требующим для открытия Варна, то главной задачей начального этапа становится дойти до стража. На это дан ограниченный срок (16 дней), но мы спокойно успеваем, не забыв по пути посетить провидца (который намекает на непростое происхождение Варна и дает задание привести Abbadon'а) и захватив Замок Zabar.

На 1-2-7 я освободил Кьяру и взял Замок Marksfold. Освобожденная колдунья сказала, что надо посетить Остров призраков на северо-востоке, где провидец даст нам нужные указания.

На 1-3-7 Кьяра взяла Замок Cairtess, побив Адель.

После этого она зачистила всё на острове, где стоит Замок Zabar.

Потом Кьяра отплыла на Остров призраков. Перебила там призраков, посетила хижину мага, получила новую порцию важных сведений и открыла вид нескольких новых мест.

Затем Кьяра вернулась в Cairtess, выучила Воскрешение и забрала собранные войска.

Отправившись на центральный остров, на 3-2-6 я попробовал напасть на Замок Розового и героя Турис в нем, но из-за того, что не хватило средств для улучшения накопленных арбалетчиков, бой был тяжелым, потери велики. Поэтому я решил немного откатиться назад и сначала прокачать Кьяру. Отдав ресурсы провидцу, она получила +1 к атаке и знанию. На острове призраков я успешно истребил призрачных драконов из ящиков. Открыв северо-восточный ящик, Кьяра вдруг получила награду: +1 ко всем навыкам, 15000 опыта и Застывший глаз дракона.

Потом я отправился морем на юг, посетил Сад откровения и взял Ожерелье из зубов дракона.
Возвращаясь, я посетил все затонувшие корабли и активировал все засады вокруг скалы в море к югу от Marksfold.
На 4-3-4 я взял Замок, побив Турис. С 5-й попытки удалось достичь наиболее приемлемого результата: несмотря на наличие Воскрешения, маны всё-таки пока не хватает, чтобы всех воскресить. От Турис я получил несколько полезных артефактов. Наконец у меня будут ангелы в городе и внешнем жилище.

Затем Кьяра отправилась по суше на юго-запад, в болота.

На 4-4-6 я побил Интеуса и взял Крепость Бирюзового без потерь. Оказалось, что болотников побить намного легче, но я не жалею: архангелы и вообще войска Замка будут нужны во всё бОльших количествах.

На 5-2-1 я побил Аерис и захватил Оплот.

На 5-3-1 я побил Мерист и взял Сопряжение. Теперь можно прихватить с собой и фениксов.

Оказалось: основные силы Сопряжения были у Монера, ушедшего на юг. На 5-3-6 я его настиг. Проблема боя с ним была в том, что он убегал. Переиграв несколько раз, я смог-таки не дать ему сбежать, воскресил всех и завершил бой без потерь.

Пройдя чуть дальше на юг, я взял спрятанный Амулет маны, на что намекало событие поблизости.

После этого Кьяра захватила еще 4 города Бирюзового, взяла Плащ из крыльев дракона и пошла обратно.

На 6-2-6 я разграбил утопию драконов, получив Сферу уязвимости и другие полезные вещи.

На 7-1-7 я посетил зеленую палатку.

На 7-2-3 я шутя убил Сандро и получил Перчатки всадника.

Затем я разграбил пирамиду и получил заклинание 5 уровня: Жертва. Оказалось, это единственное доступное заклинание 5 уровня.

На 7-3-5 я взял кучу золота (500000!), после чего финансовые проблемы, наконец, исчезли.

После этого я, изучив местность в редакторе, решил не открывать зеленого стража границы, чтобы враги не добрались до 2-й зеленой палатки, а сел в лодку и поплыл вокруг на северо-восток.

На 8-1-7 я захватил нейтральный Оплот на востоке.

На 8-2-2 я взял Башню Розового.

После этого пришлось догнать и побить Гретчина, который устремился в открытый мной проход.

Потом я побил Халона. На 8-3-4 я взял Цитадель, и на поверхности у Розового городов и героев не осталось.

На 8-4-5 я высадился у западной Башни Пурпурного и напал на Мелодию. И тут меня ждал Сюрприз: у нее оказался Плащ отречения! Пришлось переиграть бой, сменив тактику.  Обошлось потерей 72 снайперов. Помимо Плаща, я получил (впервые) еще много полезных вещей.

В этот же день Теодор посетил голубую палатку.

На 9-2-2 я взял Башню Srenjard, и в наземном мире врагов не осталось.

На 9-3-4 я убрал голубого стража у Цитадели, перенесся в подземелье, убрал стража, через односторонний монолит спорталился на северо-запад подземелья. И  там меня ждала самая сложная загадка автора в сообщении с «карточным» шифром. Я переставил столбцы и строки в соответствии с подсказками. В итоге у меня получился правдоподобный текст. Так, наконец, я выучил Городской портал.
Кьяра спорталилась в Крепость и оставила там один стек, чтобы освободить место для королевы фей. Потом она поплыла к пурпурной палатке.
На 9-4-1 я присоединил фей у палатки и получил от них Кольцо драгоценных камней.
Потом я отдал Кольцо драг. камней стражу и забрал 19 сказочных драконов.

На 10-1-3 я посетил пурпурную палатку.
На 10-2-3 я прошел через пурпурные и зеленые ворота в подземелье и сел в лодку, чтобы плыть дальше.

Вскоре на острове я побил Sir Markat.
На 10-4-7, пройдя через желтый односторонний монолит, я выучил заклинания Вызвать корабль и Затопить корабль.
На 11-1-4, поныряв в водовороты, я нашел и освободил Шиву.
Позже героиня Оранжевого Лорелей вдруг высадилась у входа желтого монолита в подземелье.

На 11-2-1 Шива получила от отца Брелок жизни, а Кьяра отдала его стражу и посетила  синюю палатку.

Лорелей взяла Наколенники, нужные для сбора Мощи отца драконов (я поспешил и не забрал их).

На 11-3-6 я побил Лорелей без потерь. Получил не только Наколенники, но и десяток других артефактов.

На 11-4-4, высадившись на лавовый берег, я взял Инферно Красного.

На 12-1-4 я побил Gehilfe, которая была главзлодейкой Красного. Сразу же я взял и Некрополь Коричневого. Рядом забрал Голову легиона.
Захватив все Некрополи, я взял последнюю часть и собрал Статую легиона.
На 12-4-5 Кьяра отдала стражу Оковы войны и Статую легиона и посетила коричневую палатку.

После этого я захватил 4 Темницы Оранжевого.

На 13-2-6 Кьяра посетила 10 деревьев знаний на северном острове, забрала Ребра и сложила Доспехи проклятого.

Затем Кьяра вошла в долину драконов.
На 14-3-2 я повалил Drachenlord. Получил Пузырек с кровью дракона.

Назавтра я освободил Аббадона. Теперь сражаться будет он.
Пройдя через монолит, я посетил белую палатку.
Вскоре я собрал Мощь отца драконов.
На 14-4-6 Кьяра посетила красную палатку.

После этого Кьяра, пройдя через красные ворота, захватила Инферно Красного. Затем она взяла остальные Инферно и побила всех героев поблизости.
После этого Аббадон отдал стражу 3 Тома магии и Пузырек, чтобы сесть в лодку и переправиться на запад.

На 15-3-3 Аббадон посетил хижину ведьмы там, где Варн начинал свой путь, узнал главный секрет всей истории и получил Священный брелок.
На 15-4-2 Кьяра посетила черную палатку и обелиски рядом, а Аббадон прошел через черные ворота.
Кьяра отправилась в зону, где зарыт Грааль. Аббадон посетил оставшиеся обелиски.

На 15-4-6 Аббадон вошел в монолит, за которым его ждала финальная битва.
На 16-1-1 (пришлось подождать 2 дня) Кьяра откопала Грааль, а Аббадон побил Xamandaras.
Итог: 421 день.
