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Часть 1
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	Вулкан
	Атака: + 15 Повреждение: 3d7 + 15
(10-20 Повреждения силой Огня, Сопротивление Огню + 40)

Корнелиус из Блекшира, фанатик-изобретатель, смастерил этот топор для вырубки леса вокруг своего загородного замка. «Один удар этого топора рубит дерево и превращает его в поленья для камина!», заявлял он. Но изобретатель вскоре умер, а его изобретению, видимо, нашли лучшее применение.
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	Адский Топор
	Атака: + 12 Повреждение: 4d2 + 12
(Сила + 70, Меткость + 70, Личность – 50, Интеллект - 50)

Это оружие обладает особой демонической силой. Многие отдали бы все за то, чтобы обладать могуществом «Адского Топора».
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	Топор Предков
	Атака: + 12 Повреждение: 4d2 + 12
(Сила + 20, Скорость, 6-12 Повреждения силой Холода, Минотавр)

Когда Черные Карлики построили первый лабиринт Минотавра в центре горы Ашенбейн, они выковали этот топор для своего первого предводителя, Ксаксиуса.
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	Охранник
	Атака: +15 Повреждение: 3d6 + 15
(+10 ко всем свойствам, 10-20 Повреждения силой Тела)

Великий вампир Корбу был известен тем, что заставлял живых людей охранять его гроб от солнечного света. Заколдованные и порабощенные, несчастные люди были обречены вечно блуждать с этим могущественным оружием, охраняя жилище вампира. После таинственного исчезновения Корбу рабское заклинание утратило свою силу, и несколько таких алебард явились миру.


