Описание прохождения (спойлеры написаны белым шрифтом, для прочтения выделить фрагмент).

Прохождение первой огненной стены недалеко от хижины пророка.

После подхода к огненной стене надо пойти к хижине пророка. Тот скажет, что преодолеть препятствие герою помогут сапоги левитации, и даст задание на поиск необходимых предметов для создания этого артефакта.
- Принести сапоги странника.
После получения задания необходимо пойти к гробнице, которая находится рядом со склепом и леопилкой. Понадобится победить охрану, состоящую из нежити.
- Принести руну пламени.
Руна пламени находится в храме горячих недр, к которому нужно пройти через двусторонний телепорт за воротами зеленого ключника. Потребуется победить охрану, состоящую из гномов.
- Принести золотую пыль.
Золотую пыль надо искать в сокровищнице гномов, находящейся за воротами красного ключника недалеко от хижины пророка.  Потребуется победить охрану, состоящую из гномов. После возвращения к пророку, тот забракует принесенную золотую пыль и отправит героя искать более «чистый» вариант на место раскопок гномов. Недалеко от замка и рудника  есть тележка со свечением сверху. К ней надо подойти, взять пыль и вернуться к пророку любым героем. 
- Когда все предметы будут отданы, пророку также нужно будет передать по 10 мер каждого из ресурсов.
Пророк сделает сапоги, но этого будет недостаточно. Сапоги нужно передать второстепенному герою и пройти им через стену. Герой сгорит в огне, сапоги появятся снова перед стеной. Их нужно взять и вернуться к пророку. Тот скажет, что дать надежную защиту поможет накидка из перьев феникса. Этот артефакт вместе с группой охраняющих его фениксов появится на севере от города. Фениксов победить и принести накидку пророку. Тот отдаст доработанные сапоги. Их снова нужно передать второстепенному герою и попробовать пройти через огненную стену. Герой сгорит, сапоги появятся перед стеной. Нужно взять сапоги и вернуться к пророку. После разговора можно пройти через стену главным героем. Сапоги обязательно должны быть надеты. После прохождения через огонь нужно победить пещерных владык.
Есть альтернативное, более быстрое прохождение. После того, как пророк отправит искать накидку из перьев феникса, можно спуститься к палатке красного ключника и освободить фениксов. Игроку будет предложено использовать фениксов, чтобы те убили пещерных владык. Если фениксов 5 или больше, пещерные владыки гарантированно умрут и барьер исчезнет. Если меньше, то это получится с вероятностью 20 % * количество фениксов. Если на этот момент в армии героя уже находились фениксы, данное сообщение также появится.
Прохождение провала над пропастью.
Чтобы преодолеть провал над пропастью нужно остановится в том месте, в котором выдалось сообщение («нужно как следует разогнаться...») и пропустить ход. На следующем ходу можно смело во весь опор нестись к телепорту.
Прохождение второй огненной стены.
В прохождении второй огненной стены герою могут помочь 3 предмета: ледяной щит, кузнечный молот гномов, свиток с заклинанием Антимагия. Все 3 предмета находятся на нижнем уровне. Надетый щит позволит сохранить 50% армии героя при прохождении через стену. Надетый молот — 25%. Если же надеть свиток, сохранится вся армия героя, но запас маны опустеет.
Убийство стражей.
В принципе все описано в сообщении перед стражами. Для начала боя, нужно встать на метку напротив каждого из стражей.
