Описание прохождения заданий дано белым шрифтом под заголовком каждого задания. Для прочтения выделить фрагмент другим цветом. Все задания можно выполнять любым героем на любом этапе.
Задание на поиск работников для лесопилки:
После получения задания от командира орков следует пройти на запад (в противоположную сторону от пустыни) к краю карты. Там будет поляна, окруженная лесом. На ней будет несколько гоблинов и отряд орочих палачей. С ними нужно сначала поговорить и победить в бою, после чего вернуться к командиру орков. Задание выполнится, а через 3 дня южный проход будет очищен.
Задание на ограбление орочьего каравана:
Через 8 дней после очистки южного пути от леса в пустыне рядом с мельницей появится караван, который будет направляться на юг по дороге. Всего будет 4 дня, чтобы успеть этот караван захватить. В награду — 7 ед. каждого из ресурсов и 10 000 золота.
Задание на поиск работников верфи:
После захвата южного замка будет активировано задание на поиск работников верфи. Нужно зайти в таверну недалеко от южного замка и побеседовать в ней с бежавшими работниками. После этого нужно убить водных элементалей и призраков. Водные элементали будут находиться рядом с южным замком, призраки — чуть подальше, рядом с болотом.
Задание на поиск свитков:
Для выполнения задания нужно воспользоваться двусторонним порталом рядом с хижиной пророка. Оттуда идти на юго-запад до стража границы синего цвета. Миновав его, идти дальше вдоль реки. В конце тропы будет затонувший храм. После победы над охраной храма нужно вернуться к пророку. Храм разблокируется и будет доступен для повторного посещения через месяц.
Задание на «ремонт» портала на выжженой земле:
Пророк дает наводку на астролога. Нужно подойти к башне астролога, где обнаружится, что астролога похитили. После этого нужно пойти в логово воров (на середине дороги от центрального города к южному) и победить охрану, тем самым вызволив астролога из плена. Далее нужно снова прийти в башню астролога. После этого портал будет исправно работать сначала на четвертый день после посещения башни, потом каждый восьмой день. Портал приведет к красному кристаллу.
