• Ночи длятся около 24 часов. Чем раньше к ГМ поступят все ночные действия, тем быстрее наступит рассвет. Ночью никто не имеет право писать что-либо в игровой теме. 
• Дни длятся столько, сколько нужно, до решения по поводу казни определенного игрока, максимальная продолжительность: 24 часа.
• Чтобы проголосовать за чью-либо казнь, надо в игровой теме отпостить казнить %username%. (способ казни можно придумать самому - в пределах разумного) - жирный шрифт обязателен. Если игрок хочет поменять свой голос, то он должен обязательно совершить процедуру отмены голоса («Не казнить %username%»), и уже после отмены голосовать за другого игрока (В 1 сообщении можно 1 раз проголосовать и 1 раз отменить голос, либо 1 Раз Отменить голос и 1 Раз проголосовать). Это для ГМа, чтобы было проще следить за голосами. Если вы не проголосуете жирным шрифтом, то голос считаться не будет. Так же голос не будет защитам без минимального обоснования. Если игрок не проголосовал днем, то по истечении лимита считается проголосовавшим против себя (это правило не действует если игрок проголосовал и снял голос). Если игрок не проголосовал 2 раза подряд - модкилл или замена. Если игрок предупреждает заранее о своем отсутствии - ситуация согласуется с ГМом индивидуально.
• Казнь требует всего лишь большинства голосов. Как только игрок получит большинство (к примеру, при десяти игроках большинство – шесть) голосов, все его крики бессмысленны а любая отмена голосов подсчитываться уже не будет.
• Если большинство проголосуют в виде «Не казнить никого», то тогда день закончится без казни игроков. 
• У Мафии решения о том, кого убить и кого отправить на дело принимаются коллегиально. Если кого-то из Мафии нет в Онлайне - его соратники могут отправить НД за него.
• Подсказки на убийц в газете даются по нику, аватару, подписи и т.п. Если убийство было неудачным, то убийца об этом узнает, но не узнает почему оно было неудачным. На неудачные убийства подсказки не даются. Так же в газете есть намек на роль погибшего. 
• Во время игры менять ник, аватар, подпись и личную информацию категорически запрещено. Поэтому обновляйте профиль заранее. 
• Обсуждать игру вне данной темы (т.е. в личках, аськах, etc) можно только если у вас роль, которая это разрешает. В данной игре такая возможность есть только у Мафии.
• Как только весть о вашей смерти/казни была написана, вас уже нет. Вы не участвуете в игре. Хватит писать. Зато следить за происходящим никто не запрещает. 
• Не редактируйте свои сообщения. Попытайтесь сразу писать без ошибок. 
• Если вы имеете право совершать ночное действие – делайте это до окончания ночной фазы и начала фазы дня (НД посылать мне в аську). Ждать я не буду. Если не успели – увы... 
• Я время от времени буду выводить подсчет всех голосов текущего игрового дня. Конечно же, это важно. Для меня и для вас. Игрокам вести подсчет тоже разрешается 
• Если у вас есть вопросы по поводу правил, либо вам что-то непонятно, то пожалуйста, обращайтесь мне в аську.
• Запрещено прямо раскрывать свою роль, и роль другого игрока (если вы знаете роль другого игрока, то не надо об этом кричать где попало… Надо быть умнее, хитрее...). Данное действие приведет к немедленной дисквалификации. 
• Нарушение правил и оффлайн будут караться красочным модкиллом. Если уж записались — играйте по правилам и будьте активны. 
• Лог игры с ролями и прочим будет вывешен на всеобщее обозрение после конца игры.
• Не участвующим в Мафии запрещено комментировать происходящее до окончания игры. Ну... хотя бы комментировать не в этой теме. 
• Не проголосовавший после 12 часов игрового дня считается проголосовавшим против себя.
• И самое главное… это игра, в конце концов. Главное, чтоб вам было весело. 

Список игроков. 

1. Zybr - мирный
2. Siverfale - маф
3. Полосатая - бомж
4. WisTrit - коп
5. Майор Вихрь - маф
6. Нэйра Дрейк - ман
7. Arandor - док
8. SteN - мирный
9. Hermit - мэр
10. Драккошка - мирный
11. Kash - КО
12. Revan - мирный

Предыстория: в небольшом городке Нью-Херос преступники вконец офигели. Они безнаказанно грабили проезжающие мимо караваны путников, воровали и убивали людей. Местные жители больше не могли вынести такого произвола и, не дожидаясь помощи из вне, сами решили раз и навсегда покончить с преступностью. 

Роли. 

Город:

· Комиссар 1 штука

· Доктор 1 штука

· Мэр 1 штука

· Мирный обыкновенный 4 штуки

· Бомж 1 штука

Мафия:

· Босс 1 штука

· Мафиози 2 штуки

Нейтралы:

· Маньяк 1 штука

Цели и задачи:

Цель города — уничтожение всех мафов и маньяка. Город проиграет, если все горожане будут мертвы.

Цель мафии — уничтожение всех городских и маньяка. Мафия проиграет, если все ее члены будут мертвы.

Цель маньяка — уничтожение и города, и мафии. Это тяжелая задача, да. Маньяк проиграет, если умрет. 

Пароль к архиву с ролями: «никакой жалости к большинству»

Описание ролей

1. Комиссар: воплощение закона и порядка в этом городке. НД: может проверить статус любого игрока. Получит результат вида "хороший/плохой". Если проверкой попал на маньяка, то убивает его.

Оружие: огнестрел

Сторона: Город

Статус: Хороший

2. Доктор: работник местной больницы. НД: может попытаться спасти любого выбранного игрока (кроме себя) от убийства.

Оружие: нет

Сторона: Город

Статус: Хороший

3. Мэр: собственно, мэр города, местный авторитет. Его дневной голос отображается как один, но фактически считается как 2. НД нет. 

Оружие: нет

Сторона: Город

Статус: Хороший

4. Мирный житель: обычный мирный житель, без особых возможностей. Их несколько штук.

Оружие: разве что тапки

Сторона: Город

Статус: Хороший

5. Бомж: ничем не отличается от обычного мирного жителя, однако имеет «плохой» статус, хотя и играет за город.

Оружие: нет

Сторона: Город

Статус: Плохой

6. Босс мафии: главарь городского преступного сообщества. По ночам, как и все другие мафы, может убивать. Имеет «хороший» статус при проверке Комиссаром, несмотря на то, что играет за Мафию. Знает других мафов, может с ними общаться.

Оружие: огнестрел

Сторона: Мафия

Статус: Хороший

7. Мафиози: рядовой член мафии, может убивать по ночам. Их несколько штук. Знает других мафов, может с ними общаться. 

Оружие: огнестрел

Сторона: Мафия

Статус: Плохой

8. Маньяк: одиночка, псих с топором, ночью гуляющий по городу и убивающий людей по собственной прихоти. 

Оружие: топор

Сторона: Нейтрал, сам за себя

Статус: фактически Плохой, но это не важно, т.к. если его проверит комиссар, то он умрет.

Ночь 1.

Коп Вис проверяет Полосатую (стат плохой, ибо бомж)

Ман Нэйра убивает Ара

Маф-босс Кэш убивает Зубра

Док Ар защищает Вихря (фейл, Ар был убит маном)

Первая же ночь началась серьезно. Маньячка Нэйра убивает Ара. От нее в принципе этого вполне можно было ожидать. Но Ар доктор. Огромная потеря для города в первый день. Состав мафии подобрался тоже неслабый. Убили мирного. Ряды города стремительно редеют. Будем посмотреть, что в итоге из всего этого выйдет.

День 1.

«Нью Херос Таймс», выпуск 1.

Слово Глав-реда.

Здравствуйте, дорогие читатели! Хотелось бы порадовать вас тем, что сегодня в свет вышел первый выпуск нашей новой ежедневной газеты, но ночные события омрачают сей факт. Как бы то не было, мы, как честные граждане, должны всеми силами помогать нашим правоохранительным органам в борьбе с преступностью!

Неслыханное коварство.

Сегодня рассвет не встретил Зубр. Придя к нему домой, горожане нашли его спящего у себя в кровати. Спящего вечным сном с аккуратной дырочкой в голове. На месте преступления обнаружили лишь странную рыбью чешую и кусок старой тряпки.

У Кэша на плече дракон, у драконов, как и у рыб есть чешуя, поэтому она странная. Кэш также закутан в старый плащ.

Поразительная жестокость.

И еще одно убийство, еще более ужасное, чем то, что описано выше! Утром у подъезда одного дома был найдено бездыханное тело Арандора. Собственно, было найдено тело, а голову от этого тела нашли в мусорном контейнере неподалеку. Все вокруг было залито кровью, а на стене красовалась кровавая надпись: «ты стар, но держишься неплохо». Также на месте преступления была найдена пробирка с бесцветной жидкостью. 

Ты стар, но держишься неплохо — измененный кусок песни КиШ. Оригинал «Ты очень стар, но держишься умело». Песня КиШ есть в подписи у Нэйры. Пробирка указывает на то, что грохнули доктора. Бесцветная жидкость указывает на юзебар Ара ^_^

К другим новостям.

Полосатая, как обычно, любовалась ночным небом. Внезапно, она почувствовала, что за ней кто-то наблюдает. Однако, оглянувшись, она никого не заметила, но все же предпочла продолжить любование звездами в другом месте.

Коп бдит.

Ночные посиделки.

Сегодня ночью наш корреспондент подслушал разговор двух неизвестных личностей. Он не смог разглядеть даже очертания говоривших, но сумел записать часть диалога:

· Ты должен использовать все свои возможности. Включая такие низкие, как ложь, предательства, интриги и запугивание.

· Но они же новички... Может не стоит с ними так?

· Раз они пришли, то уже поздно. Тебе чья жизнь дороже? Твоя или их?

· Да, мастер...я сделаю так, как вы сказали...

На этом таинственный разговор закончился и подозрительные собеседники разошлись в разные стороны.

Писалось исключительно для того, чтобы намекнуть, что мафы могут выдавать себя за хорошек и применять прочие подлые трюки. Почему тут начали рыть подсказки неясно, ибо никаким боком это к убийствам не относится. 

Мафы Сивер и Вихрь наезжают друг на друга, чтобы сбить с толку окружающих. Красиво. То, что чешуя рыбная, многих сбило с мысли. Ну и ладно, пусть поломают мозги, первый день как-никак. Кэш разгадывает хинт сам на себя, чем отводит от себя подозрения. Обращают внимание на кровавую надпись, но не на ее содержание. Таки состав мафии уберный же! В итоге ННВ. Чтож, обычно для первого дня.

Ночь 2.

Коп Вис проверяет Стена (хороший)

Ман Нэйра убивает мафа Вихря (успешно, ходит раньше Сивера)

Маф Сивер убивает Нэйру

Хотел сегодня спалить одного мафа, но теперь уже не стоит. Хотя город никого не повесил, но его шансы на победу резко выросли. 

День 2.

«Нью Херос Таймс», выпуск 2.

Слово Глав-реда.

Здравствуйте, дорогие читатели! Сегодня ночью снова произошли печальные события, но несмотря на это, редакция нашей газеты верит, что с преступностью вскоре будет покончено! Кстати, если вам есть что сказать другим нашим читателям — пишите письма на наш почтовый ящик с пометкой «graphoman», а если же вы хотите постоянно работать в нашей газете, то пишите лично на почту глав-реда. Мы обязательно вас выслушаем и обо всем договоримся!

Кошмар на улице перевязов, Pt 1.

Майора Вихря разбудили странные звуки на улице. Прислушавшись, он понял, что это жалобно мяукала кошка. Шёл сильный дождь, и хотя майор был не святым человеком, но животных любил, и вышел во двор подобрать бедное котейко. К своему удивлению, кошки там не было. Внезапно позади себя он почувствовал чье-то безумное дыхание. Обернувшись, он успел увидеть лишь жаждущие крови глаза... Утром горожане обнаружили разрубленный на куски труп майора. Ночной дождь смыл все улики. 

У Нэйры на аватаре неко с кошачьими ушами. Вихрь маф, поэтому не святой. 

Кошмар на улице перевязов, Pt 2.

Вскоре после вышеописанных событий, неподалеку от места смерти Майора Вихря нашли ещё одно тело. Эта была Нэйра Дрейк, и судя по всему она торопилась домой. Как показала судебная экспертиза, её застрелили вскоре после того, как умер Вихрь. Похоже, убийцы решили посеять панику среди мирного населения, и оставили рядом с телом послание: «Бойтесь, горожане! Очень скоро царство хаоса поглотит этот город!»

У Сивера на аватаре изображен человек из интро-ролика Warcraft III: Reign of Chaos.

Торговцы пылесосами. 

Спавшего Стена разбудил звонок в дверь. Он хотел было открыть её и сказать разбудившему его человеку всё, что он о нём думает, но вспомнив о последних событиях, всё же решил быть осторожнее. Подойдя к двери, он спросил: 

- Что вам надо в столь поздний час?

- Я хотел бы предложить вам купить у нашей фирмы пылесос! Хотите, я вам продемонстрирую его? Для вас мы сделаем специальную скидку!

- Нет, спасибо, я был бы вам очень признателен, если бы вы ушли. Поверьте, вам нечего здесь делать.

- Да, вы чертовски правы! Мне нечего здесь делать, я напрасно теряю с вами время!

На этом странный торговец оставил Стена в покое. 

Коп проверил Стена, Стен хороший и копу ненужен. 

Хорошая улика — дождь. В итоге, после мучительных перетираний, повесили Ревана.

Ночь 3.

Коп Вис проверяет Хермита (хороший).

КО Кэш убивает Стена 

Одним мирным больше, одним меньше... 

День 3.

«Нью Херос Таймс», выпуск 3.

Слово глав-реда.

Всё идет своим чередом, и вот новый выпуск нашего ежедневника! Рады вам сообщить, что с сегодняшнего дня работает рубрика «графомания», куда абсолютно каждый житель нашего прекрасного города может присылать свои высеры статьи. И при том совершенно бесплатно!

Мафия собирает концы воедино.

Утром у себя дома горожане нашли труп Стена, убитого точно таким же образом, как пару дней назад был убит Зубр. Преступники, кто бы они ни были, словно играя с нами, вновь оставили загадочное послание: «Piece at a time. Скоро всё закончится. Ждите»

Погуглите. Непременно выйдите на Кэша. Ну и Зубра убивал Кэш, поэтому способ точно такой же. 

Интервью. 

Сегодня утром наш журналист встретился с Хермитом, одним из жителей нашего уютного городка. Его расспрашивали о последних событиях, на что тот, с тревогой в голосе отвечал:

- Неслыханно, что тут творится! Я так переживаю за наш родной город, мало того что в городе обитает сумасшедший маньяк, так ещё и всякие там под домами шляются, да в окна заглядывают…

- За вами следили? - перебил его журналист.

- Я даже не знаю, как вам сказать… Сегодня ночью я видел человека, наблюдающего за моим домом. Впрочем, когда я его заметил, он мгновенно поспешил удалиться. 

И снова Коп бдит, но Хермит мирный и сидит дома.

Мнение экспертов.

Изучив присланную в экспертную лабораторию два дня назад рыбную чешую, исследователи пришли к неожиданным результатам! Как оказалось, если это и рыбья чешуя, то очень удивительной рыбы! Возможно, скоро наши учёные откроют новый, ранее неизвестный тип этих водных обитателей! Как бы то ни было, это ставит официальное расследование убийства в тупик. 

Как бы намек, что рыба и все рассуждения о ней были не о том. 

Графомания!

Наш новый раздел, созданный по вашим просьбам. Надеемся, что вам понравится! Сегодня нам свою работу прислал некто под псевдонимом Солнечный Зайчик (он же Реван)

Повести о Нью-Херос.

В этом старом, маленьком городке в прошлом произошло немало интересного. В сегодняшнем номере мы поговорим о мафии орудовавшей здесь пять лет назад.

Началось всё с внезапной смерти мэра города. Люди были уверены в том, что это убийство. После долгих споров, было решено казнить, местного копа, который впоследствии, как выяснилось, был невиновен.… Но это было только начало, каждый день люди находили по два трупа. Местный авторитет «Полосатый Дракон», решил раз и навсегда остановить злодеяния. Что было дальше  неизвестно:

Одни говорят «Полосатый» одержал победу, другие, что он погиб, а третьи же, говорят о том, что он примкнул к мафии.

Вот зафиг тут искать хинты?

Вместо того, чтобы думать над подсказками, горожане весь день страдали фигней и в конце-концов повесили Ара. В прошлые дни подсказки были сложные, но не в этот день. Думали горожане мало, что и привело к их проигрышу. Фактически же, город сам себя уничтожил. Жаль графоманию так и не попользовали. 

Grand Finale.

Сивер убивает Хермита.

Вис проверяет Сивера (плохой)

Поздней ночью по главному парку города шел довольно крупный человек, одетый будто в какую-то мешковатую одежду. От дерева отделился мужской силуэт, огонёк сигареты на мгновение осветил его роскошные усы.

- Готовы, босс?

Тот, кого подошедший назвал боссом, с некоторым сожалением бросил недавно закуренную сигарету, и с кивком сказал:

- Да. Прикончим его - и город наш.

- Всё в порядке? - с некоторым сомнением спросил его собеседник - вы уверены, что он настоящий мэр, а не очередной двойник, босс?

- Да хрен его знает, Сив. Какая разница?

Кэш достал дробовик и небрежно перекинул его через плечо. Сив, с неожиданной для своей комплекции скоростью достал револьвер, который блестел холодным белым светом под освещением фонаря, и они, не скрываясь, зашагали к дому мэра.

Город был обречен.

В дверь Хермита вежливо постучали. Хермит потянулся на кровати, после чего проснулся в своём достаточно хорошо обставленном доме и, подойдя к двери, не открывая её осторожно спросил: "Кто там?" В ответ он услышал:

-Ты не вынес бремя ответственности за этот город, и хаос поглощает его. Отдай его тому, кому оно по силам.

В дверь раздался мощный удар, как будто от тарана. Ещё один - и дверь была вышиблена. Хермит испуганно ударил по мафиози деревянным стулом, но он разлетелся в щепки разбишивсь об крепкий стальной доспех.

Игра окончена, поздравляем с победой мафию, а именно живых Kash и Siverfale, а так же мертвого Майора Вихря! 

