9. Основа и вторичные плоскости на голове. 
Нужно определить плоскости головы. С их помощью мы будет определять свет и тень. Начнем с основных плоскостей.
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Теперь обозначим вторичные плоскости. Из этих наборов плоскостей состоит почти любая голова.


Поверхности изменяются в зависимости от индивидуальности. 
С частями, показанными здесь, вы можете сделать хорошую, мужественную голову.
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10. Наклоны головы. 
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Плоскости помогают в конструировании всего - лица и головы, в пределах вспомогательных линий основы шара и плоскостей. Таким образом, представляя голову, как блок-форму, мы определяем углы по всей голове. Это ваш первый шаг к перспективному искажению головы.

11. Рисование перспективных искажений головы. 
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Почти Каждый объект смещен относительно уровня глаз или горизонта. Слева мы видим плоскости головы, как они видны ниже или выше уровня глаз. Если бы голова была бы большой как здание, то это было бы достаточно удобно для представления о перспективе. 

12. Вариации в создании различных типов. 
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При создании различных типов индивидуальности, мы можем не следовать основным размерам или разделениям слишком придирчиво. Изменение пропорций деления на три части лица - вот правильный подход к делу. Есть тысячи способов комбинаций. Интересно экспериментировать с ними.

13. Всегда стройте срединную линию. 
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Всегда помните, когда рисуете голову, необходимо сбалансировать формы с обеих сторон от срединной линии. Костистые части фиксированы, только нижняя челюсть может быть открыты или закрыта. Выражение в другом. Выражение в глазах, щеках, и рте с  некоторой проработкой лба и вокруг глаз. Что мы делаем на одной стороне, должны сделать и на другой.


