Грязная неделька!

ПОНЕДЕЛЬНИК.

На старте у нас только один герой, а захватить синий Конфлюкс очень хочется. Надо решить логистическую задачку, которую предлагает автор карты. В первый день надо проломить гарнизон и выйти как можно дальше. Исполняем. Роланд посещает камень знаний (базовая логистика), флаг единства, присоединяет 10 лучников, бьёт гарнизон (потеря 1 гриф), оставляет там лукарей и ночует в (18;6;0). «Е»
ВТОРНИК.

Самый сложный день. Надо наметить план и выкупить нужных героев. Появляется таврена, радуемся! Сразу же покупаем Риланда, выкупаем 4 круза и коннектим всех кентавров. Покупаем Розик. Очень важный момент. Идеальный герой для пробития Архидьявола, т.к. имеет магическую стрелку и очень важного гнолла, который поможет на болоте. Посещаем камень знаний (Базовый огонь, как раз), убиваем Архильявола и посещаем палаточку (Потому уволим). Покупаем Джелу, делаем снайперов из лукарей и расчищаем путь Королю Роланду, который в свою очередь, берёт Конфлюкс (ещё 1 ход в остатке).
Покупаем Кайтлин, идём собирать бабло. В конфлюксе покупаем Джем (вызов корабля) и увольняем Роланда. Покупаем Гриндана (Вот тут тупанул! Гриндан, герой хороший, +350 и базовый поиск пути есть, но грамотности нету… Поэтому пришлось Джем сундук на опыт съесть. Самый идеал был купить Корониуса, у которого есть всё что нужно, а денег хватает и так) 
Покупаем Адель (Продвинутая Дипломатия) и Дессу (Папка!). Аделька присоединяет Золотых Големов и Шарпшутеров. Десса сдаёт сандалии святого и раскачиватся до 8 уровня (Эксперт Мудрость, Эксперт Логистика, Продвинутая Первая Помощь, Базовый Воздух!!!!) Обучаем Гриндана заклинанию – вызов коробля, вызываем две лодочки, которые занимают Десса и Гриндан. Покупаем Дракона (Чародеи) и захватываем шахту с камнями – первая есть!!! «Е»
СРЕДА.

Адель присоединяет птичек за денежку и берёт без потерь консервочку. Джем берёт сапоги-скороходы. Покупается Пир и берёт нага-банк. Предаём бойцов на море и высаживаем их на остров. Десса на ангеле и в сапогах (под 4000 мп!!!), Гриндан со всем остальным. Покупаем Вой и садим её в лодку. 
В главном замке покупается Король, берёт пандорку с обучаемостью и увольняется. «Е»

ЧЕТВЕРГ.

Гриндан бьёт Великих Василисков и заброшенную шахту. Десса бьёт Коров и заходит в монолит. Армия – Шарпшутеры, Чародей, Роки – идём без штрафа, сносим Тандербёдов, присоединяем Кочевников, бьём Алмазных Големов, присоединяем Вампиров и сбрасываем всё в шахту!

Кайтилин бьёт Огров, захватывает шахту, передаёт всё на море. Вой берёт караблик и высаживается на островке. У Короля выходной!  «Е»
ПЯТНИЦА.

Десса посещает пирамиду и учит там ДВЕРЬ ИЗМЕРЕНИЙ! Далее разгон на оазисе (прокачиваем экспертный воздух) и удваеваем Ману (220). Делаем ДД к Сказочному Лесу, бьём охрану (жалко снайперов) и нанимаем волшебного дракона (жалко денег). ДД к двустороннему монолиту, берём лабораторию алхимика и ДД к синему, забираем у него замок и строим там конюшню. Покупаем Октавию, убиваем Кристиана. Покупаем Роланда, убиваем Катерину (отбираем птицу и Синий уничтожен), посещаем синюю палатку, берём гномятню, посещаем флаг, берём пандорку с тактикой и увольняемся. Десса посещает конюшню, встаёт туда где была пандорка и ДДхается прям перед домом Мариуссы!
Покупается Дракон (Гноллы) и убивает Мариуссу. Покупается Риланд, который берёт нычку Дьяволов (докачиват Экспертную Дипломатию), присоединяет Эфритов-султанов, убивает Тана (Оранжевый уничтожен) и коннектит Рухов. «Е» 

СУББОТА.

Вой захватывает золотую шахту и маяк (будь он не ладен) Гриндан забирает шахту джемов, в которой начует. Десса делает ДД к хижене провидца, в которой меняет Сказочного Дракона на заклинание ФЛАЙ. Берём заброшенную шахту, нычку психов, залетаем в форт на холме, берём Меч Правосудия, ДД, ДД в болота к Щиту Львиной Храбрости. Берём щит, заброшенную шахту, нычку ворон, маяк (пропади он пропадом) и ДД к утопе (утопу из-за патча даже и не пробовал взять, а очень хотелось…), влетаем в серную шахту и аккуратненько в односторонний монолит!! Там Дракон (Чародеи) забирает войска и Десса увольняется со спокойной душой!
Покупается Король Роланд, меняет сандалики на экспу, камень знаний, консерва, нага-банк и отдыхать. Эдрик убиват гарпий, передаёт Кайтлин войска, которая разгоняет все охраны вокруг (Рухи присоединились). Мутара Дрейк (привет ей большой) убивает огров.  «Е»

ВОСКРЕСЕНЬЕ.

В городе Гейтвей покупается Десса, Гретчин приносит ей войска и увольняется. Десса летит в двусторонний монолит и ДД к городу Нимуссы. Лорилей убивает Ксирона. Риланд присоединяет Громоптичек и Древних Медведов. Адель захватывает шахту и убивает Нимуссу (Зелёный уничтожен). Десса ДДхается к утопе и разрывает её без потерь! На полёте берём шахту серы, ДД к заброшенной шахте, берём телегу бесконечной руды и накидку и аккуратненько на последних МП делаем ДД к центру!!! Далее Гриндан делает сумасшедший рывок:  посещает оазис, бьёт бесов, посещает оазис, захватывает серную шахту, берёт сундук, берёт конюшню, бьёт золотых големов и аккуратненько берёт лабораторию алхимика!! 
В двух Инферно покупаем адские врата, Мерист перелетает через портал, забирает всё у Дессы и обратно. Затем просто доделываем косметические штрихи, открываем ворота за 2 вороны и 2 психов, Пир и Дракон (Гноллы) берут шахты джемов и кристаллов… 

Финальный штрих! Выходит сам Король. Ему отдают все артефакты, он бьёт Номадов, пирамиду, Номадов, посещает оазис, убивает Тряпок, посещает оазис, закидывает все артефакты на алтарь, получает 23 уровень и захватывает последнюю серную шахту, принося победу своему королевству, и благодарит всех за отличную работу!
ПОБЕДА!!!

Результат:

Дни – 7

Опыт Короля Роланда – 23 уровень (140637exp)
С уважением, Грязный Игрок.
