Критерии оценок карт для конкурса “Лучшая карта для HOMM3”
Судьи: ***JOKER***, VDV_forever, Sergh.

Карты, отосланные на конкурс “Лучшая карта для HOMM3” будут оцениваться по следующим категориям:

1) Проходимость, сложность карты (макс. количество баллов 10)
2) Размер карты: 36х36 – 5 баллов, 72Х72 – 10 баллов, 108х108 – 15 баллов, 144х144 – 20 баллов

3) Отсутствие “пустого пространства” (в зависимости от количества пустых земель на карте) мак. Кол-во баллов (при отсутствии пустых земель – 7 баллов)

4) Красота ландшафта, мира в целом. Макс. количество баллов – 10

5) Количество компьютерных соперников. По одному баллу за комп. соперника. 

6) Наличие второстепенных квестов (макс. количество баллов – 10)

7) Соответствие карты сюжету. (макс. количество баллов – 15)
8) Наличие подземельного уровня (макс. количество баллов – 10)
9) Если есть ошибки, в результате которых карта становится непроходимой, судья может снять до 20 баллов за одну ошибку.

10)  Если есть ошибки, но карта проходится, не смотря на эти ошибки, судья может снять до 5 баллов за одну ошибку.
11) Судьи могут снять баллы за не входящие в вышеперечисленные пункты в том случае, если об этом будет сказано в резюме
.

Общее впечатление судьи от карты, резюме. (пишет каждый судья)

