Hell Vs Heaven
О моем прохождении
(сокращенно — для отзыва)

На начальном этапе Satan, заскочив в деревеньку без жилищ, освободил из тюрем 2 спутников и с ними пробирался вперед 3 месяца.
На 4-1-3 произошел бой с засадой наг. Удалось провести его без потерь со 2-й попытки (у меня не было Духа уныния и наги проморалились, убив архидьяволов).

На следующий день я вошел в лавовую зону, которая станет моим новым домом, и взял Hellington.
Провидец за достижение 25 уровня дал Колодец волшебника — очень нужный артефакт, чтоб не бегать к колодцу через день.

Еще один очень важный артефакт, который я взял в этой зоне — Накидка скорости.

На 5-1-3 я взял 2-е нейтральное Инферно, потеряв всего 2 ифритов (нанятых при захвате жилищ). Там уже можно построить таверну.

На 5-1-7 я обменял 1000 чертей на 7 лазурных драконов. Лазурные с накидкой скорости позволяют бить фениксов, атакуя первым.
На 5-2-4 я побил огненных птиц и фениксов без потерь и взял Сапоги левитации. Прошел по воде к тюрьме, взял свиток Хождение по воде, отдал Сапоги стражу.
На следующий день я освободил из тюрьмы Lillith.

Убив фанатиков у рынка возле Инферно с Mobu, Satan получил долгожданную прибавку +7 ко всем первичным навыкам и свиток с заклинанием Метеоритный дождь.

На 5-4-2 в огненном море на востоке за голубыми стражами границы вдруг появился герой Зеленого Uriel.
На 5-4-4 я побил элементалей магии и посетил черную палатку. В этот же день, получив подкрепление, Satan побил Bumo с потерей всего 3 архидьяволов. От врага ему достались Оковы войны.

На 6-1-2 я побил Moku, стоявшего в поле. С 3-й попытки удалось сделать это без потерь. Получил Шлем хаоса и Оковы войны.
На 6-1-7 я побил 584 султанов-ифритов у тюрьмы без потерь благодаря клону 119 архидьяволов и страху перед лазурными. Правда, высокий боевой дух ифритов заставил несколько раз переигрывать. Из тюрьмы я освободил Asmosis – спеца по атаке и защите.
Поскольку выяснилась проблема с Воскрешением, я раскопал в таверне и нанял Аламара.
На 6-2-1 я передал Воскрешение Satan вместе с подкреплением.
На 6-2-5 я побил Muko без потерь и захватил Helltown.

На 6-2-7 я освободил из тюрьмы Lucifer с Сапогами, Перчатками, Руками легиона, дьяволами и ифритами.
Руки легиона я обменял на 15 дьяволов.
На 6-3-5 я побил Mobu и взял Инферно Helldom.

После зачистки всей лавовой зоны встал вопрос: что дальше? Потратив некоторое время на эксперименты с выходом за голубого стража, я решил: всё-таки единственно реальным будет вариант с долгим накоплением сил и выходом лишь после этого, с получением дополнительных лазурных за элементалей.
На 8-3-3 я обменял 400 элементалей воды и 400 элементалей огня на лазурных драконов. Теперь у меня их 23.

На 10-1-1 мне повезло: в таверне появилась Тива 26 уровня. Я нанял ее (спрятав Айдена) и получил несколько полезных заклинаний и +500 золотых в день (экспертное имущество). К сожалению, магии земли у Тивы нет, поэтому вперед она не пойдет.
На 10-2-4 Satan, имея 508 архидьяволов и 727 султанов-ифритов, решился (после разведки чит-кодом) убрать голубого стража и отправиться к Цитаделям. За ним пошли Lilith (открыть путь к следующему Инферно) и Asmosis (наиболее сильный вояка).

На 10-2-7 я взял восточную Цитадель, побив Инхама. У него было 380 чудищ, но не было защиты от моей магии. Следом я взял и южную Цитадель, побив Саню (она была слабее Инхама).
На 10-3-1 я взял и западную Цитадель.

Тут выяснилось, что враги откопали Грааль, оказавшийся в этой зоне, и поставили его в одной из Цитаделей.

На 10-3-3 Lilith убрала стража и Asmosis взял Инферно Bloody Hell. Город полностью отстроен, только пока нет портала (очень жаль).

На 10-4-2 Satan, идя на запад, перешел с болот на траву. Увидев рядом Замок Mark и Септиенну в нем, Satan побил ее и зашел в город. Однако, придется скорее вернуться назад: разведка показала, что из Крепости вышел и пошел на восток герой Зеленого Uriel.
На 10-4-4 Satan побил Uriel'я, получив от него все части Статуи легиона и другие полезные вещи.
На 11-1-7 Satan побил Ariel'я без потерь. Правда, тот сумел схитрить: он остановился в таком месте, где неподалеку находился Gabriel — значит, он подвел меня под Gabriel'я! К счастью, тот не захотел напасть.
На 11-3-2 Зеленый исчез.
На 11-3-6, когда я уже перестал ждать этого, в Bloody Hell построился портал! Теперь передавать войска станет еще легче.

На 11-4-7, идя на запад, я снова оказался возле Замка Mark, где перед этим засела Адриэн. Решил напасть на нее и побил. Коричневый теперь не страшен.
На 12-1-5 Satan забрал свитки Полет и Дверь измерений. Теперь можно вернуться в начало карты, взять положенные награды и Дух уныния.
На следующий день я впервые использовал ДИ, перепрыгнув к провидцу.

Еще через день я получил по 25 архидьяволов за головы Bumo, Moku и Muko.

Потом я получил 48 архидьяволов за голову Адриэн.
После этого я получил с затонувшего корабля Дух уныния и 4000 золота.
На 12-3-3 Satan снова стоял перед Замком Mark, в котором «спрятался» Gabriel, поставив в воротах Мутаре Дрейк. Ее я побил, даже не тратя ману. А вот бой с Gabriel'ем был неприятным: он расставил свои 4 стека так, что архангелы сносили берсерком сначала палатку, потом немногих ангелов, а чемпионы стояли на противоположном конце поля. С 3-й попытки Gabriel оказался повержен без потерь. Артефактов у него не было, но была сопротивляемость магии как навык.
На 12-3-6 Крэг Хэк засел в Замке John (западный конец «креста»). Я побил его легко и быстро, с 1-й попытки. Артефактов у Крэг Хэка тоже не было, зато в Замке я выучил Молитву. Теперь можно прибрать к рукам весь мир, кроме логова Michael!

Satan направился в место, где еще есть один сравнительно сильный герой Бирюзового: Килгор. Он прячется к юго-западу от места, где лежали свитки.

На 12-4-3 Satan сразил Килгора без затруднений. У того оказалось несколько артефактов, в том числе Сапоги противодействия. А Asmosis побил Катберта, сидевшего в Замке Mathew, и получил Шлем божественного просвещения, Сапоги, Перчатки, Подзорную трубу и другие вещи.
На 12-4-6 Satan побил Эллезара, и Коричневый исчез. А Asmosis побил Моандора, и Бирюзовый исчез. Свободно перемещающихся врагов не осталось.

На 13-1-3 Satan получил причитающихся за голову Крэг Хэка 53 архидьяволов.
На 13-1-5 я взял Сопряжение, и Розовый исчез.
Lucifer взял Инферно на юге болот, а Satan освободил из тюрьмы Beelzebub.
На 13-2-5, перелетев в зону, где находится Замок Michael'а, Satan побил Angelo. Потом он стал захватывать жилища ангелов и кавалеристов.
Немного помучившись с поиском подходящих клеток для Двери измерений, забрал Клинок Армагеддона. Он будет полезен, по крайней мере, из-за повышения навыков.
На 13-3-3 Asmosis взял последнее Инферно, Hath no Fury, с Богом огня.

На 13-4-3 Satan взял Эликсир жизни на болотах.

Потом Satan посетил все повышалки, которые я нашел. По первичным навыкам (с Клинком Армагеддона) он почти сравнялся с Michael.
Затем Satan нанял последних архангелов, удвоил запас маны и поскакал в сторону Michael'а.
На 14-1-5 я напал на Michael'а. Учтя опыт прежних пробных боев, постарался встать своими войсками на трупы его чемпионов и архангелов. Несмотря на невозможность использовать против него берсерк и слепоту, теперь у меня было превосходство в живой  силе и моей технологии клонирования архангелов враг ничего противопоставить не смог (у него архангелов было немного). Он пал с первой попытки, я потерял 88 султанов-ифритов. После этого я получил все артефакты, что у него были, и меня поздравили с победой.
Итог: 369 дней.
Подводя черту, могу назвать наиболее интересным 3 этап, когда мы вышли к врагам, но еще слабее их и нужно некоторое время бегать туда-сюда, чтобы накопить силы и одолеть их. Тут есть и острота, и напряжение, и динамика. Остальное сравнительно статично и скучновато.

