	Ранг существ в очках за игру
№
	Монстр
	Уровень
	Ранг (очки за игру)

	7 уровень – соответствует 200 % сложности игры *

	1 
	Архангел
	7
	398 – 400 и выше (до 500*)

	2 
	Черный дракон
	7
	395 – 397

	3 
	Золотой дракон
	7
	392 – 394

	4 
	Титан
	7
	389 – 391

	5 
	Архидьявол
	7
	386 – 388

	6 
	Феникс
	7
	

	7 
	Древний бегемот
	7
	383 – 385

	8 
	Гидра хаоса
	7
	380 – 382

	9 
	Дьявол
	7
	377 – 379

	10 
	Ангел
	7
	374 – 376

	11 
	Заленый дракон
	7
	371 – 373

	12 
	Красный дракон
	7
	368 – 370

	13 
	Призрак дракон
	7
	365 – 367

	14 
	Жарптица
	7
	

	15 
	Гидра 
	7
	362 – 364

	16 
	Гигант
	7
	359 – 361

	17 
	Костяной дракон
	7
	356 – 358

	18 
	Бегемот
	7
	353 – 355

	6 уровень – соответствует 160 % сложности игры *

	19 
	Королева Нага
	6
	350 – 352

	20 
	Страшный рыцарь
	6
	347 – 349

	21 
	Чемпион
	6
	344 – 346

	22 
	Черный рыцарь
	6
	341 – 343

	23 
	Боевой единорог
	6
	338 – 340

	24 
	Нага
	6
	335 – 337

	25 
	Магический элементал
	6
	

	26 
	Кавалер
	6
	332 – 334

	27 
	Ифрит султан
	6
	329 – 331

	28 
	Единорог
	6
	326 – 328

	29 
	Ифрит
	6
	323 – 325

	30 
	Психический элементал
	6
	

	31 
	Скорпикора
	6
	320 – 322

	32 
	Мантикора
	6
	317 – 319

	33 
	Виверн монарх
	6
	314 – 316

	34 
	Король циклоп
	6
	311 – 313

	35 
	Виверн
	6
	308 – 310

	36 
	Циклоп
	6
	305 – 307

	5 уровень – соответствует 130 % сложности игры *

	37 
	Адское отродье
	5
	302 – 304

	38 
	Птица грома
	5
	299 – 301

	39 
	Могущественный лич
	5
	296 – 298

	40 
	Король минотавр
	5
	293 – 295

	41 
	Могучая горгона
	5
	290 – 292

	42 
	Рок
	5
	287 – 289

	43 
	Мастер джин
	5
	284 – 286

	44 
	Горгона
	5
	281 – 283

	45 
	Джин
	5
	278 – 280

	46 
	Лич
	5
	275 – 277

	47 
	Минотавр
	5
	272 – 274

	48 
	Дендроид солдат
	5
	269 – 271

	49 
	Порождение зла
	5
	266 – 268

	50 
	Фанатик
	5
	263 – 265

	51 
	Дендроид страж
	5
	260 – 262

	52 
	Магменный элементал
	5
	

	53 
	Монах
	5
	257 – 259 (216)

	54 
	Земляной элементал
	5
	

	4 уровень – соответствует 100 % сложности игры *

	55 
	Вампир лорд
	4
	254 – 256

	56 
	Великий василиск
	4
	251 – 253

	57 
	Архимаг
	4
	248 – 250

	58 
	Огр маг
	4
	245 – 247

	59 
	Крестоносец
	4
	242 – 244

	60 
	Королева медуза
	4
	239 – 241

	61 
	Маг
	4
	236 – 238

	62 
	Вампир
	4
	233 – 235

	63 
	Василиск
	4
	230 – 232

	64 
	Серебряный пегас
	4
	227 – 229

	65 
	Пегас
	4
	224 – 226

	66 
	Медуза
	4
	221 – 223

	67 
	Рогатый демон
	4
	218 – 220

	68 
	Элементал энергии
	4
	

	69 
	Мечник
	4
	215 – 217

	70 
	Демон
	4
	212 – 214

	71 
	Огр
	4
	209 – 211 (200 – 202)

	72 
	Элементал огня
	4
	(178 – 180)

	3 уровень – соответствует 80 % сложности игры *

(могут быть также 2 и 1 уровни, если очень затянуть игру)*

	


Примечания. 1. Реальные боевые качества монстров могут не соответствовать рангу этой таблицы.


2. Нейтральные монстры не входят в таблицу (не вписываются).



3. Монстры сопряжения не попали в таблицу видимо потому, что появились позже игры (в 1-м аддоне), а до этого были нейтральными. И хотя они присутствуют в базовой таблице рекордов (элементал огня), для них просто немного подвинули других монстров.


4. Соответствие уровня монстра уровню игры – условное, но вполне реальное. Большие скачки счета могут давать выполнения условий – победа и Грааль. Например, получив за выполнение квеста в течение недели ранг ЧД (395 – 397), можно еще найти Грааль и попутно замочить всех врагов – и будет еще + 100 (ранг Архангела).


5. Несоответствия и отклонения (по каким-либо причинам) значений выделены красным.

