Extended Mod Pack (EMP) 1.5
1. Общие изменения
– Базовый MP героя = 2750.
– Базовое здоровье баллисты = 125.
– Базовый множитель стоимости переподготовки = 2.6.
– Показатель снижения стоимости переподготовки за уровень героя = 10.
– Разлочены герои кампании, каждая специализация встречается в игре дважды (по одному разу у разных фракций).
2. Способности существ
–  Взрыв: урон 0+20*SP
– Жидкое пламя наносит 20 ед. урона от каждого существа.
– Иссушающая аура наносит 7 ед. урона.
– Невидимость работает в течение 2 ходов.
– Регенерация восстанавливает 40-70 ед. здоровья за ход.
– Точный выстрел пробивает с расстояния в 4 клетки.
– Укус ящера наносит 40 % урона от атаки существа.
– Уничтожение наносит 200% урона без ответной атаки. 
– Яд мантикор наносит 10 ед. урона от каждого существа.
3. Способности героев
– Взрыв маны: урон 20*lvl.
– Менторство передаёт 10% опыта.
– Опытный военачальник снижает стоимость переподготовки на 20 %.
– Проклятая земля: урон 4*lvl.
4. Специализации героев
– Специализация «Аура скорости»: повышает инициативу отрядов героя на 2 %+0.4 %*lvl.
– Специализация «Разрушитель»: урон 20*(1+10*(lvl/2)).
– Специализация «Страж границ»: 0.5 ед. защиты за 2 уровня героя в пределах дня пути от города.
– Специализация «Стремительный боец»: 0.5% к приросту инициативы существ за уровень героя.
– Специализация «Танцующий в сумерках»: снижает урон от стрелковых атак на 2 % + 0,6 %*lvl.
– Специализация «Ужасающий»: снижает инициативу вражеских отрядов на 2 %+0.4 %*lvl.
5. Заклинания
– Антимагия:  заклинание магии Тьмы; имеет уровень 3; стоит 10 ед. маны; может быть наложено как на союзную, так и на враждебную цель.  
– Берсерк: имеет уровень 5; снижает инициативу проклятого отряда на 25%.
– Божественная месть: имеет уровень 5; урон F*(10+1*SP); F*(20+2*SP); F*(30+3*SP); F*(40+4*SP) в зависимости от уровня навыка магии света.
– Небесный щит: заклинание магии Света.
– Нечестивое слово: имеет уровень 4.
– Огненная ловушка: имеет уровень 2.
– Ослепление: заклинание магии Света.
– Поднятие мёртвых: стоит 11 ед. маны.
– Подчинение: заклинание магии Призыва; имеет длительность 0.12/0.15/0.18/0.21*SP.
– Призыв осиного роя: имеет уровень 1.
– Регенерация: имеет уровень 3; стоит 11 ед. маны.
– Святое слово: имеет уровень 4.
– Скорбь: имеет уровень 2.
– Телепорт: заклинание магии Тьмы; стоит 11 ед. маны.
– Чума: имеет уровень 3; урон 27+9*SP/36+12*SP/45+15*SP/54+18*SP. Длительность – 2 хода.
6. Визуальные изменения
– Интегрированы следующие визуальные модификации: Haven Blue Units, Golden Dragon, New Gorgulja, Old School Manticore, Red Archlich
– Интегрирован Spell Destruction с исправлением описания изменённых способностей.
7. Существа
Академия волшебства:
– Каменные горгульи; Стихийные горгульи
способности: - Элементаль; + Механизм
– Обсидиановые горгульи
способности: - Невосприимчивость к воздуху/огню/воде; - Элементаль; + Механизм; + Невосприимчивость к магии
– Архимаги
заклинания: - Снятие чар; + Разрушающий луч; Карающий удар (эксп.)
– Боевые маги > Пустынные маги
защита: 8 (-1)
урон: 5-9 (-2; +2)
здоровье: 35 (+6)
мана: 20 (+10)
способности: - Магическая атака; + Нет штрафа в ближнем бою
заклинания: + Рассеянность; Снятие чар (эксп.)
– Джинны
способности: - Непробиваемость 25%; + Элементаль; + Непробиваемость 50%
– Султаны джиннов
нападение: 13 (-1)
защита: 11 (-3)
способности: + Элементаль
– Визири джиннов
способности: - Непробиваемость 75%; - Иммунитет к воздуху; + Элементаль; + Непробиваемость 50%
– Раджи ракшас
защита: 25 (+5)
инициатива: 9 (+1)
стоимость: 1750 (+50)
– Кшатрии ракшас
нападение: 30 (+3)
здоровье: 125 (-10)
стоимость: 1750 (+50)
– Гиганты; Титаны; Громовержцы
способности: - Невосприимчивость к управлению разумом; + Механизм
стоимость: 3000 (+300); 3600 (+300)
Лига теней:
– Лазутчики; Ассасины; Ловчие
прирост: 8 (+1)
– Бестии; Фурии
прирост: 6 (+1)
– Мегеры
урон: 4-6 (+1; -2)
прирост: 6 (+1)
– Наездники на ящерах
урон: 6-11 (-1; -1)
здоровье: 45 (+5)
– Тёмные всадники
здоровье: 55 (-5)
– Проворные наездники
урон: 8-12 (+1; 0)
инициатива: 11 (-1)
– Владычицы тени
урон: 20-30 (+3; +3)
Подгорный народ:
– Берсерки
здоровье: 30 (+5)
– Жрецы Арката; Жрецы пламени
способности: - Иммунитет к огню; + Непробиваемость огнём 50% 
стоимость: 700 (+10)
– Ярлы > Таны-военачальники
защита: 25 (+1)
здоровье: 145 (+25)
– Эрлы > Таны-громовержцы
нападение: 17 (+1)
здоровье: 120 (-25)
инициатива: 11 (+1)
Орден порядка:
– Крестьяне:
способности: + Предательство
– Арбалетчики > Стрелки
нападение: 5 (+1)
защита: 3 (-1)
урон: 4-6 (+2; -2)
выстрелы: 10 (-2)
способности: - Точный выстрел; + Стрельба навесом (эксп.)
– Стрелки > Арбалетчики
способности: - Стрельба без штрафа; + Точный выстрел
– Боевые грифоны
урон: 7-12 (+1; 0)
здоровье: 50 (-2)
инициатива: 12 (+2)
– Монахи
здоровье: 55 (+1)
мана: 8 (+8)
заклинания: + Каменная кожа (баз.); + Ускорение (баз.)
– Инквизиторы
мана: 14 (+2)
способности: + Очищение
заклинания: - Божественная сила; + Снятие чар (эксп.)
стоимость: 900 (+50)
– Адепты
урон: 7-15 (-2; +3)
мана: 14 (-1)
способности: - Очищение; + Храбрость
заклинания: - Снятие чар; + Божественная сила; + Ослепление
стоимость: 900 (+50)
– Архангелы
нападение: 28 (-3)
защита: 28 (-3)
способности: + Дитя света
– Серафимы > Падшие ангелы
мана: 0 (-14)
способности: + Осушение
заклинания: - Божественная месть; - Карающий удар
Инферно:
– Дьяволята
нападение: 2 (-1)
здоровье: 7 (+1)
скорость: 5 (-1)
– Демоны
урон: 1-3 (0; +1)
стоимость: 50 (+10)
– Огненные демоны
защита: 5 (+1)
урон: 2-4 (+1; 0)
стоимость: 70 (+10)
– Старшие демоны
защита: 2 (+1)
инициатива: 8 (-1)
стоимость: 70 (+10)
– Церберы
защита: 3 (+1)
– Суккубы
нападение: 5 (-1)
защита: 5 (-1)
здоровье: 25 (+5)
стоимость: 310 (+70)
– Демонессы
нападение: 7 (+1)
защита: 5 (-1)
урон: 8-13 (+2; 0)
стоимость: 380 (+30)
– Искусительницы
здоровье: 30 (-2)
инициатива: 8 (-1)
стоимость: 380 (+30)
– Пещерные владыки > Владыки бездны:
урон: 13-28 (0; -5)
здоровье: 110 (-10)
заклинания: Огненный шар; Метеоритный дождь
– Пещерные отродья > Исчадия бездны:
инициатива: 10 (+1)
Некрополь:
– Костяные воины
способности: + Непробиваемость 25%
– Костяные лучники
нападение: 2 (+1)
способности: + Непробиваемость 25%
– Чумные зомби
нападение: 3 (+1)
здоровье: 19 (+2)
урон: 1-3 (-1; 0)
– Гниющие зомби
урон: 2-2 (+1; -1)
– Высшие вампиры
урон: 8-11 (+1; 0)
здоровье: 40 (+5)
стоимость: 430 (+50)
– Князья вампиров
урон: 6-13 (+1; 0)
здоровье: 35 (-5)
скорость: 7 (-1)
стоимость: 430 (+50)
– Личи
мана: 8 (+8)
заклинания: + Ослабление (баз.); + Проклятье (баз.)
Великая орда:
– Трапперы > Капканщики
нападение: 2 (+1)
защита: 1 (-2)
здоровье: 6 (-1)
урон: 1-2 (0; +1)
стоимость: 25 (+5)
– Колдуны гоблинов > Колдуны
нападение: 1 (-1)
защита: 2 (+1)
здоровье: 7 (+2)
стоимость: 25 (+5)
– Кочевые кентавры
урон: 4-6 (+1; 0)
инициатива: 11 (+1)
– Орочьи воины
здоровье: 14 (+2)
прирост: 10 (-1)
– Орочьи бойцы
здоровье: 15 (+3)
прирост: 10 (-1)
– Вармонгеры > Разжигатели войны
здоровье: 18 (-2)
способности: + Бесконечный отпор
прирост: 10 (-1)
– Дочери неба
мана: 16 (+4)
урон: 7-11 (+1; +2)
скорость: 5 (+1)
способности: + Очищение
заклинания: - Жертвоприношение; - Замедление; - Цепная молния; + Карающий удар (эксп.)
– Дочери земли
нападение: 7 (-3)
защита: 9 (+2)
здоровье: 40 (+5)
мана: 16 (+8)
урон: 8-10 (+1; -1)
заклинания: - Жертвоприношение; - Ускорение; + Разрушающий луч (эксп.)
– Вожаки > Военачальники
способности: - Приказ вожака; + Бесконечный отпор
– Циклопы
здоровье: 210 (-10)
урон: 40-55 (0; +3)
скорость: 6 (+1)
инициатива: 10 (+1)
способности: - Метание гоблинов
стоимость: 3100 (+200)
– Свободные циклопы
защита: 29 (+2)
здоровье: 220 (-5)
урон: 40-65 (-10; +8)
скорость: 6 (+1)
инициатива: 10 (+1)
способности: - Метание гоблинов; - Пожирание гоблинов
стоимость: 3750 (+300)
– Кровоглазые циклопы
здоровье: 215 (-20)
урон: 30-60 (-5; +5)
способности: - Метание гоблинов; - Пожирание гоблинов; + Стена из щитов
стоимость: 3750 (+300)
Лесной союз:
– Дриады
нападение: 3 (+1)
мана: 0 (-10)
урон: 2-3 (0; +1)
инициатива: 14 (-1)
способности: + Симбиоз
заклинания: - Снятие чар; - Призыв осиного роя
– Нимфы
защита: 2 (+1)
здоровье: 7 (+1)
способности: - Симбиоз; + Истощение маны 
– Лесные стрелки
урон: 7-8 (-1; -1)
инициатива: 10 (-1)
выстрелы: 8 (-8)
– Друиды
урон: 7-10 (0; +1)
скорость: 4 (-1)
стоимость: 330 (+10)
– Верховные друиды
защита: 8 (-1)
урон: 10-15 (+1; +1)
здоровье: 34 (+1)
мана: 12 (-3)
заклинания: - Каменные шипы
– Старшие друиды
нападение: 8 (-4)
защита: 12 (+4)
урон: 9-13 (-1; -1)
мана: 12 (-3)
заклинания: + Каменные шипы
– Кристаллические драконы
способности: + Кристальная чешуя
Нейтральные войска:
– Воздушные элементали
способности: - Враг не сопротивляется; + Бестелесность
– Огненные элементали
нападение: 15 (+5)
урон: 10-15 (-1; -5)
здоровье: 40 (-3)
скорость: 5 (-1)
инициатива: 12 (+4)
выстрелы: 8 (-42)
– Водные элементали
нападение: 6 (-2)
урон: 7-10 (-1; -2)
здоровье: 50 (+7)
мана: 18 (+6)
инициатива: 8 (-2)
заклинания: Ледяная глыба (эксп.); Кольцо льда (эксп.)
– Земные элементали
нападение: 5 (-3)
защита: 15 (+4)
урон: 15-25 (+5; +11)
здоровье: 60 (-15)
скорость: 4 (-1)
инициатива: 7 (+2)
способности: - Непробиваемость 50%; + Непробиваемость 75%
– Рыцари смерти
скорость: 8 (+1)
инициатива: 12 (+2)
– Йети > Ифриты
нападение: 14
защита: 10
урон: 14-19
здоровье: 50
мана: 32
скорость: 7
инициатива: 10
способности: Элементаль; Лавовый щит; Невосприимчивость к огню
заклинания: Огненный шар; Огненная стена; Метеоритный дождь
стоимость: 630

