Хочу предупредить, все ниже написанное можете считать бредом и только моим мнением, так что осуждать меня не стоит. На проведенный бой я потратил 17 минут, на составление данной работы (редактирование, написание, анализирование, воспроизведение боя с компом) около 3 часов.
Первое что хочу сказать, данная тактика рассчитана именно на криворукого противника, ибо победить джалибом эрин на 90% невозможно. Но если противник совершает ошибки перечисленные ниже то вполне возможно, что вы надерете ему задницу.

1.С чего начинается бой – естественно с расстановки своих войск [image: image1.jpg]



Я применил нестандартную расстановку, то есть я объединил всех архимагов в одну клеточку. У данной расстановке есть существенные плюсы, и существенные минусы.

Плюсы это в лучшем случае если противник оставит дефолтную расстановку, расставляя таким образом свое войско я попытался приложить усилия, чтобы архимаги стали недоступны для фурий. Существенный минус заключается в том, что эрин сможет атаковать мою тройку стоящую вплотную друг к другу метеоритным дождем. Но все же расстановка наиболее выгодна чем отдать в первую минуту архимагов или разбросать все войско по полю. 
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 Теперь вы видите расстановку моего противника и первые его ходы. Расстановка стандарта за исключением объединения в одну позицию 50 темных странников

1. Первые два хода исполнялись фуриями которые атаковали мои раджи в результате чего их осталось 13, затем атака проходила темными всадниками на тех же раджи которые дали сдачи [image: image3.png]


 и темных стало 43 раджи осталось всего 5.( в обоих случаях они не смогли дотянуться до моих архимагов)

2. Теперь наступает время моего хода. Архимагами колдую огненный шар на 4 объекта в результате умирает 12 существ, одно из них хоть и неживое – тележка с боеприпасами
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3. Далее ход титанов я атакую темных всадников, в результате чего их осталось 29

4. Далее противник ведет себя как знаменитый Гарри понтер, он колдует ведьмами карающий удар на 100 фурий, далее разрушающий луч на раджи, и замедление на титанов (Я думаю это неправильно, наилучшим действием было бы поставить темных всадников в ожидание, а когда пришел бы ход ведьм колдонуть на всадников карающий удар, а на раджи разрушающий луч – в результате при первом ходе он убил бы не 3 раджи а от 7 и более)

5. Ход джалиба – поднятие мертвых раджи в результате у нас +4 и раджи становится 9
6. Далее ходят фурии [image: image5.png]


 очень весело ходят хочу сказать. Противник хотел как и в первый раз атаковать раджи, но ему не хватило ходов! Почему? Потому что он перегородил им дорогу всадниками! Это серьезная ошибка ход пропал впустую, и она достаточно часто встречается и даже у меня бывает что иногда я совершаю ходы впустую. И очень не люблю динамические бои так как в большинстве случаев они дают возможности подумать, а на принятие решения дается незначительный промежуток времени

7. Ход эрин – естественно метеоритный дождь, хотя я играл с особями которые вместо дождя колдовали замедление, ускорение или ослабление.
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Фурии мало того что не добежали. Противник их слишком близко ставит их к моему войску достаточно было сместить их всего на несколько клеток вперед, что бы в следующий раз мочкануть магов 

8. Ходят раджи атакую всадников их остается 24

9. Фурии атакуют раджи остается 3 

10. Очень важно! Ход титанов  Совершаю атаку на фурий так как(посмотрите нижнюю линейку через ход титанов и магов ход сотни фурий, а это опасно)
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11. Итак атакуем фурий титанами в результате их осталось 49,далее магами атакую фурий 
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Моя основная задача уничтожить всех всадников. И так атака 19 фурий на раджи никого не убивает. Далее ход всадников они убивают оставшихся раджи (что является глупостью), владычицы колдуют карающий удар. Джалибом воскрешаю раджи их становится 5.Далее эрин колдует метеоритный дождь серия ударов ведьмами и атака
фурий результат ниже.
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12. Провожу атаку магами на всадников 
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13.Моя цель выполнена у противника осталось 







- 3 всадника 







- 119 фурий







- 12 ведьм







- 12 владыч
Далее все просто и легко доводится до конца это постоянное поднятие мертвых, а также можно призвать Феликса и желательна смена позиции одного из юнита (для избежания атаки метеоритного дождя)  например раджи, для этого достаточно атаки на 19 фурий.

 Я думаю что можно было бы еще более лучше сыграть разделив магов на 2 позиции 5 и 55. 5 отправить на левый край, но высока вероятность, что они будут убиты фуриями- но все же это просто беспроигрышно тут все же 2 плюса – 1. это отвлекающий маневр действует как ловушка фурии сходят впустую убив всего 5 магов




2. если противник не произведет атаку на 5 магов то ими колдуем карающий удар на титанов, это будет просто супер и увеличит шансы на более сильный разнос противника

Спасибо за прочтение. И всем желаю удачи )).
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