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Артефакты
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	Железное перо
	Нападение: +10 Поражение: 4d5+10
(Сила +40, 6-15 Повреждения Электричеством)

Слепящий двуручный меч Железное перо отлично подходит для битвы. Единственная проблема – это большой размер меча.
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	Кольцо Правителя
	(Магия Разума, Магия Тьмы)
Кольцо Правителя дает силу править и завоевывать.
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	Обмундирование Губернатора
	Доспехи +36
(Половина повреждения от попадания ракетой, +10 ко всем показателям)
Эта фантастическая защита считается практически неуничтожимой, как и все остальные детища Небесной Кузницы
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	Руки Мастера
	Доспехи +12
(Мастерство обезвреживания +10, Мастерство фехтования+10)

Руки Мастера предназначались для монахов, но некоторые воры неплохо использовали их в своих целях
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	Уоллис
	Нападение: +12 Поражение: 3d4+12
(Мастерство оружейника +10, Личность +40)

Очень мощная штуковина, рассчитана на амбиции предводителя
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	Виселица
	Нападение: +12 Поражение: 3d6+12

(Против Зомби, Против Драконов, Против Демонов)
Виселица – оружие не шуточное. Создано было самим Мекоригом в Эпоху Монстров

	[image: image8.jpg]



	Раскольник
	Нападение: +11 Поражение: 4d2+11

(Взрыв при ударе, Огнестойкость +50)

Раскольник никогда долго не принадлежал одному владельцу. При ударе лезвие разбрасывает снопы адского пламени. И хотя оружие обладает некой огнестойкостью, ее не достаточно, чтобы полностью защитить хозяина от пламени.
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	Шэрил
	Нападение: +18 Поражение: 3d9+18

История этого артефакта покрыта мраком. Известно только, что его назвали по имени жены Харека
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	Сапоги-Скороходы
	Доспехи +15
(Скорость +40, Магия Воды)

Эти ботинки увеличивают шаги и рефлексы носящего.
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	Проказник
	Нападение: +14 Поражение: 3d3+14

(Скорость+40, Быстрый)
Очень быстрое оружие, перерезает горло на раз-два
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	Гоулсбэйн
	Нападение: +15 Поражение: 1d9+15

(Против Зомби, Иммунитет к Параличу, 3-18 повреждения Огнем)

Гоулсбэйн был создан Храмом Солнца чтобы уничтожить орды зомби Лунопоклонников. Хотя и мощное оружие существовало в одном экземпляре, а имя зомби было – легион. Храм Солнца пал в 1083 г. до н.э.
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	Одиссеей
	Нападение: +10 Поражение: 5d2+10
(Точность +50, 9-12 повреждения Водой)

Мечта лучников. Для стрельбы из Одиссея не нужны стрелы. Ледяные стрелы сами формируются в нем, когда тетива натянута. Очень похоже на творение Элвиша.
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	Еруба
	Доспехи +60
(Иммунитет к Болезни, Безумию, Параличу, Яду, Сну и Окаменению, Прочность+25)

Назван в честь своего создателя, Еруба – это один из самых мощных защитных доспехов. Он весь создан из различных материалов. В нагрудной пластине есть два прокола-отверстия. Прежний владелец незалатал их, видимо, из сентиментальных соображений – умер.
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	Пират
	Нападение: +13 Поражение: 2d4+13
(Искусство Воровства +5, Мастерство Обезвреживания +5, Удача +40)

Пират – одно из самых мощных оружий созданных оружейниками Регна




Реликты
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	Шлем Таледона
	Доспехи +14
(Магия Света, Личность +15, Мощь +15, Удача -40, Добро)
Принадлежавший Таледону, Верховному Жрецу Храма Солнца, этот шлем, приносящий удачу, стал причиной его смерти. Возжелав чего-то большего, Таледон обрушил на свою голову заклятье Неудачи, и этот великий жрец, полководец-воин и дипломат, переходив улицу в Стедвике, был задавлен крестьянской телегой в 881 г. н.э.
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	Правосудие
	Нападение: +14 Поражение: 2d4+14
(Против Зомби, Магия Разума, Магия Тела, Скорость -40, Добро)
Созданное во времена расцвета Храма Солнца Правосудие – это мощное оружие против Зомби в руках Паладина или Клирика
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	Шляпа студента
	Доспехи +2
(Мастерство обучения +15, Прочность -50)

Шляпа студента расширяет способность мозга поглощать информацию и впитывать опыт. Однако порой носящий ее забывает о своем теле и с головой уходит в мир познания – сходит с ума
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	Финаксийская корона
	(Магия Огня, Стойкость к воздействию Магии Воды +50, Личность +30, Защита -20)
Это потерянная корона империи Финакс. Обладает отличной защитой от Магии Воды
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	Амок
	Нападение: +11 Поражение: 3d7+11

(Мощь +100, Прочность +100, Защита -15)
Амок – потрясающее творение. Лезвие настолько прочно и остро, что ему нет преград. Однако владельцы Амока часто перестают чувствовать страх самосохранения и перестают защищаться во время битвы.
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	Молот Мекорига
	Нападение: +13 Поражение: 2d5+13

(Магия Духа, Мощь +75, Стойкость к воздействию Магии Воздуха -50)
Молот Мекорига обладает слабой защитой против природной магии, однако это небольшая цена за ту Мощь, которой он наделен.
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	Аня Селвинг
	Нападение: +9 Поражение: 4d2+9

(Точность +150, Мастерство лучника +5, Защита -25)
Великий кузнец Иван Сельвинг назвал это творение в честь своей дочери Анны – это его второе лучшее творение в жизни. Лучники редко промахиваются, однако с ним в руках являются отличной мишенью
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	Келебрим
	Доспехи +20
(Иммунитет к Окаменению, Половина повреждения от попадания ракетой, Прочность +50, Стойкость к воздействию Магии Земли -30)

Творение Келебрима. Очень мощный щит – отличная защита от взглядов Медуз, однако слаб против Магии Земли
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	Щит Славы
	Доспехи +24
(Магия Духа, Искусство Защиты +5, Стойкость к воздействию Магии Тела -10, Стойкость к воздействию Магии Разума -10)
Щит Славы был создан во времена Пилигримов. Обладает слабой защитой от Магии Разума и Тела
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	Старый черт
	Нападение: +8 Поражение: 2d2+8

(Мастерство обезвреживания +5, 8 Повреждения Ядом, Убийство Эльфов, Зло)

Тайно передавая Старого Черта из рук в руки, Убийцы завоевывали мир. Он исчез со страниц истории во времена совместного штурма людей и эльфов Гильдии Убийц. Говорят, от него погибло больше людей, чем от чумы. И вот, когда он попал тебе в руки… Ты ведь его выбросишь, а?..
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	Пояс Титана
	(Сила +75, Скорость -40)
Как и все подобные творения, Пояс Титана увеличивает мощь владельца за счет потери скорости
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	Люди Этрика
	Нападение: +9 Поражение: 2d4+9
(Черная магия, Искусство Медитации +15, Уменьшает Попадания по времени, Зло)
Больше инструмент, чем оружие. Посох Этрика аккумулирует Темную Магию, поглощая жизненные силы владельца
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	Кожа Харека
	Доспехи +30
(Искусство воровства +5, Мастерство обезвреживания +5, Ходьба по воде, Удача +40, Сопротивление всей Магии -10)

Эти кожаные доспехи были созданы оружейниками Регна специально для Харека I, лорда Регна. Доспехи защищали Харека от всего, кроме яда. И лорд Регна, ужиная в доспехах после удачного похода, был отравлен собственной женой.
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	Танк
	Нападение: +15 Поражение: 1d3+15

(Мощь +150, Интеллект -40, Личность -40, Скорость -40)

Говорят, что Танк был ответом Богов на молитвы Огров, просивших дать им оружие, которому нет равных. Раздраженные Боги прокляли Огров этим оружием. С тех пор они с ним неразлучны – мощное, но медленное, скучное и глупое оружие. Так или иначе, теперь он твой.
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	Сумерки
	Доспехи +13

(Скорость +50, Удача +50, Стойкость -15, Зло)

Темный плащ использовался раньше шпионами и убийцами. Превосходная вещица.


Редкие предметы
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	Волшебное Кольцо
	Нахождение: Холл под Холмом, Авли
Редкое и очень могущественное кольцо, сделанное Фаэрисом. Редкому смертному доводилось видеть что-либо подобное!
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	Глаз Разума
	Нахождение: Дом Аркомага, Эратия
Доспехи +10
(Интеллект +15, Личность +15, Регенерация Маны, Человек)

Глаз Разума был создан Мекоригом для великого друида Ларетте Вейсмона. Он усиливает интеллект и личность, регенерирует Ману носящего и защищает голову. Может служить только человеку.
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	Кольцо Привидения
	Нахождение: Заброшенный особняк, Холмы и Низины
Загадочное кольцо, странно теплое на ощупь. Оно повышает духовные возможности носителя.
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	Амулет Кланкера
	Нахождение: Лаборатория Кланкера, Шепчущий Лес
Могущественный амулет алхимиков, в нем секрет успеха Кланкера
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	Кованая Кольчуга Эльфа
	Нахождение: Дом Аркомага, Эратия
Доспехи +30
(Исцеление, Скорость +15, Точность +15, Эльф)

Кольчуга Эльфов была создана во время войны людей и гоблинов. Она легкая и сделана из прочных материалов, что позволяет свободно двигаться во время боя и наносить более точные удары.

	[image: image36.jpg]



	Зеркало Медузы
	Нахождение: Пещера Гномов, Бракада

Владелец этого зеркала полностью защищен от эффекта окаменения. Жаль, что этого раньше у нас не было.
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	Сандалии Гермеса
	Нахождение: Пещера дракона, Страна Гигантов
Доспехи +20

(Скорость +100, Точность +50, Стойкость к воздействию Магии Воздуха +50, Регенерация попадания, Регенерация Маны, Падение Пера)

Говорят, их носил один бог. Эти сандалии придают носящему огромную силу
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	Нахождение: Дом Аркомага, Эратия
Доспехи +10
(Огнестойкость +30, Мощь +15, Прочность +15, Гном)

Кузнечные рукавицы увеличивают и без того огромную мощь и прочность гномов, обеспечивая также защиту от огня.
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	Проклятье Эльфов
	Нахождение: Дом Аркомага, Эратия

Нападение: +12 Поражение: 4d6+12

(Защита, Против Эльфов, Гоблин)

Меч Проклятья Эльфов был создан был создан гоблинами для своего Короля Грогара для уничтожения эльфов и защиты от стрел. Оружие подходит только для гоблинов. 
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	Плащ Луны
	Нахождение: Великий Храм Луны, Острова Рассвета

Доспехи +11

Этот плащ указывает на самый высокий чин, достижимый Жрецом Луны. Не более девяти таких плащей были когда-либо сделаны – по одному для каждого члена Высшего совета Луны 
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	Плащ Солнца
	Нахождение: Великий Храм Солнца, Острова Рассвета

Доспехи +11

Этот плащ указывает на самый высокий чин, достижимый Жрецом Солнца. Не более девяти таких плащей были когда-либо сделаны – по одному для каждого члена Высшего совета Солнца 
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	Сабля лейтенанта
	Нахождение: Гильдия Наемников, Таталия
Нападение: +10 Поражение: 3d5+10

Отличное острое стальное оружие
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	Эскорт Леди
	Нахождение: Каменный Круг, Острова Рассвета

(Движение по воде, Падение Пера, Защита, Женщина)

Женское кольцо было создано Терраксом для одной из своих подруг. Кольцо защищает носящего его от падения, стихий и не позволит утонуть 
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	Пояс Героя
	Нахождение: Каменный Круг, Острова Рассвета

(Мастерство оружейника +5, Мощь +15, Регенерация попадания, Мужчина)
Этот пояс был создан для св. Перчи, усиливает мощь и регенерацию
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