Начнём по порядку. Постараюсь вкратце перечислить отличия ВТ от СОДа, без включенных дополнительных опций.   
1. Герои

Все стартовые герои и родной герой в левом окне таверны всегда приходят с тремя стеками монстрав. Герой в правом окне таверны приходит с единичкой.

Специалисты по артиллерии, первой помощи и стрельбе приходят с соответствующими боевыми машинами.

Так же изменены некоторые вторичные навыки и стартовые спелы героев. 
Рыцари: 

Лорд Хаарт - Б.Экономика + Б.Лидерство( П.Экономика
Сэр Мюллих – запрещен к найму
Священники:

Лойнис (Спец. Молитва) - в начале получает заклинание Благо
Саня (Спец. Глаз Орла) - меняет спец-ть на Лечение, Снятие Заклятий ( Лечение
Рейнджеры:

Риланд  - Б.Дипломатия + Б.Лидерство( П.Дипломатия
Друиды:

Джем - в начале получает заклинание Лечение (вместо Вызов Лодки)
Уланд - убираем Б.Баллистика, оставляем только П.Мудрость
Корониус (Спец. Палачи) - меняет спец-ть на Жажда Крови, Палач ( Жажда Крови
Мальком (Спец. Глаз Орла) - меняет спец-ть на Молитва
Мелодия (Спец. Удача) - меняет спец-ть на Благо, Удача ( Благо
Алхимики:

Торосар - Б.Тактика меняем на Б.Аритиллерия
Иона (Спец. Джинны) - меняет спец-ть на Стрельба, Б.Интеллект ( Б.Стрельба
Маги:

Солмир (Спец. Цепь Молний) - в начале получает заклинание Волшебная Стрела
Теодор (Спец. Маги) - Б.Баллистика меняем на Б.Стрельба
Даремиф (Спец. Удача) - меняет спец-ть на Точность, Удача ( Точность
Серена (Спец. Глаз Орла) - меняет спец-ть на Минное Поле, Снятие Заклятий ( Минное Поле
Демоны:

Ксерон – запрещен к найму
Еретики:

Айден - в начале получает заклинание Разрушающий Луч (вместо Обзор Земли)
Ксирон (Спец. Инферно) - в начале получает заклинание Стена Огня
Рыцари Смерти:
Навык некромантия из игры пропадает и у всех Рыцарей Смерти удваивается второй навык.
Моандор (Спец. Личи) - в начале получает заклинание Точность (вместо Медлительность)
Исра - П.Некроманти меняем на П.Поиск Пути
Некроманты:
Навык некромантия из игры пропадает и у всех Некромантов удваивается второй навык.
Айслинн (Спец. Метеоритный Дождь) - в начале получает заклинание Огненный Шар
Сандро - в начале получает заклинание Волшебная Стрела (вместо Медлительность)
Тант (Спец. Оживление Мертвецов) - в начале получает заклинание Щит
Видомина - П.Некромантия меняем на П.Дипломатия
Нимбус (Спец. Глаз Орла) - меняет спец-ть на Сопротивление, Б.Некромантия + Б.Глаз Орла ( П.Сопротивление
Чернокнижники:

Аламар (Спец. Воскрешение) - в начале получает заклинание Слепота
Жеддит (Спец. Воскрешение) - в начале получает заклинание Лечение
Деемер (Спец. Метеоритный Дождь) - в начале получает заклинание Волшебная Стрела,           Разведка понижается в уровне с Продвинутого до Базового.
Геон (Спец. Глаз Орла) - меняет спец-ть на Молния, в начале получает                      заклинание Волшебная Стрела (вместо Медлительность)
Варвары:

Крег Хэк - П.Нападение меняем на Б.Нападение
Боевые Маги:

Орис (Спец. Глаз Орла) - меняет спец-ть на “+2 руды”

Вей (Спец. Огры) - меняет спец-ть на “+350 Золота”
Зубин (Спец. Точность) - Б.Аритиллерия меняем на Б.Стрельба
Гундула - в начале получает заклинание Жажда Крови (вместо Медлительность)

Звероловы:

Тазар- П.Защита меняем на Б.Защита
Ведьмы:

Вой - в начале получает заклинание Зыбучие Пески (вместо Медлительность)
Тива (Спец. Глаз Орла) - меняет спец-ть на “+2 дерева”
Путешественники:

всем восьми скорректирована специальность по соответствующим элементалям (теперь она тоже зависит от уровня героя, как и у других рас).
Элементалисты:
Все элементалисты имеют первичные параметры: 0-0-2-2
Гриндан - в начале получает заклинание Щит (вместо Медлительность)
Так же изменено количество монстров приходящими с героем.
Валеска (Лучники) –  4-5 вместо 5-7

Ивор (Эльфы) –  2-3 вместо 2-4

Игнат (Бесы) –  20-25 вместо 25-30

Калх (Гоги) –  4-6 вместо 5-7

Галтран (Скелеты) –  10-20 вместо 15-25

Шакти (Трогладиты) –  15-25 вместо 20-30

Гретчин (Гоблины) –  15-25 вместо 20-30

Тираксор (Волки) –  5-7 вместо 5-8

Жабаркас (Орки) –  3-5 вместо 4-6

Дракон (Гноллы) –  10-20 вместо 15-25

Вистан (Ящеры) –  4-6 вместо 4-7

О незначительных изменения войск героев, не специализирующихся по монстрам можно прочитать мануал.

2. Вторичные навыки и специализации.

Количественные изменения и дополнительные свойства вторичных навыков (Базовый, Продвинутый, Эксперт).
- Обучение – (20, 50, 100); 

- Волшебство, Сопротивление – (10, 20, 30);

- Разведка – +(1, 3, 5) клеток обзора, на эксперте герой может сбежать (попасть в правый слот таверны, потеряв войска) без боя, прямо с карты. Герой-скаут, достигший 7 уровня, получает в книгу заклинание Visions
- Глаз Орла – герой может подсмотреть у противника (1, 2, 3) заклинания не выше (3, 4, 5) уровня. Для высокоуровневой магии надо также иметь соответствующую Мудрость. Чтобы заклинание появилось в книжке, противник должен применить его в битве (6, 4, 2) раз. На Базовый герой должен выиграть бой, на Продвинутый и Эксперт он получит новые заклинания даже после проигранной схватки.
Также герой, имеющий хотя бы базовый навык и достигший 7 уровня, получает в книгу заклинания Обзор Воздуха и Обзор Земли
- Мистицизм – восстанавливает (3, 6, 10) единиц маны или же (5, 10, 20) процентов от максимального ее количества (в зависимости от того, что больше) в ход;

- Навигация – при посадке на лодку теряется только часть (75%, 50%, 25%) Movement Points героя. Бонус при передвижении по воде сохраняется. Герой, достигший 7 уровня, получает в книгу заклинание Затопить Корабль 
- Тактика – герой с этим навыком получает возможность использовать резервный отряд. При базовой Тактике можно прятать войска 3-5 уровня, при продвинутой 2-6, при экспертной любые. 
- Стрельба – даёт +1/3/6 патронов, на Эксперте можно купить подводу боеприпасов
- Баллистика – даёт +1/2/4 клетки на стрельбу без штрафов, на Эксперте также игнорируются штрафы на стрельбу через стену
- Аритиллерия – даёт +5/10/15 % к атакам на расстоянии, на Эксперте можно купить боевую машину, специалисты по артиллерии также получают дополнительные 5% за каждый уровень к процентному приросту атак на расстоянии.
Специализации
- Специалисты по Логистика будут вне зависимости от уровня получать дополнительные 5% бонуса к данному навыку, т.е. у них будет (15, 25, 35)% вместо стандартных (10, 20, 30)%;

- Специалисты по монстрам при достижении героем 7 уровня дополнительно добавят им [25%] к здоровью войска в бою. Также увеличится прирост данного монстра в городах игрока (+1 для 6-го уровня, +2 для 5, +3 для 4, +4 для 3, +6 для 2, +10 для 1). 
- Специалисты по Первая Помощь с 7 уровня получат дополнительно (10*level)% к хитам палатки.

- Специалисты по Аритиллерия с 7 уровня получат дополнительно (5*level)% к хитам баллисты.

- Специалисты по деньгам приносят [250+ 100*level] монет в ход, по ресурсам – 
[0.75+ 0.25*level] единиц ресурса (для дерева/камней [1.5+ 0.5*level]) в ход.
3. Магия

- Городской Портал переходит в школу огня
- Дверь Измерений переходит в школу воды. На эксперте можно делать 2 раза.
- Антимагия становится “универсальным” заклинанием, присутствующим во всех магических школах.
- Заклинания Видения, Обзор Воздуха, Обзор Земли, Затопить Корабль убираются из Гильдии Магов, т.к. теперь они являются свойствами вторичных навыков (Разведка, Глаз Орла, Навигация). Эти заклинания можно будет получить или раскачав вторичный навык, или по воле создателя карты.
Также нулевые шансы выставлены заклинаниям Неудача, Волшебное Зеркало, Маскировка и Палач. По школам:

Магия Воздуха
Точность опускается на 1 уровень,

Ускорение стоит без навыка 7 маны, 
Воздушный Щит опускается на 1 уровень,
Гипноз усиливается вдвое – т.е. до СП*50 + (10, 40, 100) 
Разрушающий Луч снимает (5, 7, 10) единиц защиты,

Контрудар опускается на 3 уровень,

Призыв Воздушнго Элементала призывает СП*(2, 4, 5) элементалей. 
Магия Земли
Медлительность поднимается на 2 уровень, стоит без навыка 7 маны, 
Зыбучие Пески опускается на 1 уровень, 
Печаль опускается на 3 уровень, усиливаясь до 2/3/3,

Землетрясение стоит без навыка 12 маны,
Оживление Мертвецов поднимается на 4 уровень,
Воскрешение не имеет шанса появиться в гильдии Necropolis’а
Взрыв наносит damage, равный СП*60 + (75, 150, 225).

Магия Огня
Минное Поле опускается на 2 уровень, 
Бешенство опускается на 3 уровень, 
Огненный Шар наносит damage, равный  СП*15 + bonus,
Инферно наносит damage, равный  СП*20 + bonus, 
Палач опускается на 3 уровень и в гильдии не появляется 
Армагеддон поднимается на 5 уровень, наносит damage, равный СП*40 + (30, 60, 120), разрешается его появление в Оплоте и Башне. 

Магия Воды
Слабость опускается на 1 уровень,
Лечение поднимается на 2 уровень, стоит10 маны, усиливается до СП*10 + (10, 30, 50), 
Убрать Препятствие опускается на первый уровень, 
Кольцо Мороза наносит damage, равный СП*15 + bonus, стоит 15 маны,
Вызов Водного Элементала призывает СП*(2, 4, 5) элементалей.
4. Артефакты

Сапоги-Скороходы и Перчатки Всадника ослаблены. Теперь сапоги дают 400 МП вместо 600, а перчатки – 200 вместо 300.
Ноги Легиона повышает прирост существ 2-го уровня на 6, а не на 5

Меняются уровни некоторых артефактов.
1) Вверх:

Шлем Череп (+2 ЗН) – Арт1 ( Арт2
Ноги Легиона – Арт1 ( Арт2
Кольцо Жизненной Силы (+1 хп) – Арт1 ( Арт2
Ожерелье Стремительности (+1 скорость) – Арт1 ( Арт2
Дух Уныния  – Арт1 ( Арт2
Сапоги-Скороходы – Арт2 ( Арт3
2) Вниз:

Подвеска Сопротивления  (+5% Сопротивление) – Арт3 ( Арт1
Эмблема Знания  (+15% Глаз Орла) – Арт2 ( Арт1
Накидка Сопротивления (+10% Сопротивление) – Арт3 ( Арт2
Медаль Дипломата – Арт3 ( Арт1
Кольцо Дипломата – Арт3 ( Арт1
Лента Посла – Арт3 ( Арт1
Брелок Второго Зрения (АнтиСлепота) – Арт3 ( Арт1
Кольцо Странника (+1 Скорость) – Арт3 ( Арт2
Малый Мешок Золота (+500 gold) – Арт3 ( Арт2
Плащ Бесконечных Кристаллов – Арт3 ( Арт2
Кольцо Драгоценных Камней – Арт3 ( Арт2
Колба Ртути – Арт3 ( Арт2
Кольцо Серы – Арт3 ( Арт2
Руки Легона – Арт3 ( Арт2
Голова Легиона – Арт3 ( Арт2
Сфера Постоянства – Арт3 ( Арт2
Ожерелье Навигатора – Арт3 ( Арт2
Сапоги Мертвеца – Арт3(Арт2
Сапоги Сопротивления (+15% Сопротивление) – Арт4 ( Арт3
Большой Мешок Золота (+1000 золота) – Арт4 ( Арт3
Шляпа Морского Капитана – Арт4 ( Арт3
5. Монстры

У фениксов скорость уменьшена с 21 до 19. 

Это единственное изменение в боевых характеристиках монстров.

Менялись стоимость, недельный прирост, количество нейтральных монстров на карте Отдельно, скриптом, прирост фениксов и огненных птиц установлен в 1/2/3 (1 с фортом, 2 с цитаделью, 3 с замком).

О незначительном  изменении прироста низкоуровневых монстров можно прочитать мануал.
6. Строения в городах

Изменены зависимости городских построек друг от друга:

Башня – Заоблачный Шрам (Гиганты) возможен без Алтарь Желаний (Джинны),

Инферно – Врата Замка возможны без цитадели и даже без форта,
Цитадель - апгрейд волков возможен без постройки апгрейда гоблинов,

Болото - апгрейд горгон возможен без постройки Рынка и Хранилища Ресурсов,
Инферно - апгрейд Пит Лордов возможен без постройки Гильдии Магов,

Конфлюкс - апгрейд пиксей возможен только после постройки Хранилища Ресурсов.
Изменена стоимость некоторых строений:
Башня
Стоимость постройки Башня Магов снижается с 5 единиц всех спецресурсов до 4.
Стоимость Заоблачный Храм возрастает до 7500, а стоимость его апгрейда падает до 22500.
Цитадель
Вместо 20 кристаллов, требуемых для постройки Пещера Циклопов, нужно 5 драгоценных камней +5 ртути +5 серы.
Болота
Убраны 10 дерева из стоимости апгрейда гноллов.,
7. Другие изменения:
Есть изменения, которые вводятся в игру включением соответствующих галочек в WT options, о них вы можете узнать самостоятельно нажав правой кнопкой мыши. ( 

Теперь, кто будет говорить, что WT – это какая-то «другая игра», пусть убьётся об стену.
