Arandor – Странник Пустоты

Shamrock Rover - Страж Пустоты

Alexeagle - Архивариус Пустоты

Рудый - Ворон Пустоты  

VesperLindt - Древо Пустоты

Драккошка – Вина

Ment – Ревность 

Wolfstet – Страсть

Morning – Любовь

Mona – Жалость
GoedenDag - Страх
Нэйра Дрейк – Разочарование

Siverfale –Ненависть

Naver Leengard – Стыд
cassy – Зависть
Mestear - Гнев
Злобный Ящур – Паника 

Ночь 1. НД.

Ment  (Ревность ) – проверить cassy  (Зависть)

GoedenDag (Страх) – прятаться от Ment  (Ревность ) и cassy  (Зависть)

Mestear (Гнев) – убить Mona (Жалость) 
Драккошка  (Вина) - бездействовать
Злобный Ящур ( Паника) – перенаправляет (Siverfale, Wolfstet, Arandor) - Wolfstet (Страсть) на Драккошка (Вина)
Siverfale (Ненависть) – убить Рудый (Ворон Пустоты)  

Morning (Любовь) – бездействовать 

Mona (Жалость) – лечить Ment  (Ревность)

Wolfstet (Страсть) – защитить Рудый (Ворон Пустоты)  

cassy (Зависть) – красть у Morning (Любовь)

Рудый (Ворон Пустот) следить за Завистью 

Alexeagle (Архивариус Пустоты) – блокировать Siverfale (Ненависть)
Arandor (Странник Пустоты) – убить cassy (Зависть)
...Он нашел ее. Она шептала. Шептала про себя и думала, что ее никто не слышит, что она говорит сама с собой. Ее черные слова казались ей утешением, но единственное, что могло ее утешить – падения тех, кто летает. Пройдя сквозь дверь прогнившего конусообразного жилища, Он бесшумно приблизился к cassy . 
- Я тебя слышу, - произнес Он, обездвижив свою жертву, нежно коснувшись ее шеи, - все твои слова и все твои мысли. Они нарушают мой покой. Тебе здесь не место, тебя не должно быть.
Он схватил cassy за горло, поднял над землей и превратил ее тело в горстку тлеющего пепла...

...Сиверфейл был обездвижен. Он лежал в серой смрадной пыли и ничего не мог, ничего не хотел. Ему оставалось только лежать и смотреть, туда, в пустоту...

...Драккошка пылала ярким пламенем, ее обжигающий вид устрашал, никто не хотел сгореть в ее огне...

...От этого зверя Mone не суждено было убежать. Рев двухколесного монстра, на котором сидело чудовище, приближался и становился все громче. Он нарастал до тех пор, пока в спину бегущей не воткнулся острый тати.  (Первая ночь, маньяк, по этому очень сложная улика. В профиле Mestear, в интересах - GTO. Может расшифровываться как японское аниме «Great Teacher Onizuka», главный герой которого является босодзоку – японским байкером. Мечь Тати как отсылка к Японии)  
  Остановив своего скакуна, зверь направился к своей жертве, которая была еще жива. Он впился своими когтями ей в плечи, поднял ее и посмотрел в глаза.
- Мне ж…, - не дав договорить, зверь откусил ей голову. Горячая кровь потекла по земле, обжигая недовольные частички серой пыли.
Ночь 2. НД.
Драккошка  (Вина) - бездействовать

Ment  (Ревность ) – проверить Wolfstet (Страсть)

Mestear (Гнев) – убить Siverfale (Ненависть)
GoedenDag (Страх) – Нэйра Дрейк  (Разочарование) и Злобный Ящур (Паника)

Злобный Ящур ( Паника) – перенаправляет (Wolfstet, Siverfale, Драккошка) - Драккошка  (Вина) на Arandor (Странник Пустоты)
Wolfstet (Страсть) – защитить Siverfale (Ненависть)
Siverfale (Ненависть) – убить Драккошка (Вина)

Morning (Любовь) – защитить Siverfale (Ненависть)

Naver Leengard  (Стыд) – воскресить  cassy (Зависть)
Рудый (Ворон Пустот) - следить за Любовью 
Alexeagle (Архивариус Пустоты) – блокировать Naver Leengard  (Стыд)

Shamrock Rover (Страж Пустоты) – ульта на Wolfstet (Страсть)

…Пустой взгляд Naver Leengardа был направлен в никуда. А сам он лежал на холодной земле и не двигался… 

..Вот она, пылающая обитель. Место, где рождаются огненные вихри и ураганы. Они разбрасывают семена огненных цветов повсюду. Быстро растущие, пылкие и ненасытные. Цветы хотят все больше и больше. Их хозяйка готова помочь им насытиться, но не сегодня. Потому что за ней пришли. Нежно вздымая серую пыль, из пустоты явилось сумрачное воплощение спокойствия и гармонии. Огонь был ему не страшен, он даже не знал, что значит бояться, что значит гореть. Пройдя сквозь стену пламени, он быстро нашел Wolfstet. Сопротивляться было бесполезно. В тело Wolfstet вонзился острый клинок. Медленно развернув лезвие по направлению к голове, гость резко поднял его вверх и разрубленная пополам жертва, рухнула на уже потухшую землю. На останках жертвы убийца сделал несколько критический отметок (Первая сложная. В подписи Shamrock Rover было три звездочки «*», астерический знак, который ставился для критический отметок)   Наблюдавший за всем происходящим со своей точки Ment, хотел убежать, но кирпичная стена, возникшая по велению убийцы, остановила его. Рассеивая серую пыль, в Menta полетел длинный клинок и пригвоздил его к кирпичной стене (В профиле Shamrock Rover была строка из песни, которая входит в альбома «The Wall» группы Pink Floyd)…

…До ушей Сиверфейла донеслось страшное рычание. Из ниоткуда появился ужасный зверь, но так же неожиданно возникла таинственная защитница, она обняла Сиверфейла, крепко прижав его к своей груди. Зверь бросился на них, но столкнувшись с невидимым барьером, образовавшимся вокруг обнявшихся, отлетел в сторону. Гневно рыча и брызжа яростью, он пытался пробить своими когтями преграду, но, так и не сумев этого сделать, исчез во тьме…

…Преследуемая десятками фурий, Драккошка не знал покоя. Их голоса звучали в ее голове не прекращаясь. Щелчок затвора, разбавил монотонный шум. Повернув голову, Драккошка увидела перед собой дуло, к которому были привязаны плоды чилима. (На аватаре у Сиверфейла надпись  Lancer -> Mitsubishi Lancer -> Mitsubishi означает «три водяных ореха», чилим – водяной орех) Прозвучал выстрел. А потом еще, и еще, и еще…
Ночь 3. НД.
Mestear (Гнев) – убить Siverfale (Ненависть)
Злобный Ящур ( Паника) – ульта 
Naver Leengard  (Стыд) – воскресить  Wolfstet (Страсть)

GoedenDag (Страх) - Shamrock Rover (Страж Пустоты) и VesperLindt (Древо Пустоты) 

Morning (Любовь) – защитить Siverfale (Ненависть)
Siverfale (Ненависть) – бездействовать 
Shamrock Rover (Страж Пустоты) - убить GoedenDag (Страх)
Alexeagle (Архивариус Пустоты) – блокировать Naver Leengard  (Стыд)
Паника

GoedenDag (Страх) - Siverfale (Ненависть) и Morning (Любовь)
Alexeagle (Архивариус Пустоты) – блокировать Рудый (Ворон Пустот)

Morning (Любовь) – защитить VesperLindt (Древо Пустоты)

Shamrock Rover (Страж Пустоты) –  убить Morning (Любовь)
Mestear (Гнев) – убить Shamrock Rover (Страж Пустоты)

Naver Leengard  (Стыд) – воскресить Драккошка  (Вина)
…Спокойствие не приближается. Оно стоит на месте и не двигается. Наблюдает за ужасом и беспределом, влившимся в Пустоту и заполнившим ее до краев...

…Ложе из пыли стало для Рудого местом наблюдения за ничем. Оторвать от него взгляд невозможно… 

...Он ничего не мог сделать. Невидимая толпа гнала Morninga туда, откуда не возвращаются. Он споткнулся и упал в вязкую черную жидкость. Послышался тихий треск и раздался смех. Ветви схватили его и начали перебрасывать друг другу, а потом разорвали, выбросив все и ненужное. Мотивация исчезла. Эрик остался доволен... (В профиле VesperLindt, в интересах – охота на вампиров  -> Блэйд -> его настоящее имя – Эрик) 

…Плавая среди невзрачных пейзажей вечной пустоты, Shamrock Rover наблюдал за возвращением Morninga и не подозревал, чем закончится его путешествие. Сквозь ничто раздался чудовищный рык, заглушивший всех в бесконечности. Не прекращая рычать, на Shamrock Rover обрушился огромный зверь в странном головном уборе (В профиле Mestear строка из песни про Красную Шапочку, у которой по Шарлю Перо на голове шаперон)  

. Оторвав своими лапами несчастному голову, монстр бросил её на землю и скрылся во тьме. Вершить порядок больше некому…

…Кое-кто заново наполнил Пустоту. Драккошка заняла место, которое не должна занимать…

Ночь 4. НД.
Драккошка  (Вина) – следить за Siverfale (Ненависть)

Siverfale (Ненависть) – убить Рудый (Ворон Пустот)
Mestear (Гнев) – убить Alexeagle (Архивариус Пустоты)
Злобный Ящур ( Паника) – убить GoedenDag (Страх)
GoedenDag (Страх) - Siverfale (Ненависть) и Рудый (Ворон Пустот)

Рудый (Ворон Пустот) - следить за Паникой 
Arandor (Странник Пустоты) – убить Siverfale (Ненависть)
Alexeagle (Архивариус Пустоты) – блокировать Злобный Ящур ( Паника)
…В большом гранитном камне, огороженным высоким забором из черепов и колючей проволоки, за аккуратно вырубленной дверью, заряжал оружие Siverfale. Он собирался решить одно дело, но ему не суждено было переступить порог своей тяжелой обители. В двери постучали, хозяин взглянул исподлобья на неё и тут же отскочил в сторону. Тяжелая гранитная плита влетела в помещение, подняв густой туман из серой пыли. Siverfale не думая открыл огонь по темному силуэту, появившемуся в дверном проходе, но пули проходили сквозь него, не причиняя вреда. Это был Он. Siverfale почувствовал, что теряет контроль над своим телом, оно стало твердеть и превращаться во что-то хрупкое, он не мог двигаться. Лишь помыслив, гость опустил его на колени, которые согнувшись, треснули, причиняя невыносимую боль. Оружие уплыло из рук и зависло в воздухе перед головой. Курок медленно спустился. На пол посыпались тысячи мелких осколков…

…Злобный Ящур провел долгое время со своими мыслями, неподвижно созерцая тьму… 

… Alexeagle сидел на холодной земле, держа в руках большую белую книгу. Из его глаз сочилась омерзительная черная слизь, через которую не проникает свет. Он жадно листал пустые и грязные страницы, но так ничего и не успел прочесть. Рычание за спиной стало последним звуком, который он услышал. Зверь трех звезд (На аватаре Mestear персонаж игры «Resident Evil», которая состоит в отряде «S.T.A.R.S.», на эмблеме которого три звезды)  у  впился когтями в спину Alexeagle и начал рвать его на части, пока тот не превратился во множество кусков гнилой бумаги…
Ночь 5. НД.

Злобный Ящур ( Паника) – убить Рудый (Ворон Пустот)

Драккошка  (Вина) – бездействовать

Mestear (Гнев) – убить Рудый (Ворон Пустот)
GoedenDag (Страх) - Mestear (Гнев) и Злобный Ящур ( Паника)

Рудый (Ворон Пустот) – убить Драккошка  (Вина)
…Подкрасться к Рудому было не легко. Он услышал приближающегося зверя из легенд (В подписи Mestear картинка из игры «League of Legends») и тут же взлетел, но это его не спасло. В прыжке монстр успел схватить своими когтистыми лапами Рудого, забрался ему на спину и впился зубами в шею. Рудый не смог удержаться в пустоте, и упал на землю. Зверь продолжил рвать его, но тело Рудого быстро превратилось в серую пыль. За всем наблюдал беспорядочный чужак...
Ночь 6. НД
Mestear (Гнев) – убить Драккошка  (Вина)
Злобный Ящур ( Паника) – убить GoedenDag (Страх)
Драккошка  (Вина) – бездействовать

GoedenDag (Страх) – бездействовать 
Драккошка знала, что Mestear за ней придет и ждала своего убийцу. Послышалось тихое рычание, из темноты появилось чудовище. Оно медленно подошло к Драккошке, аккуратно положило лапы ей на шею и задушило. 

GoedenDag навсегда присоединился к своему новому хозяину – Злобному Ящуру, теперь он вечный спутник и непоколебимый вассал. 

Он ничего не мог сделать, но Он знал, что можно спастись лишь через безразличие, что оно приведет к спокойствию, где нет никаких эмоций, лишь умиротворение и тишина. Он знал, что рано или поздно все растворится в темной Пустоте. Не будет страданий и боли, переживаний и мучений, чувств и аффектов. Останется только Пустота, только Странник. И держа за руку Вечность, он продолжит свой несуществующий путь. Нет никакого Странника, есть только Пустота. Нет никакой Пустоты, есть только Странник.
