Сокровищницы монстров (памятка)
	Объект
	Кол-во монстров в слоте (всего – обозначение)

	Тайник Бесов
	20 (100 – сотни)
	30 (150 – сотни)
	40 (200 – сотни)
	60 (300 – туча)

	ГС
	(толпа ГС + орда)
	(толпа ГС + сотни)
	(орда ГС + сотни)

	приз
	1000 + 2М
	1500 + 3М
	2000 + 4М
	3000 + 6М

	Сокровищница
	10 (50 – орда)
	15 (75 – орда)
	20 (100 – сотни)
	30 (150 – сотни)

	ГС
	(группа ГС + толпа)
	(группа ГС + орда)
	(толпа ГС + орда)
	(толпа ГС + сотни)

	приз
	2500 + 2С
	4000 + 3С
	5000 + 5С
	7500 + 10С

	Хранилище Медуз
	4 (20 – толпа)
	6 (30 – толпа)
	8 (40 – толпа)
	10 (50 – орда)

	ГС
	(пара ГС + группа)
	(мало ГС + толпа)
	(группа ГС + толпа)

	приз
	2000 + 5S
	3000 + 6S
	4000 + 8S
	5000 + 10S

	Склад Циклопов
	4 (20 – толпа)
	6 (30 – толпа)
	8 (40 – толпа)
	10 (50 – орда)

	ГС
	(пара ГС + группа)
	(мало ГС + толпа)
	(группа ГС + толпа)

	приз
	по 4 всех ресурсов
	по 6 всех ресурсов
	по 8 всех ресурсов
	по 10 всех ресурсов

	Банк Наг
	2 (10 – группа)
	3 (15 – группа)
	4 (20 – толпа)
	6 (30 – толпа)

	ГС
	(пара ГС + мало)
	(пара ГС + группа)
	(мало ГС + толпа)

	приз
	4000 + 8S
	6000 + 12S
	8000 + 16S
	12000 + 24S

	Консерватория
	10 (50 – орда)
	20 (100 – сотни)
	30 (150 – сотни)
	40 (200 – сотни)

	ГС
	(группа ГС + толпа)
	(толпа ГС + орда)
	(толпа ГС + сотни)

	приз
	1 ангел
	2 ангела
	3 ангела
	4 ангела

	Улей (ГС)
	6 (30 – толпа)
	9 (45 – толпа)
	12 (60 – орда)
	18 (90 – орда)

	приз
	4 виверна
	6 вивернов
	8 вивернов
	12 вивернов

	Драконья Утопия
	1 ЧД + 2 ЗолД + 5 КД + 8 ЗД
	2 ЧД + 3 ЗолД + 6 КД + 8 ЗД
	3 ЧД + 4 ЗолД + 6 КД + 8 ЗД
	5 ЧД + 6 ЗолД + 7 КД + 8 ЗД

	ГС
	(пара ГС + мало)
	(мало ГС + мало)

	приз
	20000 + 1A + 1Am + 1AM + 1AR
	30000 + 1Am + 1AM + 2AR
	40000 + 1AM + 3AR
	50000 + 4AR

	Покинутый корабль
	4 (20 – толпа)
	6 (30 – толпа)
	8 (40 – толпа)
	12 (60 – орда)

	(водяные) / приз
	3000
	3000 + 1A
	4000 + 1A
	6000 + 1Am

	Кораблекрушение
	2 (10 – группа)
	3 (15 – группа)
	5 (25 – толпа)
	10 (50 – орда)

	(призраки) / приз
	2000
	3000
	4000 + 1A
	5000 + 1Am

	Склеп 
(нежить 1 + 2 + 3 + 4 уровня)
	10 (30 + 20 + 0 + 0 = толпа + толпа)
	13 / 10 / 5 (25 + 20 + 5 + 0 = толпа + толпа + мало)
	20 + 20 + 10 + 5 (толпа + толпа + группа + мало)
	20 + 20 + 10 + 10
(толпа + толпа + группа + группа)

	приз
	1500
	2000
	2500 + 1A
	5000 + 1A


Примечания. Обозначение количества монстров – в соответствии с версией SoD;
Ресурсы W, O, M, S, C, G – дерево, руда, ртуть, сера, кристаллы, самоцветы; золото – без обозначения;

Артефакты A, Am, AM, AR – простой (Treasure), второстепенный (Minor), основной (Major), реликт (Relic);
В склепе при наличии монстров 4-х типов, а также в драконьих утопиях защитники разбиваются на 4 слота;
Кол-во охраны на покинутом корабле, жертве кораблекрушения и в склепе заранее узнать нельзя;

В одной строке 2 – 3 соседние ячейки, имеющие одинаковое обозначение, объединены или выделены другим цветом.
