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Карта к «Героям 3»

Карта создавалась в разные периоды времени с 2007 по 2012 год. 1.01.2013 была опубликована первая версия, набравшая огромный рейтинг на Heroes Portal. Это вторая версия, в которой был исправлен ряд ошибок, внесено несколько изменений (в т.ч. по просьбам и замечаниям игроков) и добавлен ряд новых фич.

Слово автора

1. Всякий раз, когда вы по той или иной причине начинаете карту заново - выходите из игры и заходите снова. И ни в коем случае не пользуйтесь опцией "переиграть сценарий" - это может привести ко множеству фатальных ошибок!

2. В начале списка сообщений-таймеров есть FAQ и некоторые советы по игре. Чтобы просмотреть их, нужно открыть карту в редакторе, нажать Ctrl+Enter и выбрать пункт "сообщения-таймеры" (все эти сообщения включены в один этот документ для вашего удобства)
3. Если у вас есть вопросы, на которые там ответов не дано, буду рад помочь по e-mail Ofnightfall@gmail.com Туда же можете присылать ваши отзывы.

4. Если же хотите отблагодарить меня не только словом, то пожертвования для бедного картостроителя принмаются здесь:

WM 273057869965

Qiwi +79627189068

Яндекс 410012059351640

FAQ

Q: На какой версии "Героев" играть в карту?

A: Карта создавалась для SoD/Полного собрания последней версии. Для комфортной игры крайне рекомендуется HD mod. На WoG/HotA карта скорее всего будет непроходима или вовсе неиграбельна

Q: Какие навыки брать главному герою?

A: Мудрость и логистика даны изначально, магия земли и воды абсолютно необходимы, поиск пути, атака и стрельба крайне рекомендованы. В последний слот можно взять: защиту, тактику, интеллект, магию воздуха или огня. Последняя недоступна на максимальной сложности.

Q: Как пройти к Вириллу?

A: Необходимо освободить из тюрьмы в середине земель фиолетового героя Аэлвинн, открыть с ее помощью квестовую башню за гильдией наемников, отдать главному герою книгу магии воды и пройти по воде к источнику маны. Оставшимся на территории фиолетового героям можно напасть на кого-нибудь и отступить, уволиться и выкупиться, или вернуться пешком.

Q: На третьем месяце красный подбирает Сферу постоянства и игра заканчивается. что делать?

A: Поражение наступает, если к середине третьего месяца не отбить Вирилл у красного. Об этом предупреждается прямым текстом ровно двумя месяцами ранее. (Нужно успеть за 70 дней, то есть после 3-го месяца, 2-й недели, 7-го дня будет уже поздно)
Q: Взял Вирилл, убил Торольда, отбился от Сизого, куда идти дальше? 

A: Дальше - в подземелье на острове в [111;38;0]

Q: Не могу победить героя Х, не укладываюсь в указанные сроки. Почему, что делать?

A: Возможно, ваш уровень игры в Героев попросту недостаточно высок для этой карты. Она действительно очень сложна, это признавали даже весьма опытные игроки.

Q: Откуда взять героя, чтобы обучать снайперов?

A: Нужно победить зеленого героя по имени Олвин, после чего откопать его в таверне.

Q: Я не смог найти/потерял одного из разбросанных по карте архимагов. Смогу ли я теперь попасть на Ледяное Лезвие?

A: Да, альтернативный вариант - отдать по 500 серы, ртути, кристаллов и самоцветов.

Q: Как пройти к Гхашрашору, не отдавая архангелов стражу задания?

A: Нужно "заткнуть" все выходы из голубого телепорта своими героями. Тогда главный герой сможет пройти через входной портал, никуда не переносясь. В этом случае вам, помимо Хорхе придется сражаться с Гхашрой.

Q: Отпустил Архимага и он вышел из портала с увеличившейся армией, так задумано?

A: Нет, это какой-то очень странный баг. Лечится перезагрузкой сохранения.

Q: Победил/дал уйти Архимагу, серый покинул мир, не знаю, куда идти дальше.

A: Дальше нужно идти в Алмазный Шпиль, подземелье чуть севернее города Дракарош.

Q: Не могу найти кольцо Дипломата, чтобы пройти дальше.

A: Кольцо у колдунов рядом с Имаджинариумом.

Q: Что взять главному герою на Сероскальный?

A: Именно то, о чем говорит Эрианна: самую сильную армию и самые сильные предметы. В число последних входят: Альянс Ангелов или имеющиеся его части, книги магии, сапоги левитации, сферы уязвимости и запрещения, артефакты на скорость, артефакты на максимум атаки.

Q: Можно ли разбить Испепелителя на Сероскальном?
A: Покопив армию пару лет - возможно. Только карта в этом случае станет непроходима.

Q: После прохода через портал на Сероскальном по всей карте вылезают оранжевые рыцари смерти, с которыми может справиться только главный герой. Что делать?

A: Так задумано, нужно идти дальше, и вы получите героя (героев), которыми можно одолеть врага.

Q: Враг опять находит Сферу Постоянства. Теперь что не так?

A: Поражение наступает, если потерять Ваэля (Гуннара) или Эраникуса.

Q: Разбил Испепелителя, посетил синюю палатку, вроде бы конец, но карта не выигрывается. Что же еще?

A: Сфера Постоянства лежит за синими воротами рядом с Алмазным Шпилем.
Основные советы

* У главного героя всегда должен быть комплект артефактов на скорость: кольцо, плащ и ожерелье

* Также не помешает комплект с максимальной атакой и максимальным знанием.

*Не помешают еще: дух уныния, кулон ясного взора и сфера запрещения

* Не гарантирую, что карту можно пройти каким-то героем, кроме Могрейна с его +2 скорости всем воинам.

* Проблемы с золотом будут вплоть до победы над зеленым и захвата двух сокровищниц. До тех пор - ищите спрятанные сокровища, после - постарайтесь "разогнать" количество золота и не тратить его в течение нескольких недель.

* Любую битву кроме, вероятно, последней, можно (и нужно!) пройти либо без потерь, либо с минимальными.

* К концу игры моя армия состояла из архангелов, чемпионов, снайперов, колдунов, древних чудищ, золотых драконов и титанов.
СПОЙЛЕРЫ - Артефакты

На карте находится несколько сотен артефактов, а потому стоит заранее задуматься об их рациональном хранении и использовании. В первую очередь, это касается частей статуи легиона, артефактов, дающих ресурсы или золото и увеличивающих очки хода по земле и морю.

СЮЖЕТНЫМИ, т.е. такими, без которых прохождение карты станет абсолютно невозможным, являются:

- Книги магии. Книг земли выдается 4 штуки, и потеря всего одной будет фатальна.
- Сапоги левитации

- Сферы стихий, один набор.

- Стойкий часовой и символ знаний.

- Кулон свободной воли

- Два комплекта артефактов дипломатии

Для более или менее необязательных квестов нужны следующие артефакты:

- Птица познания - служит ключом для прохода в подземельях гномов

- Бездонный кошель золота - 4 штуки для повышения статов на землях Торольда. Спрятаны в подземельях гномов.

Клевер удачи - 8 штук для квестов на самые редкие составные части сборных артефактов. Раскиданы по карте.

- Амулет некроманта - нужен, чтобы получить сферу уязвимости, а без нее вы вряд ли пройдете карту. Лежит в сокровищнице Золотого Чертога.

- Сфера уязвимости - нужна для нескольких необязательных квестов в конце игры. Лежит в гробнице Архарима.

- Сфера запрещения - нужна для одного квеста в конце игры. Лежит в сокровищнице Золотого Чертога.

- Сосуд с кровью дракона. Находится у Пеплокрыла, можно сдать его по квесту сразу же, или отложить на потом.

- Гром титана - нужен для трех квестов, имеется в достаточном количестве.

- Мощь отца драконов - нужна для четырех квестов. Хватит на все.

- Рог изобилия - нужен для пяти квестов

- Статуя легионера нужна для двух квестов. Можно собрать одну или две.

- Лук снайпера и Фиал с кровью жизни нужны для одного квеста.

- Кольцо мага и колодец волшебника нужны для трех квестов.

- Клинок Армагеддона нужен для двух квестов. Можно получить до 3-х.

- Щит Львиной Храбрости нужен для одного квеста, можно получить до 3-х.

- Доспех проклятого нужен для одного квеста.

- Альянс Ангелов нужен, чтобы пройти к Граалю в середине игры. Он будет тут же возвращен.

- Знак мужества нужен, чтобы пройти к Граалю в середине игры или в конце.
СПОЙЛЕРЫ - Баги

Здесь указаны как баги этой конкретной карты, так и общеигровые, а также методы, которыми я с ними боролся.

* Нельзя высадиться или призвать/построить корабль в клетку с событием или ямой. Известный баг, использован специально в некоторых местах. Используем сапоги левитации/хождение по воде.

* Альянс Ангелов и Доспех Проклятого колдуют магию в антимагических гарнизонах. Также известный баг. Некоторые антимагические гарнизоны рассчитаны именно на прохождение с Доспехом.

* Некоторые герои наотрез отказываются нанимать отдельные виды войск, даже если сидят в замке (К примеру, Ахмейд - пегасов). Не знаю, что он там думает своими кремниевыми мозгами. Небольшое послабление. Особо честные могут добавить ненанятых существ редактором сейвов.

* Если по квесту требуется принести несколько одинаковых артефактов, для его сдачи достаточно иметь всего один. В финальной версии карты нет ни одного такого квеста.

* Игра зависает, если у компа становится слишком много существ. Если количество существ статично, то зависания нет, именно поэтому в Имаджинариуме нельзя нанять гремлинов, а у Наэрода их сразу 25000. Словом, я постарался не допускать, чтобы "перегрузки" случались. По крайней мере, месяца до 16-го, а пройти карту можно гораздо раньше.

* Знак мужества дает иммунитет к магии разума (слепота, забвение). На карте есть всего один значок - у Вандроя, и битва с ним сбалансирована с учетом этого бага.

* Гидросс ни в какую не хочет нападать на игрока. Это каким-то образом связано с его классом. Герой другого класса нападал как миленький, но при этом объединял всех гидр в один стак, что делало битву просто скучной. Короче, нападаем сами.

* Рандомно возникающие существа (когда их население удваивается) могут выпасть на ключевую точку. К сожалению, отключить такие недели можно только в WoG. Все критичные точки на карта застрахованы от появления таких существ.

* Известный баг с торговцем артефактами, с помощью которого можно продавать дешевые предметы по цене дорогих. Учитывая, сколько на карте артефактов, можно неслабо навариться. Полагаюсь на Вашу честность.

*Архимаг, если его отпустить, выходит из портала с увеличившейся армией. Какая-то эзотерика. Перезагружаем сейв.
