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Руководителем данного Портала “Герои магии и меча” были вполне резонно охарактеризованы как “романтизированные шахматы”. Действительно, создатели “Героев” недвусмысленно намекнули на близкую связь между их детищем и самым популярным в мире интеллектуальным развлечением, поместив “иконки” пяти шахматных фигур в окно выбора уровня сложности игры. Тем не менее, насколько мне известно, до настоящего момента связи между “Героями” и шахматами не конкретизировались.

То, что шахматы предстают пред нами в трех ипостасях: игра, наука, искусство, давно уже стало расхожей фразой. Шахматы как игра – это разного рода соревнования, турниры, матчи, “структурной единицей” которых является партия между двумя соперниками. Шахматы как наука – это теория игры, развивающаяся на протяжении столетий. Шахматы как искусство – это в первую очередь шахматная композиция, составление и решение шахматных задач и этюдов. В этой сфере, хоть она и относится к области искусства, тоже проводятся соревнования – как среди композиторов, так и среди решателей.

Аналогом игровых шахмат является ГММ-партия между двумя (или более) игроками. Как и шахматную, “геройскую” партию можно играть за столом (то бишь, сидя за одним и тем же компьютером) или же заочно, по сети. Теоретические разработки “Героев” как игры малочисленны и отрывочны, так что о параллели с шахматной теорией речь не идет. Зато сравнение методов, используемых для успешного прохождения карт “Героев”, и методов, применяемых при решении шахматных композиций, раскрывает множество сходных моментов.

По-видимому, далеко не все любители “Героев” четко представляют себе, что такое шахматная композиция. С шахматной игрой связь у нее примерно такая же, как, скажем, у фигурного катания со скоростным бегом на коньках. В отличие от высокопрофессиональных игроков, штудирующих десятки тысячи партий, запоминающих тысячи и тысячи готовых вариантов, чтобы потом схлестнуться с соперником с глазу на глаз, сидя за столиком на сцене в свете юпитеров, шахматные композиторы – люди непубличные; они творят свои произведения обычно “в кабинетной тиши”, рисуя орнаменты не кистью, а движением послушных их воле шахматных фигур, выискивая неизвестные еще нюансы, открывая все новые “закоулки” шахматных глубин. Шахматная композиция считается видом искусства; ее также называют “шахматной поэзией”.
Еще в первой половине XX века ряд шахматных композиторов, которым рамки стандартных правил игры показались тесными, предложили использовать в композициях не предусмотренные современными правилами фигуры, получившие название “сказочных”. Появились также разные виды сказочных досок (в том числе трехмерные и даже многомерные) и множество отличающихся игровыми правилами разновидностей шахматной игры. Эта область творчества именуется “сказочными шахматами”. В сказочные шахматы редко когда играют; сказочные модификации игры обычно используются для составления задач.

Так как количество точек, в которых может находиться герой со своей армией, конечно на поле любого размера, а сами эти точки расположены в строгом порядке, как бы посредине виртуальных клеток прямоугольной доски, то любую карту можно интерпретировать как сказочную шахматную доску. То, что некоторые “поля” карты (например, горы) недостижимы для героев ни при каких обстоятельствах, отнюдь не противоречит такой интерпретации: аналогом таких точек являются “вырезанные поля” в сказочных досках.

И разработчики “Героев”, и шахматные “сказочники” время от времени “производят на свет” новые типы “сказочных фигур”; хотя точное число придуманных доселе сказочно-шахматных фигур неизвестно (по некоторым оценкам, их около 500), можно с уверенностью сказать, что в сказочных шахматах количество персонажей пока что заметно выше, чем в “Героях”.

Для того чтобы шахматная задача считалась сказочной, она должна иметь хотя бы один игровой элемент, отличный от стандартных шахмат: фигуру, правило или доску. “Героев магии и меча” можно (разумеется, с существенными оговорками) трактовать как вид сказочных шахмат, в которых применены все три указанных вида изменений.

Разумеется, в “Героях” есть немало моментов, не имеющих аналогов не только в стандартных, но и в сказочных шахматах. Так, в “Героях” одна “общая партия” включает в себя ряд “локальных партий”, т.е. битв между армиями, тогда как шахматам не свойственна подобная “иерархичность” борьбы. И все же схожих черт достаточно много для того, чтобы увидеть в “Героях” и “романтизированные”, и “модернизированные” шахматы – шахматы, отвечающие “духу времени”, духу “Властелина колец”.

Карты-задания, предлагаемые на Портале, не содержат указания на количество дней в авторском решении; тот же самый принцип действует в шахматных этюдах; в шахматных задачах принято указывать количество ходов, нужных для выполнения задания. Но в процессе прохождения карты “решатели” применяют многие технические приемы, хорошо известные решателям шахматных задач. Не вдаваясь в подробности, приведу список шахматно-задачных приемов, аналоги которых встречаются в “Героях”: привлечение (фигуры/героя соперника); отвлечение/завлечение; перекрытие линии; вскрытие линии; отсечение; блокирование; замурование; торможение; “сброс материала”; жертва материала; активизация фигуры/героя; двойная/множественная угроза; список этот далеко не исчерпывающий.

Автору хотелось бы надеяться, что данная заметка поспособствует росту заинтересованности в “Героях” со стороны любителей шахмат вообще и шахматной композиции в частности, а также что она пробудит в некоторых любителях “Героев” интерес к “близкородственной” области – шахматной композиции.
