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	Арбалет-Молния
	Атака: + 12 Повреждение: 4d2 + 12
(Ловкость, Меткость -50, Эльф Тьмы)

Гениальное сочетание техники и магии породило этот самовзводный лук, смертоносные стрелы которого летят с неимоверной скоростью. Отдача от выстрела этого лука очень велика, так что не каждый сможет его использовать.
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	Черный Зуб
	Атака: +10 Повреждение: 2d3 + 10
(Кровожадный, 10 повреждения Ядом, Вампир)

В конце великой войны вампиров в Чалисе, Корбу учинил жестокую расправу над своим врагом, Кальденом Фейном. Можно вздохнуть с облегчением – колдовская сила, которой владел Кальден, утеряна навсегда.
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	Милосердие
	Атака: +15 Повреждение: 2d2 + 15
(Сила +40, 10-20 Поражения силой Электричества, Меткость -40, Некромант)

В обычаи современных черных магов не входит приношение жертв. В средние века в жертву приносили живые существа. Чтобы смягчить жестокое обращение с жертвами, Главный Чародей Фереддин Милосердный создал кинжал, способный облегчить страдания жертв.
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	Чудо-Доспехи
	Доспехи +70

(Скорость +15, Меткость +15, Рыцарь)

Каждый мастер из Оружейной Гильдии Блекшира создает замечательный комплект доспехов, как доказательство уровня своего мастерства. И для создания одного такого шедевра не жалко потратить десяток-другой лет.
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	Гломменмейл
	Доспехи +48

(+10 ко всем показателям, +10 ко всем сопротивлениям, Эльф Тьмы)

Перемирие между Эльфами Тьмы и Света достигалось долгие столетия. Перед этим была только война. Несколько комплектов доспехов Эльфа Тьмы перенесли испытание временем. И, естественно, все хотят их заполучить.
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	Защита Серендина
	Доспехи +34

(Восстанавливает единицы Заклинания, Выносливость +30)

Серендин из Фрихевена был могучим магом, известным слабостью тела и могуществом заклинаний. Он придумал эти доспехи для того, чтобы никто не узнал о его слабости.


