1. Защитник гор.
Ярость.

У существа резко возрастает параметр «Нападение», если умирает какой-либо дружественный отряд (не воскрешенный или призванный).

Большой щит.

Существа получают лишь 50% урона от всех выстрелов, сделанных без помощи магии.

Броня.

Это существо невосприимчиво ко всем заклинаниям и эффектам, снижающим «Защиту» 

1.1 Воители. 

Ярость.

У существа резко возрастает параметр «Нападение», если умирает какой-либо дружественный отряд (не воскрешенный или призванный).

Большой щит.

Существа получают лишь 50% урона от всех выстрелов, сделанных без помощи магии.

Броня.

Это существо невосприимчиво ко всем заклинаниям и эффектам, снижающим «Защиту»

Стена из щитов.

Урон получаемый этим существом от вражеского нападения, снижается на 10% за каждую клетку пройденную противником перед ударом.

2. Метатели копья.

Калечащее ранение.

В случае успешной атаки у существа есть шанс снизить «Скорость» жерты на 50% и «Инициативу» на 30%.

2.1 Мастера копья.

Калечащее ранение.

В случае успешной атаки у существа есть шанс снизить «Скорость» жерты на 50% и «Инициативу» на 30%.

Нет штрафа в ближнем бою. 

Стрелок сражается в ближнем бою в полную силу. 

3. Наездники на медведях. 

Ярость.

У существа резко возрастает параметр «Нападение», если умирает какой-либо дружественный отряд (не воскрешенный или призванный).

3.1 Хозяева медведей.
Ярость.

У существа резко возрастает параметр «Нападение», если умирает какой-либо дружественный отряд (не воскрешенный или призванный).

Броня.

Это существо невосприимчиво ко всем заклинаниям и эффектам, снижающим «Защиту»

Удар лапой.

Это существо при атаке имеет шанс отбросить вражеский отряд на одну клетку и вдобавок уничтожить всю его накопленную инициативу. Шанс зависит от числа клеток, которые пришлось пройти этому существу,  чтобы атаковать цель.

4. Костоломы.

Невосприимчивость к управлению разумом.

Это существо невосприимчиво к заклинаниям управления разумом. 
4.1 Берсерки.

Невосприимчивость к управлению разумом.

Это существо невосприимчиво к заклинаниям управления разумом. 
Ярость берсерка.

При использовании этой способности «Защита» существа временно снижается до нуля, «Нападение» увеличивается на количество единиц защиты. Существо автоматически атакует ближайшего противника, не подвергаясь ответному удару. Однако если в пределах области перемещения нет вражеских отрядов, оно атакует ближайший дружественный отряд.
5. Жрецы рун.

Непробиваемость магией.

Наступательные заклинания наносят этому существу на 50% меньше урона.

Знак огня.

Во время атаки у существа есть шанс проклясть жертву, в результате чего в определённый период времени наносимый ей урон огнём будет удваиваться.

5.1 Жрецы Арката.

Непробиваемость магией.

Наступательные заклинания наносят этому существу на 50% меньше урона.

Знак огня.

Во время атаки у существа есть шанс проклясть жертву, в результате чего в определённый период времени наносимый ей урон огнём будет удваиваться.

Перекрёстная атака.

Область атаки существа имеет форму креста.

6. Таны.

Невосприимчивость к стихии воздуха.

Заклинания магии Воздуха не могут повредить этому существу.

Удар бури.

Помимо обычного урона это существо ударяет жертву молнией (немагический урон), которая затем поражает следующее вражеское существо, если оно стоит рядом с жертвой. Цепочка ударов продолжается до тех пор, пока цепь не прервётся. Урон от молнии равен обычному урону, наносимому существом.

6.1 Ярл

Невосприимчивость к стихии воздуха.

Заклинания магии Воздуха не могут повредить этому существу.

Удар бури.

Помимо обычного урона это существо ударяет жертву молнией (немагический урон), которая затем поражает следующее вражеское существо, если оно стоит рядом с жертвой. Цепочка ударов продолжается до тех пор, пока цепь не прервётся. Урон от молнии равен обычному урону, наносимому существом.

Нежданная буря.

Один раз за сражение это существо может атаковать любую выбранную цель «Ударом бури».

7. Огненные драконы.

Невосприимчивость к ослеплению.

Это существо нельзя ослепить.

Невосприимчивость к управлению разумом.

Это существо невосприимчиво к заклинаниям управления разумом. 
Невосприимчивость к стихии огня.
Заклинания, использующие стихию Огня, не могут повредить этому существу.

Огненный щит.

Когда на существо нападают ближнем бою, огненный щит наносит атакующему урон, независимо от того, имеет ли оно способность контратаковать или нет.

Дыхание дракона.

При нападении существо наносит урон не только цели, но и любому существу прямо за ней.

7.1 Лавовый дракон.  

Невосприимчивость к ослеплению.

Это существо нельзя ослепить.

Невосприимчивость к управлению разумом.

Это существо невосприимчиво к заклинаниям управления разумом. 
Невосприимчивость к стихии огня.

Заклинания, использующие стихию Огня, не могут повредить этому существу.

Лавовый щит.

Когда на существо нападают ближнем бою, атакующий получает урон, величина которого зависит от силы атакующего.

Дыхание дракона.

При нападении существо наносит урон не только цели, но и любому существу прямо за ней.

Теперь я постараюсь в алфавитном порядке построить специальные возможности существ.
Большой щит.

Существа получают лишь 50% урона от всех выстрелов, сделанных без помощи магии.

Броня.

Это существо невосприимчиво ко всем заклинаниям и эффектам, снижающим «Защиту»

Дыхание дракона.

При нападении существо наносит урон не только цели, но и любому существу прямо за ней.

Знак огня.

Во время атаки у существа есть шанс проклясть жертву, в результате чего в определённый период времени наносимый ей урон огнём будет удваиваться.

Калечащее ранение.

В случае успешной атаки у существа есть шанс снизить «Скорость» жерты на 50% и «Инициативу» на 30%.

Лавовый щит.

Когда на существо нападают ближнем бою, атакующий получает урон, величина которого зависит от силы атакующего.

Невосприимчивость к стихии огня.

Заклинания, использующие стихию Огня, не могут повредить этому существу.

Невосприимчивость к стихии воздуха.

Заклинания магии Воздуха не могут повредить этому существу.

Невосприимчивость к ослеплению.

Это существо нельзя ослепить.

Невосприимчивость к управлению разумом.

Это существо невосприимчиво к заклинаниям управления разумом. 
Нежданная буря.

Один раз за сражение это существо может атаковать любую выбранную цель «Ударом бури».

Непробиваемость магией.

Наступательные заклинания наносят этому существу на 50% меньше урона.

Нет штрафа в ближнем бою. 

Стрелок сражается в ближнем бою в полную силу. 

Огненный щит.

Когда на существо нападают ближнем бою, огненный щит наносит атакующему урон, независимо от того, имеет ли оно способность контратаковать или нет.

Перекрёстная атака.

Область атаки существа имеет форму креста.

Стена из щитов.

Урон получаемый этим существом от вражеского нападения, снижается на 10% за каждую клетку пройденную противником перед ударом.

Удар бури.

Помимо обычного урона это существо ударяет жертву молнией (немагический урон), которая затем поражает следующее вражеское существо, если оно стоит рядом с жертвой. Цепочка ударов продолжается до тех пор, пока цепь не прервётся. Урон от молнии равен обычному урону, наносимому существом.

Удар лапой.

Это существо при атаке имеет шанс отбросить вражеский отряд на одну клетку и вдобавок уничтожить всю его накопленную инициативу. Шанс зависит от числа клеток, которые пришлось пройти этому существу,  чтобы атаковать цель.

Ярость берсерка.

При использовании этой способности «Защита» существа временно снижается до нуля, «Нападение» увеличивается на количество единиц защиты. Существо автоматически атакует ближайшего противника, не подвергаясь ответному удару. Однако если в пределах области перемещения нет вражеских отрядов, оно атакует ближайший дружественный отряд.

Ярость.

У существа резко возрастает параметр «Нападение», если умирает какой-либо дружественный отряд (не воскрешенный или призванный).

Часть умений была и в оригинальных Героях, а часть присуща исключительно гномам. 

