Мафия 15. Cosa Nostra.

//комментарии, местами ИМХО//

Сицилия, небольшой прибрежный городок, август 1953 года...//без графомании - никуда//

...После войны мафиози совсем осмелели. Набеги на магазины стали ежедневными. Теперь с каждого горожанина требуют пиццо//Изначально – налог с предпринимателей. Рэкет - основная статья дохода мафии//, к тому же, оно выросло в несколько раз. Наркотики и контрабанда продаются едва ли не на улице. Весь город живёт в постоянном страхе. Нет, так нельзя, они должны ответить за все свои злодеяния. И пусть они прячутся, пусть бегут из города - их уделом всё равно станет виселица. Я, судья этого города, и все способные на борьбу горожане - мы останемся в городе, чтобы раз и навсегда положить конец организованной преступности...//Решил описывать события от лица судьи города, а не в виде газеты. Была так же идея написать предысторию о том, как в этот городок в наши дни приехал учёный-криптограф и начал расшифровывать дневник судьи, зашифрованный, якобы, очень сложным способом, но я посчитал это излишним.//

Правила игры

1. ГМ – Вегтам. Все НД, вопросы и предложения отсылать в ЛС, Skype (batonkamch) или ICQ (403882055). Аська предпочтительнее.

2. Во время игры менять ник, аватар, подпись и личную информацию запрещено. Если вам жизненно необходимо поменять информацию, то предварительно обсудите изменения с ГМом. Желательно не изменять профиль и после того, как вы выбыли из игры – дождитесь её окончания. 
//Многие жаловались на то, что трупы меняют профиль. Решил прописать в правилах апд. Трупы всё равно меняют//
3. Игра начинается с ночи. Ночью игроки присылают НД согласно роли (если вы решили не использовать НД – предупредите ГМа, иначе это будет считаться оффлайном и может привести к модкиллу) , ГМ должен подтвердить получение НД. Чем скорее ГМ получит все НД, тем раньше наступит день. 
Лимит ночи – 24 часа, после этого НД не принимаются. //Прописал этот скользкий пункт так, чтобы не было вопросов и жалоб//Ночью никто не имеет право писать что-либо в игровой теме, даже в «удалённых постах».

4. День длиться ровно 24 часа. В крайне редких случаях возможно более раннее или позднее завершение дня.

5. Голос необходимо оформлять полужирным шрифтом в формате «Казнить <имя>» (творчество разрешено – в пределах разумного), иначе голос засчитан не будет. Если вы не считаете, что сегодня кто-то должен быть казнён, то объявите о том, что вы воздерживаетесь от голосования в формате «Никого не вешать». Если вы хотите отменить свой голос, напишите «Не казнить <имя>», так же полужирным шрифтом. В одном сообщении допускается один голос и одна отмена голоса. 
Казнь требует всего лишь большинства голосов. Если игрок набирает "нужное" число голосов, то повесят его всё равно лишь после завершения дня и лишь в том случае, если голоса не поменяются. Если большинство проголосуют в виде «Никого не вешать», то тогда день закончится без казни игроков. 
Все "двойные голоса" отображаются лишь в итогах голосования и лишь в том случае, если они относятся к большинству. //Хотел вообще спрятать двойноголосников – отображение только в случае если двойной голос имеет решающее значение. Не стал//
Я время от времени буду выводить подсчет всех голосов текущего игрового дня. Конечно же, это важно. Для меня и для вас. Игрокам вести подсчет тоже разрешается.

6. Подсказки на убийц в сводках даются по профилю пользователя (ник, аватарка, подпись и т.д.). Если убийство было неудачным, то убийца об этом узнает, но не узнает, почему оно было неудачным. На неудачные убийства подсказки не даются, кроме тех, которые заявляет сам убийца. Так же в сводках есть намек на роль погибшего. Подсказки на выбранное имя даются лишь в том случае, когда сложно или невозможно придумать подсказки по профилю. //Открытые роли не дают покоя… будем вводить постепенно и облегчать придумывание улик на людей с пустым профилем//
Убийца может подбросить на место преступления 1 доп. улику. Она должна указывать на него и быть оригинальной. (т.е. не нужно оставлять улики из разряда "для сверхзорких"). Что касается сложности этих улик, то тут свобода довольно большая, но ГМ всё же оставляет за собой право не принять конкретную улику, с объяснением причины или без объяснения.

7. Обсуждать игру вне данной темы (т.е. в личках, аськах, etc) можно, только если у вас роль, которая это разрешает. //Узнаю – буду сурово карать//
В группах решения принимаются коллегиально, последнее слово остаётся за главой группы. Если кто-то из членов группы находится в оффлайне, глава этой группы может принимать решение без него. //На повышение ответственности глав групп натолкнула 12ая мафия//

8. Не редактируйте свои сообщения. Попытайтесь сразу писать без ошибок.

9. Выбывшим игрокам и не участвующим в игре запрещено писать в игровой теме, обсуждать игру с участвующими//Узнаю – буду сурово карать//, размещать информацию о своей/чужой роли. Все комментарии – после окончания игры, или же в теме «Общие обсуждения». 

10. Запрещено как-либо раскрывать свою / чужую роль, или ее элементы, а так же и информацию, полученную по ним, в общедоступных местах или среди игроков, не состоящих с вами в одной группе. Аналогично с информацией по другим игрокам. Фразы в духе "ну и ещё я про него кое-что знаю, про что не могу сказать" - нарушение, вне зависимости от того, знаете вы что-нибудь реально или врёте. Запрещены высказывания типа: «я проверил», «по моей информации, которую я не могу раскрывать», «точно знаю» - и т.п. Разрешены неаргументированные крики «он МАФ!», «Я Мирный»! и т.п. 
Дабы избежать нарушений этого правила постарайтесь оформлять свои мысли в виде предположений или как ИМХО, основанное, допустим, на подсказках или поведении. Разрешено ссылаться. На правила, на ГМ, собственные посты, или посты других игроков, а так же на любые внешние источники, где вы нарыли какую-либо инфу по подсказкам.

11. Модкилл (в редких случаях - замена) производится:
-В случае грубого нарушения правил или же повторного незначительного нарушения.
-Если в течении двух подряд дней, ночей, или же дня и ночи игрок не проявляет активности, без предупреждения ГМа о возможном оффлайне.
-Может быть произведён по желанию игрока в случае каких-либо обстоятельств, по которым игрок не сможет принимать активного участия в игре.

12. Иммунитет первой ночи (невозможность убийства человека, обладающего им, в первую ночь игры) дается следующим участникам:
- Убитым в первую ночь в предыдущей игре.
- Ведущему предыдущей игры.
- Новичкам (игрокам, играющим в «Мафию» на нашем форуме в первый раз).
-Игрокам, пропустившим три или более предыдущих игр. //Решил обрадовать ветеранов…//

13. В газету можно подавать объявления (упомяните текст объявления в НД). Объявления можно подавать в любом объёме, и писать любую информацию, в том числе ложную или внеигровую. Банальный пример: «У Вегтама плохой статус. Ваш ком». Подпись любая (какую укажите). Ограничение - 5 объявлений на игрока в течение игры. //Мне ещё во время просмотра первой мафии очень понравилась идея дачи объявлений. Правило скопировано с «Перекрёстка» как хорошее по формулировке//

14. И самое главное… это игра, в конце концов. Главное, чтоб вам было весело.
Франческо (Франческа) – Вор - Крабби
Марио (Мария) – Доктор - Брэкман
Анджело (Анджелика) – Падре (Мадре) – Кэш //Рандом творит чудеса (//
Беато (Беатриче) – Коллекционер огнестрела - ТаКо
Оттавио (Оттавия) – Аналитик - Хермит
Витторио (Виттория) – Судья – ВайтЛизард 
Теодоро (Теодора) – Консильери – Амко //Последняя оставшаяся роль. Быть мафиози нынче не популярно.//
Паоло (Паолина) – Коллекционер холодняка - Гур
Сильвио (Сильвана) – Сержант - Вескер
Эмилио (Эмилия) – Капореджиме - Фрейд
Лучано (Лючия) – Дон – Нэйра Дрейк
Джованни (Джованна) – Полицмейстер – Небо (Тиеру)
Терцо (Тереза) – Освободитель - Мэджерсон
Валентино (Валентина) – Бродяга – Магнус //Единственная роль, из-за которой чуть не возникли споры – бомж-самоубийца//
Габриэло (Габриэла) – Капореджиме - Хостор
Кассио (Кассиопея) – Пироман – Арандор //Везёт Ару в мафиях…//
Cosa Nostra 
У мафии одно убийство за ночь.
Дон – «Крёстный Отец» мафиозной группировки, занимается нелегальным бизнесом. Оставшись один в семье получает возможность убивать. 
НД «Наркоторговля» - блокирует НД выбранного персонажа. //Не стал запрещать блочить своих – намеренно, так как можно заблочить второго капореджиме и отмазать его//
Статус +

Оружие – коллекционный арбалет 13ого века (холодное) 

Консильери – личный советник Дона, имеет собственную адвокатскую контору.  Когда в семье не остаётся капореджиме, получает возможность убивать.
НД «Взятка» - ограничивает дневное голосование выбранного игрока тремя кандидатурами по выбору мафии. ГМ отправляет список игроку. //Немного новенького. При умелом обращении весьма эффективно//
Статус +
Оружие – нож для бумаг (холодное)
Капореджиме (х2) – капитан, командующий боевой единицы семьи. С самого начала игры получает возможность убивать.
Статус  -

Оружие – «Томми-ган» (Пистолет-пулемёт Томпсона) (огнестрельное)
Маньяк

Пироман – опасный для общества тип, питает особую страсть к огню и страдает тяжёлой паранойей. //Мой любимчик ( самому достался было, да только повесили меня после первого убийства, да и никого кроме цели не зацепило. апд. Что-то ему и в этот раз не подфартило//
НД «Поджог» - с вероятностью 75% сжигает жертву и всех пришедших к жертве этой ночью. Защита приоритетнее, чем «Поджог». 
ПС «Паранойя»  - каждую ночь прячется от одного выбранного игрока. Все действия этого игрока, направленные на пиромана, не имеют эффекта. //Шансы выиграть у маньяка – только гипотетические. С таким НД, кстати, не получится стать «маньяком за город» - за счёт сжигания гостей//
Статус –

Оружие – нет //Настоящий маньяк убивает тем, что попадётся под руку. У пиромана под рукой только канистра с бензином и спички//
Город

Судья – известный и уважаемый в городе человек, к его словам прислушиваются горожане.
ПС «Правосудие» - двойной голос.

Статус +

Оружие - нет

Фельдшер – работник местного госпиталя, готовый в любое время приехать на вызов.
НД «Реанимация» - возвращает выбывшего этой ночью игрока в игру, но только если на него подействовало только одно убийство.
Статус +

Оружие – скальпель (холодное)

Полицмейстер – начальник городского полицейского участка, мечтает искоренить всю преступность в городе. Знает сержанта, может с ним общаться. //Странно, но долгое время на ХВ не было группы протагонистов мафии, даже таких обычных, как ком и серж. //
НД «Сбор информации» - проверяет статус выбранного игрока.
Статус +

Оружие – пистолет Beretta (огнестрельное)
Сержант – молодой полицейский, работающий в городском полицейском участке. Знает полицмейстера, может с ним общаться. После смерти полицмейстера получает его НД и результаты проверок.
НД «Вызов в участок» - блокирует НД выбранного игрока на одну ночь.

Статус +

Оружие – пистолет Walther (огнестрельное)
Бродяга – городской бездомный, по ночам ходит по городу и наблюдает за жителями.
НД «Ночная прогулка» - наблюдает за выбранным игроком, если на него направлено убийство, то умирает вместо него. Имеет приоритет над поджогом.

Статус –

Оружие - нет

Вор – городской вор-домушник, зарабатывающий на жизнь воровством.
НД «Кража» - узнаёт тип применяемого целью НД и может им воспользоваться на следующую ночь, в ночь применения украденного НД тот, у кого оно украдено, не может им воспользоваться. У каждого жителя может украсть НД лишь единожды. //Круче всех других собирателей информации. Может ещё и убить мафа, у которого отобрал НД…//
Статус –

Оружие – нож (холодное)
Падре (Мадре) – местный священник, противник всяческого насилия. 
НД «Благословение» - Защищает одного из жителей города. Защита имеет приоритет над поджогом. //Не стал полностью описывать. Дело в том, что в семью можно войти только будучи чистокровным итальянцем и набожным католиком. А у маньяка просто обостряется паранойя и он убегает домой.//
Статус +

Оружие - нет

Горожанин (х4) – обыкновенный городской житель.
Статус +

Оружие - нет
Абилки для горожан (не отображаются в газете, кроме удачного освобождения; не могут стать дополнительной жертвой пиромана) //Борьба со скучными ролями… маньяка пришлось немного порезать .апд. Можно было и не резать – маньяки на ХВ ещё ни разу не выигрывали//
Коллекционер огнестрельного оружия – проверка на огнестрел (есть/нет).

Коллекционер холодного оружия – проверка на холодняк (есть/нет).

Аналитик – сравнение статусов (одинаковый/разный), нельзя сравнивать с собой.
Освободитель – освобождает от всех блоков.
Порядок НД:
1) Блокирование

2) Проверки

3) Защиты

4) Убийства

5) Лечение

В случае возникновения спорных ситуаций очерёдность одинаковых по типу НД определяется рандомно, исключение – поджог происходит ранее остальных убийств.

//( и – это пометки для ГМа о размещённости в газете//

Нулевой день
15 августа, вечер.

...Сегодня они узнали о нашей попытке протеста. Теперь они прячутся среди нас. Кто-то не переживёт этой первой ночи...
Первая ночь
- Хермит – сравнить Кэша и Нэйру (одинаковые)
( Арандор – жечь Кэша (не удалось – блок), прятаться от Крабби (удачно, будет занесено в таблицу как удачный блок)
( Кэш – благословить Нэйру 
- ТаКо – проверить на огнестрел Меджерсона (нет)
( Магнус – гулять около дома Хостора

- Меджерсон – освобождать Амко  //Освобождают и защищают сегодня исключительно мафов…//
( Нэйра – продать наркотики Тиеру

( Амко - дать взятку Арандору (Нэйра, Вескер, Крабби)

( Фрейд – убить Магнуса (удачно) //А убивают – только защитников//
- Тиеру – проверить Арандора (не удалось – блок)
( Вескер – блокировать Арандора (удачно) //Поджигателя блочат второй раз подряд (первый раз – в скандинавии). Фейл.
( Брэкман – лечить Хостора //Нет, это уже не смешно…//
- Крабби – воровать у Арандора (неудачно – паранойя)

- Гур – проверить на холодняк Хостора (нет)
Присланная игрокам информация:

Хермит – Анджело (Кэш) и Лючия (Нэйра Дрейк) оказались одинаковыми.

Арандор – Поджог Анджело (Кэша) не удался. Тебя подкупили – тебе можно голосовать только против Франческо (Крабби), Лючии (Нэйры Дрейк) или Сильвио (Вескера). ННВ разрешено. Говорить о факте подкупа нельзя, особенно о игроках, против которых ты можешь голосовать.

ТаКо – Огнестрельного оружия в доме Терцо(Меджерсон) не обнаружено.

Магнус – Сожалею, но тебя убили.

Фрейд, Нэйра Дрейк – Убийство Валентино (Магнуса) удалось.

Тиеру – Проверка Кассио (Арандора) не удалась.
Крабби – Воровство у Кассио (Арандор) не удалось.
Гур – Холодного оружия в доме Габриэло (Хостора) не обнаружено. 
Глава I
16 августа, утро.

…Всё началось у дома Анджело (Кэша). Он проснулся рано утром, скромно позавтракал и собирался идти работать. Выйдя из дома, Анджело обнаружил пустую канистру из-под керосина и её некогда содержимое, разлитое вокруг//То бишь – поджога не было. Только заблокированная попытка. Неудавшаяся по Рандому попытка была бы рассказана как чудесное спасение//. «Мамма Мия!» - всё, что он смог сказать… //Ругнуться священник не может, «Боже мой» может оказаться палевно.//
…Следующим, кто пожаловался на ночные события, был Габриэло (Хостор). Ночью он плохо спал – ему чудился стук копыт и лошадиное ржание – будто перед домом всю ночь ездили кареты//«Карета скорой помощи» апд. Город Лолки.//. 
Утром, в подворотне около дома, Габриэло обнаружил Валентино (Магнуса). Посчитав, что он спит или, скорее всего, находится в бессознательном состоянии, Габриэло вызвал врачей. После короткого осмотра, в течении которого обнаружились несколько огнестрельных ранений, пациента увезли в сторону городского морга… //В подворотне – Магнус бродяга, защищавший Хоса. Если бы защита сработала, то дал бы какие-то указания на это. Огнестрельные ранения – Магнуса расстреляли из Томми-гана. Сон, бессознательное состояние, врач, пациент – всё отсылки к убийце, Фрейду, как к врачу-психоаналитику, изучавшему сновидения. Слишком просто? Если бы. Все закостенели на вещественных уликах.//
…Кассио (Арандор) провёл всю ночь за решёткой – его обнаружили праздношатающимся по улицам ночного города. У задержанного не было при себе документов, лишь некоторая сумма денег и личные вещи. Утром, за отсутствием состава преступления, его отпустили…//Блок Сержанта и взятка от мафии – взятка прописана скользко, так как её описания быть и не должно//
…К остальным интересным событиям можно отнести Лючию (Нэйру Дрейк), обнаружившую, что крыльцо перед её домом покрыто воском.//Падре жёг свечи за здравие//Ещё Джованни (Небо), сидел посреди улицы и не реагировал ни на что, будто спал с открытыми глазами. Когда Джованни попробовали растормошить, его стошнило, но он начал понемногу приходить в себя…//«Сон с открытыми глазами» - «зависание», ещё тошнота – симптомы при употреблении марихуаны, особенно в случае неопытности и небольшой передозировки//
В дневнике судьи на этой странице лежит посторонняя бумага, чьё-то объявление. Вот её текст:
Уважаемые жители города! Настоятельно прошу всех оплатить медицинскую страховку! Деньги оставлять под ковриком у дома, по адресу ул. Вязов дом 66. Иначе не буду лечить! 

Ваш добрый Доктор!//Брэкман. Огромное ему человеческое спасибо, теперь хоть функцию заметят… апд. Отблагодарили доктора горячим свинцом…//
Первый день
Арандор: эх, шериф, вы все-таки арестовали меня, и пусть лишь на одну ночь))

Так значит:
1. маньяк ходил к Кэшу, но пождог не состоялся. Скорее всего спас священник или рандом //Казнь маньяка в первую же ночь было бы слишком – замедление и порча всей игры. Пусть отговаривается//
2. К Хому приходил Магнус, но кем он был неизвестно.. стук копыт, мб это полиция на лошадях?) возможно
3. Здесь поработал второй полицейский. Ничего увидительного, ко мне всегда приходят одни и те же люди
4. к Нэйре и Небу не знаю кто приходил, сами думайте
эх, маловато НД, некоторых не хватает по понятным причинам))

Тиеру: (цитата)Ночью он плохо спал – ему чудился стук копыт и лошадиное ржание – будто перед домом всю ночь ездили кареты.(/цитата)

Первое что приходит в голову юзербар Хермита с конями //Японский лётчик…  как ни старался разделить – ничего…//

Меджерсон: …Вот, смотрите, в профиле у Brackman'a:
Цитата: Эй, воин, седлай коня
Я в бою прославлю свой древний род
У Hermit'a сразу видны кони, а карет не видно.
А вот "древний род" вполне под кареты подходит. //Вот Брэк придёт, и, надеюсь, всё объяснит. //

Арандор: таки да, лошадей я больше в профилях не нашел //На самом деле всё просто. Но всем больше нравятся лошадки.//
Брэкман: А кого лечил док? Я так и не понял? //Прямо в лоб, но верно – надеюсь, хоть кто-то распишет все НД апд. Ага, сейчас, Хос в мафии и расписывать некому…//
Амко: Я считаю, что в топку коней, кони связаны с Габриэло, а убит у нас Магнус. Поэтому улику надо искать где-то ниже. //Опытный мафиози втирается в доверие. Очень хорошо//
Кэш: …Как у нас кони могут быть связаны с Габриэло? Непонятно. Они есть, это должно что-то значить. 
Ну еще вот какая фишка: Габриэло думал, что Магнус спит, а там несколько пулевых, как-то странно. Можть тут надо покопать //Направление верное, но шагов не видно. Хотя сам же к Нэй ходил, должен понимать…//
//Нет, я с вас валяюсь. Маф Амко пытается доказать истину, но весь город усиленно ищет лошадок. При этом признавая, что лошадок слишком много и правильное описание какое-то странное. Если бы лошадки правда были уликой, стал бы я их в сон Хостора запихивать?!?//
Арандор: а вообще нафига нам эти лошади? про убийство написано в другом абзаце, там и надо искать улики.
Посчитав, что он спит или, скорее всего, находится в бессознательном состоянии, Габриэло вызвал врачей. После короткого осмотра, в течении которого обнаружились несколько огнестрельных ранений, пациента увезли в сторону городского морга… 
Значит так, нужно искать что-нибудь связаное со сном, закрытыми глазами, бессознательным состоянием и т.п. 
Попробую все профили по порядку расписать:
1. Крабби и его подпись: 
Die, die, die my darling
Just shut your pretty eyes
I'll be seeing you again
Yeah, I'll be seeing you, in hell.
может ли она иметь отношение к делу? мб слова Die, die, die? умер и усе

2. Брэк и его профиль
Биография:
Пьяный был, не помню... 
Вполне может сойти за улики, ибо пьяные люди часто отрубаются)
3. и еще есть Фрейд со своей психбольницей и врачами
у остальных ничего не нашел //Прозрение от Арега. Послушают его или нет? Апд. Нифига. Атмосфера всеобщего недоверия.//
Амко: Тащем-то, у самого была идея про связь Брэка и сна. Поэтому казнить Брэка. //Вот и первый голос. Мафия начинает и выигрывает…//
Кэш: Давайте попробуем казнить таки Брека. 
С каретами хорошая версия, красивая //Высосанная из пальца и слишком «палевная», ИМХО//
Арандор: да вы сговорились чтоли\ //Перед ним проголосовали трое мафов и Кэш…//моя версия против Брэка и то более логичная, нежели ваши лошади, которые относятся к роли Магнуса 
Хостор: + 100500!
У меня ассоциация с "каретой скорой помощи"//Опять же, правда упоминается (мафией!) но на неё не обращают внимания//, но Магнус не мог быть доком, значит скорее всего был полицмейстером или ворижкой, укравшим действие у полицмейстера. =\ печально... //Невнимательно читаем роли -_- Воришка сразу не применяет//
С Брэком, конечно, идея неплоха, но я пока еще поищу что-нибудь...Вдруг Арандорка - маф? <_<

Вескер: Цитата: Вчера, 23:15
А-а, ночь скоро. В общем, довольно сложная ситуация, которая меня смущает. Кто там первый проголосовал? Амко.

Цитата: Тащем-то, у самого была идея про связь Брэка и сна. Поэтому казнить Брэка.

Потом Кэш.

Цитата: Давайте попробуем казнить таки Брека. 
С каретами хорошая версия, красивая

А дальше пошло комом.

Цитата: А версия с каретами изящная... 
Поэтому казнить Брэка.

Цитата: Казнить Брэкмана , ибо больше некого подозревать

Как-то сухо вообще. 
Либо мафы подкинули идею, либо горожане ленятся расписывать (не могу за это винить). В общем, сложно. //Заметил, молодец. Только никто его не послушает, кроме напарника разве что//
Количество постов на момент окончания первого дня: Arandor 49 Wesker 29 Nebo 22 MedjersoN_HP 16 Xostor 15 Нэйра Дрейк 14 Hermit 11 Вегтам 11 Kash 10 WhiteLizard 9 Amko 7 Ta Kotoraya... 6 Magnus 6 crabby 6 Brackman 5 Freud 4 Гур 2
!Гур – кандидат на модкилл!
ТаКо, Крабби, Брэкман, Фрейд, Амко – низкая активность.

ННВ - 2 голоса (WhiteLizard, Nebo)
Казнить Brackman'a - 9 голосов (Нэйра Дрейк, Hermit, MedjersoN_HP, Amko, Kash, Freud, Xostor, Crabby, Ta Kotoraya...)
Для казни требуется 8 голосов.

16 августа, вечер.

...События ночи породили очень бурное обсуждение. В итоге было решено казнить бедолагу Марио (Brackman'a). Не было в помине следа той пусть и жестокой, но благородной казни – кареты//Намёк на ошибку//, в которой везут приговорённого, большого эшафота, толпы народа, палача в маске - ничего. Его просто завели за угол и расстреляли. О нём постараются забыть и жить как прежде, в надежде, что город не постигнут несчастье и страшные болезни... //Намёк на роль//
Вторая ночь

- ТаКо – проверка Кэша на огнестрельное оружие (нет) 
- Кэш – благословить Тиеру (не удалось - блок)
( Крабби – своровать действие Хостора (тип – убийство) //А потом можно банально грохнуть самого Хоса…//
- Хермит – сравнить Магнуса и Кэша (не удалось - убийство)
- Меджерсон – освобождать Вескера (не удалось - блок)
( Тиеру – проверить Лизарда (хороший)
( Арандор – прятаться от Вескера, жечь Фрейда (удачно)
( Фрейд – убить Хермита (удачно)
( Нэйра – продать наркотики Меджерсону  //Блокирование освободителя, который освобождает другого блокера…// 
( Амко – подкуп Кэша (Амко, Хостор, Нэйра) 
( Вескер – блочить Кэша

Гур – появился на форуме, но в тему даже не заглянул. Решил всё же модкилл.
Рандом – поджиг Фрейда – удачно
Присланная игрокам информация:

ТаКо – У Анджело (Кэша) не обнаружено огнестрельного оружия.
Кэш – твоё НД не удалось. Тебя подкупили – тебе можно голосовать только против Габриэло (Хостора), Лючии (Нэйры Дрейк) или Теодоро (Амко). ННВ разрешено. Говорить о факте подкупа нельзя, особенно о игроках, против которых ты можешь голосовать.

Крабби – своровано убийство. Ты можешь применить его на следующую ночь.

Хермит – к сожалению, ты вышел из игры.

Меджерсон – НД не удалось.

Тиеру – У Витторио (Лизарда) всё в порядке с документами.

Арандор – убийство удалось.

Фрейд – убийство удалось. Сожалею, но тебя вывели из игры.
Глава II
17 августа, утро.
…Нас всех поразила неожиданная находка. Участок перед домом Оттавио (Хермита) был начисто выжжен, на нём лежал обгоревший труп, в котором с трудом узнали Эмилио (Фрейда). Убийца нацарапал послание на стене –«Порхать как бабочка и жалить как пчела»… //Фраза – название техники, придуманной Мухаммедом Али (он же – Кассиус Клей). Гуглящий да обрящет. Убийца – пироман Арандор (он же - Кассио) апд. Быстро заметили, пусть и засомневались//
…Когда вошли в дом Оттавио, местного торговца фруктами//Намёк на простого горжанина//, то обнаружили хозяина дома на полу в луже крови. Пулевые ранения на животе складывались в шестиконечную звезду – убийца не пожалел времени и сил, возможно, чтобы посеять ещё больший страх в наших сердцах… //Так как Фрейда уже убили, улика простая – звезда Давида, символ Иудаизма. Зигмунд был евреем по национальности. Апд. Про кащенитов слышу второй раз в жизни О_о//
…Ночь была богата и на другие события. Габриэло (Хостор) пожаловался на странного ночного гостя, устроившего в его доме полнейший беспорядок. //Вор//Витторио (ВайтЛизард) рассказывал куда более странные вещи – у него по дому были рассыпаны крошки от пончиков, в то время как сам он никогда их не ел и дома не хранил. //Что едят полицейские в зарубежных фильмах?//Анджело (Кэша)всю ночь продержали в камере – больно он показался подозрительным. //Блок сержанта//В соседней камере сидел Терцо (Меджерсон), который лишь глупо смеялся и не реагировал ни на что… //Наркотики//
…Некоторые из нас были взволнованны отсутствием Паоло (Гура). Его обнаружили в своём доме, он лежал под лестницей со свёрнутой шеей – вероятно, он просто неудачно упал…//Модкилл за неактивность//
На этой странице лежит уже не один, а два посторонних листка. Вот их текст:

Я хорошая! 

(подпись отсутствует)//ТаКо//
У Арандора и Кэша разные статусы.

Ваш аналитик. //Нэйра//
Второй день
Меджерсон: Ар, знаешь, ты похож на мана:
Мохаммед Али это Кассиус Клей, а твоё имя Кассию. 
В редких случаях подсказка может быть по имени.=)) //Как-то быстро догадались…//
Хостор: Почитал, подумал - в глаза бросилось кое-что интересное(надеюсь, подлые мафки меня после этого не расстреляют :3)
Что нарисовано на двери тачки? О_О шестиконечная звезда! Обычно они стандартные 5-конечные, но есть и такие)//Сколько же вариантов для шестиконечной звезды придумали.//
Медж: Предположим, там карета скорой помощи, к Хосу приходил док (Брэк).

Боюсь, до наступления игровой ночи вернуться не успею, поэтому оставляю дежурный голос: казнить Кэша
Т.к. если Кэш - маф, мой голос поможет городу, а мой ННВ не поможет никому в любом случае.
Весь первый день Кэш только и оговаривал людей, которых я сейчас не подозреваю. И хотя во второй про Небо он высказался в другом ключе, у меня картина сильно не поменялась. В общем, я не уверен, решать всё равно Вам.

P.S. Я бы посоветовал священнику прийти в эту ночь к ману. Он у нас полезный, мафов валит на раз. //Казнить священника и одновременно просить его зайти к ману...//
Нэйра: Не знаю я... Согласна, что в этой мафии он немного подозрителен... Но, пока голосовать не буду, ибо не уверена, что Монстрик злодей (не хотелось бы терять второго хорошку -_-. вот будет смешно, если он священник) //Мафия уговаривает город быть благоразумными, да.//
Кэш: Вероятно меня все же не повесят, по крайней мере надежда есть)
Но если не повесят - то убьют уж точно. Поэтому типа завещаю:
Негативы, мне так кажется, Nebo, Арег, Медж и Лизард.
Хостор, Амко и Нэйра вероятно хорошки, хотя сомнения все же есть. Мафки хитрые в этот раз (Арег само сабой самый хитрый)
Все предположения носят чисто наблюдательный характер.
Всем пока //Поменял местами негативов и город, однако…//
//Город опять казнит не того, настоящих мафов принимают за настоящих горожанок. Ещё пару деньков и мафия победит, если  всё будет так же развиваться//
Количество постов на момент окончания второго дня:  Arandor 76 Wesker 55 MedjersoN_HP 42 Nebo 39 Kash 24 Нэйра Дрейк 20 Xostor 18 Вегтам 16 WhiteLizard 12 Hermit 11 Amko 8 crabby 7 Ta Kotoraya... 6 Magnus 6 Brackman 5 Freud 4 Гур 2

!ТаКо – ни одного поста!

Амко, крабби, Хостор, Лизард – низкая активность

Казнить Nebo - 2 голоса (Xostor, Amko)
Казнить Amko - 1 голос (Kash)
Казнить Kash'a -7 голосов (MedjersoN_HP, Arandor, WhiteLizard, Нэйра Дрейк, Wesker, Nebo)

Для казни необходимо 6 голосов.

17 августа, вечер.

...События этого дня полностью повторяли события предыдущего - опять было множество споров и дискуссий, что, разумеется, не может не радовать. Собравшиеся на совете горожане почему-то решили, что среди нас лишним является Анджело (Kash). Его расстреляли там же, где и Марио. После казни горожане немного погрустнели и поскорей разошлись по домам - просить Деву Марию, чтобы эта ночь не стала для них последней...//Казнён священник, взятку в этот раз так и не заметили…//
Третья ночь
( Арандор – жечь Крабби (заблокирован), прятаться от ТаКо
( Крабби – убивать Арандора (вилы)(удачно) //ИМХО, глупый, глупейший, самый глупый ход! Вместо того, чтобы убить гарантированного мафиози его же оружием, потребовалось вдруг  убивать точно известного маньяка, которого всегда можно повесить, о которой завсегда позаботятся блокеры. На Хостора, однако он даёт доп и объявление. Предсказываю: горожанки посчитают подставой от мафов на Хоса и казнят самого крабби. Апд. Таки повесили, пусть не сразу.//
- ТаКо – проверить Вескера (есть огнестрел)
( Вескер – блок Арандора (удачно)
- Меджерсон – освобождать Амко 
( Хостор – убить ТаКо (блок)//Крабби будет записано как удавшийся блок…//
( Нэйра – продать наркотики Арандору (Вескер раньше) //На Арандора высыпалось одновременно два блока и убийство… по очерёдности блоков решит Рандом. Описание будет наивеселейшее…//
( Небо – проверить Арандора (плохой)
Рандом – очерёдность блоков – сержант первее

Присланная игрокам информация:
Арандор – тебя убили, убийство не удалось
Крабби – убийство удалось

ТаКо – у Вескера есть огнестрельное оружие.

Хостор – убийство не удалось

Небо – Арандор плохой

Глава III
18 августа, утро.
…Посреди ночи в мою дверь постучались. Я был готов к самому худшему – но за дверью стоял всего лишь сержант. Он позвал меня в участок и сказал, что задержал нарушителя ночного спокойствия – он шатался под дверями дома Франческо (Крабби). Я оделся, закрыл дверь на ключ и пошёл в участок вместе с сержантом. В тюремной камере сидел Кассио (Арандор).Что ж, это было ожидаемо. Однако, вскоре он заставил нас удивиться. Он не отвечал на вопросы, только глупо улыбался и произносил отдельные нечленораздельные звуки.//Два блока на бедолагу//
Было решено перенести допрос на завтра. Но не успел я лечь спать, как опять прибежал сержант. Он бежал так быстро, что сперва даже не смог говорить. Немного отдышавшись, он сообщил, что Кассио убили.

Посреди тюремной камеры находилась кровавая каша. Если бы я не видел Кассио в этой камере полчаса назад, то никогда бы не поверил, что это он. Его просто разорвали на части, с нечеловеческой жестокостью  и не без помощи тяжелого металла. Довершением кровавой картины была трёх зубчатая вилка, воткнутая в глаз бедолаги… //Да, переборщил. Крабби так яростно слал НД, что навеяло, вилку в глазу навеяло одно событие в ролёвке. Не пироман, ни капо так не сделают. У крабби в подписи Металлика (трэш-метал и местами  хэви-метал). Хотя, описал слишком палевно, простого металла бы хватило. Вилка (Вилы) – доп. Все черти ходят именно с трёхзубчатыми вилами.//
…В остальном ночь была на удивление спокойной, разве что Беатриче (ТаКо) пожаловалась на странного типа, гуляющего неподалёку от её дома…//Кэп гуляет, но НД ведь украли//
На очередной странице опять лежит куча записок. Вот их текст:
Берегитесь демонов!
(Без подписи) //Крабби//

Посчитайте голоса Кэша. Он не получал взятку, если ННВ вариант.
Доброжелатель(ница). //Меджерсон//

У Вескера и Тако разные статусы. 
Ваш аналтик. 

У Крабби есть заточка! 
Знаток ножей.

У Арки и Амки огнестрела не нашел...
(Без подписи) //Эти три – от мафии, явно вошедшей во вкус. Орфография и пунктуация сохранена//
Третий день
Меджерсон: Так, убийство одно + 2 блока на Ара. Видимо, все таки решили, что он маньяк и убрали.
Варианта всего 2: Ар был маньяком, его пришила мафия. Как по мне, так наиболее вероятно. НО... Убийство совершено холодным оружием (уж во всяком случае не огнестрельным). 
Это что получается, оба Капореджиме мертвы? они не могли вроде умереть, маньяк убивал только 1 раз, а вешали мы, похоже, врача и священника...
Второй вариант: Ар - мафиози, которого убил маньяк.//У нас пироман, всё же.//

К ТаКо, возможно, коп приходил.

Смотрю на улики: "кровавая каша", "нечеловеческая жестокость", "тяжелый металл", "трёх зубчатая вилка" в глазу...
Ну, у crabby в подписи металика, тем более, как говорит знаток ножей, "У Крабби есть заточка!" Вообще металика никаким боком к тяжёлому металу, но это на усмотрения ГМ'а. //С этой уликой я совсем облажался -_-. Надо бы выбрать время и потренироваться составлять улики, да.//
Вескер: Казнить Ta Kotoraya... за ложь. Городскому вору, или же бродяге, лгать незачем. 
Надеюсь, слова в газете действительно принадлежат аналитику.

ТаКо: Я хорошая. 

А насчет Вескера - я серьезно. Он оставшийся в живых капореджиме (не Дон, не Консильери) (с достаточно все-таки большой оговоркой - если то, что написано про наши статусы, правда) - Есть у меня вполне четкие подозрения... Если меня убьют/казнят, и все поймут, что я и вправду мирная - казните Вескера.
Ну или хотя бы поищите на него улики....

А сегодня убивал все-таки ИМХО Вор. И нам его искать может и не следует.//Взаимоказнь на основе ложного объявления от мафии, шикарно.//
//Так никого и не казнили, но зато нашли бербер на Донью…//
Казнить Ta Kotoraya... - 1 голос (Wesker)
Казнить Wesker'a - 1 голос (Ta Kotoraya...)

Для казни необходимо пять голосов.

18 августа, вечер.

...Население города уменьшилось, а вместе с ним стало меньше споров и обсуждений. Единого решения так и не удалось достичь. Впереди ещё одна ночь, которая принесёт новые вопросы и ответы...
Количество постов на момент окончания третьего дня: Arandor 76 Wesker 61 Nebo 54 MedjersoN_HP 51 Нэйра Дрейк 26 Xostor 25 Kash 24 Вегтам 17 Ta Kotoraya... 14 WhiteLizard 13 crabby 12 Hermit 11 Amko 10 Magnus 6 Brackman 5 Freud 4 Гур 2
Амко, Лизард – низкая активность.

Четвёртая ночь
( Вескер – блочить ТаКо  Текст: Дон Пелегоне дурак. Подпись: Недоброжелатель.
- ТаКо – проверить Нэйру (БЛОК), объявление:  Сначала цитату: " У Арки и Амки огнестрела не нашел...  "Это потому, что ты и не искал! Зато у Вескера - огнестрел. Проверено. Он почти на 100% Каподрежиме. А вот у Мэдж-а и мертвого Кэша огнестрелов нет" (без подписи)
- Меджерсон – освободить крабби

- Небо – проверить Нэйру (блок)
( Хостор – убить Вескера 
( Нэйра – блочить Небо "У Лизарда и Крабби одинаковые статусы. Ваш аналитик"
( Крабби – воровать НД у ТаКо (тип – проверка)
Присланная игрокам информация:

Вескер – тебя убили

Хостор – убийство удалось

Крабби – сворована проверка
Глава IV
19 августа, утро.

…Поздно ночью Беатриче (ТаКо) пришла в полицейский участок, чтобы написать заявление. Однако, полицейский почувствовал неладное и посадил её в камеру…//Блок//
…Утром я зашёл в полицейский участок, чтобы спросить шерифа, как идёт поиск мафии. Единственным человеком, которого я обнаружил, была Беатриче, сидевшая за решёткой с испуганным выражением лица. Тогда я открыл дверь кабинета, вошёл, и тут же оставил всякую надежду обсудить поиск мафиози – на столе лежал Сильвио (Вескер) с несколькими огнестрельными ранениями… //Оставь надежду всяк сюда входящий – надпись на воротах ада. Если бы мафы это не открыли, то никто бы и не догадался…//
…Никто уже и не удивился, найдя Джованни (Небо) спящим в городском фонтане. Ему сильно повезло – в городе ремонтируют трубы и фонтан не работает…//Мафы наглеют (: //
Опять ворох бумаг на странице дневника. Кто только написал их и положил сюда?

Дон Пелегоне дурак.
Недоброжелатель.//Он же Вескер//

"У Арки и Амки огнестрела не нашел..." Это потому, что ты и не искал! Зато у Вескера - огнестрел. Проверено. Он почти на 100% Каподрежиме. А вот у Мэдж-а и мертвого Кэша огнестрелов нет.
(Без подписи) //Возмущение от ТаКо. В итоге она засветила свою роль…//

У Лизарда и Крабби одинаковые статусы. 
Ваш аналитик. //Мафы шалят. Было ещё одно объявление, но его попросили убрать//
Четвёртый день

//Этот день решал только то, как скоро мафия выиграет. Судья собственноручно подписал городу быстрый смертный приговор. Поверил коварной Донье (: //
Пятая ночь

Уже не стал записывать НД, кроме, разумеется, самого главного. Мафия уже знает роль каждого жителя в точности, затягивать игру смысла не было.
Глава V
20 августа, ночь.

…Я никак не могу уснуть. Чувствую, что этой ночью они придут за мной. Поэтому я передаю дневник одному из надёжных горожан…
Почерк в дневнике меняется.

20 августа, утро.

…Получив дневник из рук судьи я так и не смог уснуть. Решил прогуляться, проходя мимо дома судьи заметил странного человека и спрятался в саду, чтобы пронаблюдать за его действиями.

Мужчина был завёрнут в тёмный плащ, покрытый слоем дорожной пыли,  правой руке он держал Томми-ган. Молодое лицо, едва ли больше двадцати пяти лет, было украшено шрамом на левой щеке. Волосы аккуратно уложены, глаза спрятаны за круглыми очками. Он кого-то ждал.
Вскоре с другой стороны улицы появились двое – высокий светловолосый парень, с большими голубыми глазами, щёгольски одетый, он вёл под руку очаровательную женщину в роскошном платье тёмно-бирюзового цвета; драгоценности на её руках и шее так и сверкали под светом фонарей.//Все описания личностей – с аватар//
Они приблизились к мужчине в плаще, он кашлянул, поправил очки и заговорил:
-Моя Донья, я готов. Мы наконец нашли судью, так давайте же поскорее закончим дело.

Светловолосый широко улыбнулся, женщина лишь молча кивнула. Мужчина в плаще повёл их к дому, только собирался постучать в дверь, как из дома вышел судья Витторио. Капореджиме тихо усмехнулся, взял Томми-ган в обе руки и нацелил на судью, однако женщина остановила его:
-Габриэло, опусти оружие. Нам с Витторио надо немного поговорить.

Габриэло послушно опустил оружие в низ, отошёл назад и встал рядом со светловолосым, всё так же усмехаясь. Тогда заговорил судья:

-Я ждал вас. Тебя, Габриэло, тебя, Теодоро, и тебя, Лючия. Знаю, что никто меня уже не спасёт. Так сделайте же это поскорее. Каждый оставшийся миг жизни мне противен.

-Ты прав, Витторио. Однако, я не стану отпускать тебя на тот свет просто так – с этими словами женщина подошла ближе и нежно поцеловала судью. – Прости… - тихо прошептала она. – Габриэло! //Самому зверски нравится описание (: . Красивая смерть.//
Очередь пробила ночную тишину. Судья упал на ступени своего дома…

5 сентября, последняя запись в дневнике.

…Теперь, когда уже некому сопротивляться, они взяли власть в городе в свои руки, а скоро такая же судьба постигнет соседние города. Донья Лючия купается в деньгах, скоро к ней приедут знаменитейшие модельеры и ювелиры. Теодоро активно вербует новых членов семьи, его бизнес процветает. Габриэло преданно служит Донье, исполняя самые сложные поручения.
Беатриче и Терцо смирились со своей участью, им приходится работать не покладая рук. Джованни добровольно ушёл в отставку, теперь его единственной радостью стали наркотики…//Спросил у Хостора, что написать в последней главе, какие будут пожелания. Он хотел продолжить сбыт наркотиков шерифу, я не стал отказывать (: //
…Вчера я ходил на городское кладбище. В ряд стоят десять свежих могил.

«Здесь лежит Валентино, нашедший свой дом – вечный»

«Здесь лежит Марио, непризнанный гений медицины» //Не признали его даже за доктора…//
«Здесь лежит Оттавио, пытавшийся сопротивляться Семье»

Следующая могила обильно украшена цветами «Здесь лежит Эмилио, отдавший жизнь служению Семье»

«Здесь лежит Паоло, вечно молчащий»
«Здесь лежит Анджело, святой мученик»

«Здесь лежит Кассио, несущий людям свет» //Арандор в каждой мафии среди шуток пишет умные и правильные мысли. Если бы его ещё слушали.//
«Здесь лежит Сильвио, погибший при исполнении служебного долга»

«Здесь лежит Франческо, мастер вскрытия замков»

«Здесь лежит Витторио, вершитель правосудия»

Обновление для таблички со статистикой:

Всем +1 к участию, мне +1 к ГМству.

1. crabby (Франческо) (им.) +1 убийство, +1 к убийству за город, +1 блок, +1 к казни
2. Brackman (Марио) +1 к казни
3. Kash (Анджело) +1 к казни
4. Ta Kotoraya... (Беатриче) 
5. Hermit (Оттавио)
6. WhiteLizard (Витторио)
7. Amko (Теодоро) +1 к победе, +1 к победе с выживанием
8. Гур (Паоло)
9. Wesker (Сильвио) +2 блока
10. Freud (Эмилио) +2 убийства, +1 к победе
11. Нэйра Дрейк (Лючия) +1 к победе, +1 к победе с выживанием
12. Nebo (Джованни)
13. MedjersoN_HP (Терцо) 
14. Magnus (Валентино)
15. Xostor (Габриэло) +2 убийства, +1 к победе, +1 к победе с выживанием
16. Arandor (Кассио) +1 к убийству

Ни одной удачной защиты или лечения.
Всем спасибо за игру.
