Продавец кошмаров

Сеттинг по мотивам песен группы «Король и Шут».

Комментарии и ИМХО выделены зелёным цветом
Идея игры зародилась довольно давно, около двух месяцев назад. Буквально за три дня значительная часть игры была готова, я поместил игру в список предстоящих игр… и расслабился. Дальнейшие детали сеттинга делались медленно и неохотно, многое из желаемого так и не было реализовано. 
Здравствуй, сбившийся с дороги путник. Заходи ко мне в гости, в мою уютную подворотню, и будь как дома, путник. Луна пропала, всё поглотила тьма, и ты можешь прощаться с белым светом. Я вижу, ты боишься, и твой страх вполне логичен. Ты боишься событий и людей, мир кажется тебе враждебной средой, и именно поэтому ты встретился со мной. Ты хочешь узнать, кто я? Я – тот, кто продаёт кошмары путникам вроде тебя. Для тебя и ещё нескольких путников у меня есть особенный кошмар, интересная игра или даже целый театральный спектакль!

У каждой игры есть правила. Я расскажу их тебе.

Правила игры

1. Ведёт игру и продаёт кошмары Вегтам (далее ГеймМастер или ГМ). Вопросы и предложения – в ICQ (403-882-055).

2. Во время игры игрокам запрещено менять ник, аватар, подпись и личную информацию. Если вам жизненно необходимо поменять информацию, то предварительно обсудите изменения с ГМом. Желательно не изменять профиль и после того, как вы выбыли из игры – дождитесь её окончания.

3. Игра начинается с ночи. Ночью игроки присылают НД согласно роли (если вы решили не использовать НД – предупредите ГМа, иначе это будет считаться оффлайном и может привести к модкиллу) , ГМ должен подтвердить получение НД. Чем скорее ГМ получит все НД, тем раньше наступит день. 
Лимит ночи – 24 часа, после этого НД не принимаются. Ночью никто не имеет право писать что-либо в игровой теме, даже в «удалённых постах».

4. День длиться ровно 24 часа. В крайне редких случаях возможно более раннее или позднее завершение дня.

5. Голос необходимо оформлять полужирным шрифтом в формате «Казнить <имя>» (творчество разрешено – в пределах разумного), иначе голос засчитан не будет. Если вы не считаете, что сегодня кто-то должен быть казнён, то объявите о том, что вы воздерживаетесь от голосования в формате «Никого не вешать». Если вы хотите отменить свой голос, напишите «Не казнить <имя>», так же полужирным шрифтом. В одном сообщении допускается один голос и одна отмена голоса. 
Казнь требует всего лишь большинства голосов. Если игрок набирает "нужное" число голосов, то повесят его всё равно лишь после завершения дня и лишь в том случае, если голоса не поменяются. Если большинство проголосуют в виде «Никого не вешать», то тогда день закончится без казни игроков. 
Все "двойные голоса" отображаются лишь в итогах голосования и лишь в том случае, если они относятся к большинству. 
Я время от времени буду выводить подсчет всех голосов текущего игрового дня. Конечно же, это важно. Для меня и для вас. Игрокам вести подсчет тоже разрешается.

6. Подсказки на убийц, вербуемых и вербовщиков в сводках даются по профилю пользователя (ник, аватар, подпись и т.д.). Если убийство или вербовка было неудачным, то убийца/вербовщик об этом узнает, но не узнает, почему оно было неудачным. На неудавшиеся убийства и вербовки даются заявленные игроком подсказки, а также могут даваться подсказки по усмотрению ГМа. Так же в сводках есть намек на роль погибшего. Подсказки на выбранную маску даются лишь в том случае, когда сложно придумать подсказки по профилю. 
Убийца может подбросить на место преступления 1 доп. улику. Она должна указывать на него и быть оригинальной. (т.е. не нужно оставлять улики из разряда "для сверхзорких"). Что касается сложности этих улик, то тут свобода довольно большая, но ГМ всё же оставляет за собой право не принять конкретную улику, с объяснением причины или без объяснения.

7. Обсуждать игру вне данной темы (т.е. в личках, аськах, etc) можно, только если у вас роль, которая это разрешает. 
В группах решения принимаются коллегиально, последнее слово остаётся за главой группы. Если кто-то из членов группы находится в оффлайне, глава этой группы может принимать решение без него.

8. Не редактируйте свои сообщения. Попытайтесь сразу писать без ошибок.

9. Выбывшим игрокам и не участвующим в игре запрещено писать в игровой теме, обсуждать игру с участвующими, размещать информацию о своей/чужой роли. Все комментарии – после окончания игры, или же в теме «Общие обсуждения».

10. Запрещено как-либо раскрывать свою / чужую роль, или ее элементы, а так же и информацию, полученную по ним, в общедоступных местах или среди игроков, не состоящих с вами в одной группе. Аналогично с информацией по другим игрокам. Фразы в духе "ну и ещё я про него кое-что знаю, про что не могу сказать" - нарушение, вне зависимости от того, знаете вы что-нибудь реально или врёте. Запрещены высказывания типа: «я проверил», «по моей информации, которую я не могу раскрывать», «точно знаю» - и т.п. Разрешены неаргументированные крики «он МАФ!», «Я Мирный»! и т.п. 
Дабы избежать нарушений этого правила постарайтесь оформлять свои мысли в виде предположений или как ИМХО, основанное, допустим, на подсказках или поведении. Разрешено ссылаться. На правила, на ГМ, собственные посты, или посты других игроков, а так же на любые внешние источники, где вы нарыли какую-либо информацию по подсказкам.

11. Модкилл (в редких случаях - замена) производится:
-В случае грубого нарушения правил или же повторного незначительного нарушения.
-Если в течении двух подряд дней, ночей, или же дня и ночи игрок не проявляет активности, без предупреждения ГМа о возможном оффлайне.
-Может быть произведён по желанию игрока в случае каких-либо обстоятельств, по которым игрок не сможет принимать активного участия в игре.

12. Иммунитет первой ночи (невозможность убийства человека, обладающего им, в первую ночь игры) дается следующим участникам:
- Убитым в первую ночь в предыдущей игре.
- Ведущему предыдущей игры.
- Новичкам (игрокам, играющим в «Мафию» на нашем форуме в первый раз).
-Игрокам, пропустившим три или более предыдущих игр.

13. В газету можно подавать объявления (упомяните текст объявления в НД). Объявления можно подавать в любом объёме, и писать любую информацию, в том числе ложную или неигровую. Банальный пример: «У Вегтама плохой статус. Ваш ком». Подпись любая (какую укажите). Ограничение - 5 объявлений на игрока в течение игры. Количество объявлений в одной газете не ограничено.

14. И самое главное… это игра, в конце концов. Главное, чтоб вам было весело.

Хорошо запомни правила и не говори потом, что их не знаешь. И самое главное – не нарушай эти правила, иначе последствия могут быть печальными.
Каждый спектакль происходит на сцене. Нашей сценой будет целый город. В этом городе, кроме обычных жителей, находятся двадцать актёров нашего спектакля, одним из которых тебе предстоит стать:

Горожане
Условия победы: не осталось вурдалаков, чернокнижников, маньяка и шутов.
Король – мудрый король этих земель, инкогнито прибывший в город. Король упоминается в нескольких песнях, но нет ни одной детали образа, немного додумал сам.
ПС1 «Голос короля» - при дневном голосовании голос считается за два.
ПС2 «Голубая кровь» - нельзя казнить.
Статус – Человек, верующий.
Группа - Король и свита.
Вербовка - Да.

Мушкетёр – молодой солдат в бархатной одежде. Мастер фехтования, дамский угодник. Выбран королём в качестве личного стража. Песня «Три мушкетёра». Дюма читали все, образ знакомый.
НД «Королевский мушкетёр» - защита выбранного игрока от убийц и вербовщиков, убивает нападающих с вероятностью 50%. В случае неудачной защиты в газете не отображается. Тип действия - Защита.
Статус – Человек, верующий.
Группа - Король и свита.
Вербовка - Да.

Инквизитор – нелюдимый седой монах с крестом и в тёмном одеянии, живущий в пыточных подземельях. Одноимённая песня.
НД1 «Пытка» - блокирует НД, ДД и дневное голосование игрока. Тип действия - Блокирование.
НД2 «Сожжение еретиков» - убийство. Может убивать только проверенных аббатом игроков со статусом «еретик». Тип действия - Убийство. Потенциальное оружие города. Если аббат умрёт раньше – побудет блокером. Апд: аббат помер неожиданно быстро.
Статус – Человек, верующий.
Группа - Церковь.
Вербовка - Смертельна.

Аббат – настоятель местного монастыря, ведущий праведную жизнь и помогающий инквизиции. 
НД «Проповедь» - проверка статуса (верующий/еретик). Тип действия - Проверка. Образ придуманный, название взято из песни «Ром».
Статус – Человек, верующий.
Группа - Церковь.
Вербовка - Нет.

Белый маг – ослепший старый маг, освоивший в совершенстве целительство и алхимию. «Мёртвый анархист». Сам образ анархиста в псевдо-замковый сеттинг не вместился.
НД «Лечение» - воскрешает убитого в эту ночь игрока, излечивает от проклятья и отравления. Тип действия - Лечение.
Статус – Человек, верующий.
Группа - Нет.
Вербовка - Да.

Путешественник (х3) – обыкновенный житель.
Статус – Человек, верующий.
Группа - Нет.
Вербовка - Да.

Возможные роли (действия в газете не описываются):
Освободитель - освобождает от всех блоков, снимает проклятье. Тип действия - Блокирование.
Аналитик - сравнивает статусы (Одинаковый/Похожий/Разный). Тип действия - Проверка.
Ведун – определяет принадлежность к людям/нелюдям. Тип действия - Проверка.

Лесная нечисть
Условия победы: не осталось вурдалаков, чернокнижников, маньяка и шутов.

Водяной – владыка пруда, повелитель рыб, пиявок и лягушек. Одноимённая песня.
НД «Сила Нептуна» - проверяет статус выбывшего игрока(человек/нелюдь и верующий/еретик). Тип действия - Проверка.
Статус – Нелюдь, еретик.
Группа - Нет.
Вербовка - Нет.

Леший – дух-хранитель леса, обычно предстающий в образе старика с дубиной и курительной трубкой. Песен с участием лешего несколько, был выбран вариант из «Леший обиделся».
НД «Страж леса» - защищает выбранного игрока, умирает сам с вероятностью 50%. Тип действия - Защита.
Статус – Нелюдь, еретик.
Группа - Нет.
Вербовка - Да.

Русалка – полу девушка - полу рыба, живущая в пруду, очаровывает подошедших слишком близко путников. «Та, что смотрит из пруда». Она просто обязана заблокировать Лизарда (:
НД «Любовные чары» - блокирует ночное действие выбранного игрока. Тип действия - Блокирование.
Статус – Нелюдь, еретик.
Группа - Нет.
Вербовка - Нет.

Фея – крылатая жительница леса, королева мух. «Помнят с горечью древляне», только образ неожиданно стал добрым - в песне она скармливает человека мухам. Роль заимствованная, называется «Пацифист».
НД1 «Примирение» - примиряет троих игроков, блокируя направленные ими друг на друга отрицательные НД (вербовка, блок, убийство). Тип действия - Блокирование.
НД2 «Королева мух» - примиряет всех игроков на одну ночь. Один раз за игру. Тип действия - Блокирование.
Статус – Нелюдь, еретик.
Группа - Нет.
Вербовка - Да.

Чёрт – лесной плут с рогами и хвостом, горазд на выдумки. «Волосокрад», но, кажется, чёрт ещё где-то есть. Дань Рэндому.
НД «Козни» - перенаправляет случайное НД (выбирает только цель). Если перенаправил проверку - узнает её результат. Тип действия - Блокирование.
ПС «Плут» - случайным образом узнаёт ник одного из игроков, отправивших объявление. Не узнаёт, какое именно объявление принадлежит этому игроку.
Статус – Нелюдь, еретик.
Группа - Нет.
Вербовка - Нет.

Вурдалаки
Условия победы: не осталось церковников, чернокнижников, маньяка.

Вампир – ночной охотник, вынужденный охотиться на людей и пить их кровь. «Исповедь вампира».
НД «Обращение» - превращает выбранного игрока в гуля. Узнаёт роль обращённого игрока и может отсылать за него действия по своему усмотрению (получает все результаты его действий), но не может с ним общаться. Тип действия - Вербовка.
ПС «Лунный свет» - первая попытка ночного убийства вампира всегда неудачна (так же может защитить при попытке вербовки инквизитора). 
Статус – Нелюдь, еретик.
Группа - Нет.

Гуль (х0) – укушенный против собственной воли превращается в гуля, послушного раба вампира. Единственный целиком свой образ.
Сохраняет свою роль, но меняет статус и получает проклятье. Не знает о том, что стал гулем.
ПС «Вечное проклятье» - с вероятностью 50% его НД не срабатывает. Это на случай вербовки полезных для вампира персонажей.
Статус – Нелюдь, еретик.
Группа - Сохраняется группа до обращения.

Чернокнижники
Условия победы: не осталось церковников, маньяка, вурдалаков. Запутал я всех своими условиями победы. На самом деле, это дополнительные условиями, кроме стандартных.
Одно убийство за ночь.

Колдун – могущественный чернокнижник, одержимый злом. Обладает богатым магическим арсеналом, ему подчиняются стихии. «Кукла колдуна» + «Возвращение колдуна».
НД «Магия тьмы» - убивает выбранного игрока. Тип действия - Убийство.
ДД «Кукла колдуна» - голос выбранного игрока в итогах дня считается за 0, голос колдуна увеличивается на количество голосов цели (3 в случае кражи у короля, 2 во всех других случаях).
ПС «Смертный ветер» - когда колдуна казнят, он может убить одного из тех, кто голосовал за его казнь.
Статус – Человек, еретик.
Группа - Чернокнижники.
Вербовка - Нет.

Ведьма – простая деревенская девушка, в которой гадалка увидела способность к волшбе и взяла к себе на обучение. Название из песен, а действия и образ от себя.
НД «Колдовской отвар» - отравляет выбранного игрока, игнорирует защиту и блоки. Отравленный игрок умирает на следующую ночь. Тип действия - Убийство. Единственное средство против ведьмы – посещение белого мага, причём, у него две ночи на лечение, то есть два шанса.
Статус – Человек, еретик.
Группа - Чернокнижники.
Вербовка - Да.

Некромант – молодой маг, прочитавший множество книг по малефицистике и постигший магию смерти. Прозванный людьми «демоном», он жаждет отомстить. Одноимённая песня.
НД1 «Повелитель умертвий» - убивает выбранного игрока. Тип действия - Убийство.
НД2 «Проклятье» - проклинает выбранного игрока на три ночи (начиная с ночи применения проклятья), НД этого игрока срабатывают с вероятностью 50%. Тип действия - Блокирование. Тестирую заимствованное НД.
Статус – Человек, еретик.
Группа - Чернокнижники.
Вербовка - Да.

Маньяк
Условия победы: остаться единственным жителем города (возможно выживание шутов).

Маньяк – угнетённый сумасшедший, ненавидящий всех живых. Он не остановится, пока не останется один во всём городе. «Свой среди чужих», вместо осинового кола – спички и масло.
НД1 «Поджог» - с вероятностью 75% убивает цель и всех, кто пришёл к цели этой ночью. Нельзя заблокировать. Тип действия - Убийство. Мне нравятся пироманьяки, да. Рандом, зато не блокируется.
НД2 «Каннибализм» - убивает выбранного игрока. Тип действия - Убийство. Альтернативный вариант. Приятного аппетита тебе, маньяк (:
Статус – Человек, верующий.
Группа - Нет.
Вербовка - Да.

Шуты
Условия победы: остаться единственными жителями города, возможна победа вместе с вурдалаками, чернокнижниками или маньяком.

Шут – карлик в колпаке с бубенцами, чьё призвание смешить людей. Мастер уловок и хитростей. Шутов много, этот из «Король и Шут».
НД «Подстава» - на одну ночь меняет статус выбранного игрока на Нелюдь/Еретик и подкидывает в газету указания на действия, которые этот игрок не совершал. Тип действия - Блокирование. Тестирую новое НД. Может быть очень ценным в плане информации – можно приблизительно (а если разгадать простенькую улику – то точно) вычислить роль нужного игрока. Если игрок в газете отображается или не ходит – результат будет «Неудача».
Статус – Нелюдь, верующий. 
Группа - Шуты.
Вербовка - Да.

Джокер – хитрый и таинственный повелитель азарта, главный козырь в любой игре. Одноимённая песня.
Применяет роль любого из казнённых персонажей по выбору. Роль узнаёт только после первого применения. 
Статус – Нелюдь, верующий.
Группа - Шуты.
Вербовка - Да.

*Тип НД указан для соблюдения порядка действий. Ещё один мой косяк, запутавший игроков. 

Порядок НД:
1) Блокирование
2) Проверки
3) Защиты
4) Вербовка
5) Убийства
6) Лечение
В случае возникновения спорных ситуаций очерёдность одинаковых по типу НД определяется рандомно.

А чтобы наш спектакль не был скучным, я дал каждому актёру маску, выкрашенную фосфорной краской. Никто, кроме его Величество Случая и меня не знает, кто прячется за каждой из масок. Тебе просто нужно написать, какую маску ты выбираешь, и добавить её описание в свою подпись, чтобы принять участие в спектакле:

Садовник Arandor, живущий у леса, в чьём саду растут дивные цветы. (имун.)
Лесник Nebo, гостеприимный старик, подкармливающий волков. (имун.)
Бродяга redwhait, горный отшельник в грязном плаще и мятом цилиндре. (имун.)
Дровосек crabby, вечно пьяный работяга, нашедший проклятые сапоги. (имун.)
Охотник Deriel_Linch, матёрый старый волк, ведущий охоту не только на животных. 
Вор Morning, жадный до чужого золота ловкач.
Актёр Magnus, работник провинциального театра, осмеянный зрителями.
Гробовщик Brackman, лишившийся рассудка дед, кидающийся на прохожих.
Халдей Ellina, ревнивый хозяин таверны, находящейся в лесной глуши.
Гадалка Ta Kotoraya..., любительница ночных прогулок, не расстающаяся с колодой карт и ножом. (имун.)
Палач HoM[M]ie, человек с разбитым сердцем, казнивший собственную невесту. (имун.)
Кузнец Hermit, немолодой ремесленник, из-за жадности задушивший своего ученика.
Конюх Tolikandro, скормивший свою жену её любовникам за ужином. (имун.)
Крестьянин Нэйра Дрейк, простой крестьянский сын, любитель браги.
Пират WisTrit, седой старик скверного вида, в чьих жилах уже давно течёт ром. 
Хозяйка часов Thorium, молодая девушка, чья жизнь навеки заключена в сломанных часах. 
Вдова Werevolka, красивая и несчастная женщина, пресёкшая домогательства соседа топором. 
Монах WhiteLizard, таинственный человек, скрывающийся под рясой монаха. 
Граф Гур, владелец множества поместий, в чьём замке бесследно исчезают молодые девушки. 
Безумец Xostor, лохматый и седой парень, поймавший молнию в свою сумку.

"(имун.)" - иммунитет первой ночи. В первую ночь нельзя направлять действия типа "Вербовка" и "Убийство" на игроков, обладающих иммунитетом первой ночи.
Садовник - Ведун

Лесник - Вампир

Бродяга - Колдун

Дровосек - Мушкетёр

Охотник - Аббат

Вор - Инквизитор

Актёр - Леший

Гробовщик - Шут

Халдей - Ведьма

Гадалка - Освободитель

Палач - Белый маг

Кузнец - Король

Конюх - Русалка

Крестьянин - Фея

Пират - Водяной

Хозяйка часов - Некромант

Вдова - Маньяк

Монах - Чёрт

Граф - Джокер

Безумец - Аналитик

Рандом неравнодушен к прекрасному полу – чисто женских ролей всего три, но им достались маньяк и некромант. Порадовали инквизитор и священник – воришка и убийца. Спасибо тебе, Рандом, что ты так непредсказуем (:

Присланные игрокам роли:
Садовник – Ведун (Arandor) В этот раз везение на роли слегка подвело Ара. Зато из городских игроков он всегда самый активный, сможет помочь городу.
Ещё раз здравствуй, путник. Пришло время узнать свою роль.

Под маской садовника скрывается… А нет никакой маски! 
Путешественник (х3) – обыкновенный житель.
Статус – Человек, верующий.
Группа - Нет.
Вербовка - Да.

Ведун – определяет принадлежность к людям/нелюдям. Тип действия - Проверка.

Лесник – Вампир (Nebo) Шериф переквалифицировался в вампира.
Ещё раз здравствуй, путник. Пришло время узнать свою роль.

Под маской лесника скрывается… Настоящий Вампир! 
Вампир – ночной охотник, вынужденный охотиться на людей и пить их кровь. 
НД «Обращение» - превращает выбранного игрока в гуля. Узнаёт роль обращённого игрока и может отсылать за него действия по своему усмотрению (получает все результаты его действий), но не может с ним общаться. Тип действия - Вербовка.
ПС «Лунный свет» - первая попытка ночного убийства вампира всегда неудачна (так же может защитить при попытке вербовки инквизитора). 
Статус – Нелюдь, еретик.
Группа - Нет.
Бродяга – Колдун (redwhait) Состав мафии непредсказуемый, можно ожидать всё, что угодно.
Ещё раз здравствуй, путник. Пришло время узнать свою роль.

Под маской бродяги скрывается… Чернокнижник!

Колдун – могущественный чернокнижник, одержимый злом. Обладает богатым магическим арсеналом, ему подчиняются стихии.
НД «Магия тьмы» - убивает выбранного игрока. Тип действия - Убийство.
ДД «Кукла колдуна» - голос выбранного игрока в итогах дня считается за 0, голос колдуна увеличивается на количество голосов цели (3 в случае кражи у короля, 2 во всех других случаях).
ПС «Смертный ветер» - когда колдуна казнят, он может убить одного из тех, кто голосовал за его казнь.
Статус – Человек, еретик.
Группа - Чернокнижники.
Вербовка - Нет.

Халдей – Ведьма (Ellina)

Хозяйка часов – Некромант (Thorium)
Дровосек – Мушкетёр (crabby)
Ещё раз здравствуй, путник. Пришло время узнать свою роль.

Под маской дровосека скрывается… Королевский Мушкетёр!

Мушкетёр – молодой солдат в бархатной одежде. Мастер фехтования, дамский угодник. Выбран королём в качестве личного стража. 
НД «Королевский мушкетёр» - защита выбранного игрока от убийц и вербовщиков, убивает нападающих с вероятностью 50%. В случае неудачной защиты в газете не отображается. Тип действия - Защита.
Статус – Человек, верующий.
Группа - Король и свита.
Вербовка - Да.

Кузнец – Король (Hermit)
Охотник – Аббат (Deriel_Linch)
Ещё раз здравствуй, путник. Пришло время узнать свою роль.

Под маской охотника скрывается… Его Преосвященство!
Аббат – настоятель местного монастыря, ведущий праведную жизнь и помогающий инквизиции. 
НД «Проповедь» - проверка статуса (верующий/еретик). Тип действия - Проверка.
Статус – Человек, верующий.
Группа - Церковь.
Вербовка - Нет.

Вор – Инквизитор (Morning)
Вор – Инквизитор (Morning)
Ещё раз здравствуй, путник. Пришло время узнать свою роль.

Под маской вора скрывается… Отец-Экзекутор!

Инквизитор – нелюдимый седой монах с крестом и в тёмном одеянии, живущий в пыточных подземельях. 
НД1 «Пытка» - блокирует НД, ДД и дневное голосование игрока. Тип действия - Блокирование.
НД2 «Сожжение еретиков» - убийство. Может убивать только проверенных аббатом игроков со статусом «еретик». Тип действия - Убийство.
Статус – Человек, верующий.
Группа - Церковь.
Вербовка - Смертельна.

Охотник – Аббат (Deriel_Linch)
Актёр – Леший (Magnus)  Магнусу второй раз подряд в моей мафии достаётся роль камикадзе (:
Ещё раз здравствуй, путник. Пришло время узнать свою роль.

Под маской актёра скрывается… Хозяин Леса!

Леший – дух-хранитель леса, обычно предстающий в образе старика с дубиной и курительной трубкой. 
НД «Страж леса» - защищает выбранного игрока, умирает сам с вероятностью 50%. Тип действия - Защита.
Статус – Нелюдь, еретик.
Группа - Нет.
Вербовка - Да.

Гробовщик – Шут (Brackman)
Ещё раз здравствуй, путник. Пришло время узнать свою роль.

Под маской гробовщика скрывается… Придворный Шут!

Шут – карлик в колпаке с бубенцами, чьё призвание смешить людей. Мастер уловок и хитростей. 
НД «Подстава» - на одну ночь меняет статус выбранного игрока на Нелюдь/Еретик и подкидывает в газету указания на действия, которые этот игрок не совершал. Тип действия - Блокирование.
Статус – Нелюдь, верующий. 
Группа - Шуты.
Вербовка - Да.

Граф – Джокер (Гур)

Халдей – Ведьма (Ellina)
Ещё раз здравствуй, путник. Пришло время узнать свою роль.

Под маской халдея скрывается… Деревенская Ведьма!

Ведьма – простая деревенская девушка, в которой гадалка увидела способность к волшбе и взяла к себе на обучение.
НД «Колдовской отвар» - отравляет выбранного игрока, игнорирует защиту и блоки. Отравленный игрок умирает на следующую ночь. Тип действия - Убийство.
Статус – Человек, еретик.
Группа - Чернокнижники.
Вербовка - Да.

Бродяга – Колдун (redwhait)

Хозяйка часов – Некромант (Thorium)

Гадалка – Освободитель (Ta Kotoraya…)
Ещё раз здравствуй, путник. Пришло время узнать свою роль.

Под маской гадалки скрывается… А нет никакой маски!

Путешественник (х3) – обыкновенный житель.
Статус – Человек, верующий.
Группа - Нет.
Вербовка - Да.

Освободитель - освобождает от всех блоков, снимает проклятье. Тип действия - Блокирование.

Палач - Белый маг (HoM[M]ie)
Ещё раз здравствуй, путник. Пришло время узнать свою роль.

Под маской палача скрывается… Белый Маг!
Белый маг – ослепший старый маг, освоивший в совершенстве целительство и алхимию. 
НД «Лечение» - воскрешает убитого в эту ночь игрока, излечивает от проклятья и отравления. Тип действия - Лечение.
Статус – Человек, верующий.
Группа - Нет.
Вербовка - Да.

Кузнец – Король (Hermit)
Ещё раз здравствуй, путник. Пришло время узнать свою роль.

Под маской кузнеца скрывается… Его Величество!
Король – мудрый король этих земель, инкогнито прибывший в город. 
ПС1 «Голос короля» - при дневном голосовании голос считается за два.
ПС2 «Голубая кровь» - нельзя казнить.
Статус – Человек, верующий.
Группа - Король и свита.
Вербовка - Да.
Дровосек – Мушкетёр (crabby)
Конюх – Русалка (Tolikandro)
Ещё раз здравствуй, путник. Пришло время узнать свою роль.

Под маской конюха скрывается… Очаровательная Русалка!
Русалка – полу девушка - полу рыба, живущая в пруду, очаровывает подошедших слишком близко путников.
НД «Любовные чары» - блокирует ночное действие выбранного игрока. Тип действия - Блокирование.
Статус – Нелюдь, еретик.
Группа - Нет.
Вербовка - Нет.

Крестьянин – Фея (Нэйра Дрейк)
Ещё раз здравствуй, путник. Пришло время узнать свою роль.

Под маской крестьянина скрывается… Королева Мух!
Фея – крылатая жительница леса, королева мух.
НД1 «Примирение» - примиряет троих игроков, блокируя направленные ими друг на друга отрицательные НД (вербовка, блок, убийство). Тип действия - Блокирование.
НД2 «Королева мух» - примиряет всех игроков на одну ночь. Один раз за игру. Тип действия - Блокирование.
Статус – Нелюдь, еретик.
Группа - Нет.
Вербовка - Да.

Пират – Водяной (WisTrit)
Ещё раз здравствуй, путник. Пришло время узнать свою роль.

Под маской пирата скрывается… Владыка Пруда!
Водяной – владыка пруда, повелитель рыб, пиявок и лягушек. 
НД «Сила Нептуна» - проверяет статус выбывшего игрока(человек/нелюдь и верующий/еретик). Тип действия - Проверка.
Статус – Нелюдь, еретик.
Группа - Нет.
Вербовка - Нет.

Хозяйка часов – Некромант (Thorium)
Ещё раз здравствуй, путник. Пришло время узнать свою роль.

Под маской хозяйки часов скрывается… Малефикар!
Некромант – молодой маг, прочитавший множество книг по малефицистике и постигший магию смерти. Прозванный людьми «демоном», он жаждет отомстить.
НД1 «Повелитель умертвий» - убивает выбранного игрока. Тип действия - Убийство.
НД2 «Проклятье» - проклинает выбранного игрока на три ночи (начиная с ночи применения проклятья), НД этого игрока срабатывают с вероятностью 50%. Тип действия - Блокирование.
Статус – Человек, еретик.
Группа - Чернокнижники.
Вербовка - Да.

Бродяга – Колдун (redwhait)

Халдей – Ведьма (Ellina)
Вдова – Маньяк (Werevolka)
Ещё раз здравствуй, путник. Пришло время узнать свою роль.

Под маской вдовы скрывается… Жестокий Маньяк!
Маньяк – угнетённый сумасшедший, ненавидящий всех живых. Он не остановится, пока не останется один во всём городе. 
НД1 «Поджог» - с вероятностью 75% убивает цель и всех, кто пришёл к цели этой ночью. Нельзя заблокировать. Тип действия - Убийство.
НД2 «Каннибализм» - убивает выбранного игрока. Тип действия - Убийство.
Статус – Человек, верующий.
Группа - Нет.
Вербовка - Да.

Монах – Чёрт (WhiteLizard)
Ещё раз здравствуй, путник. Пришло время узнать свою роль.

Под маской монаха скрывается… Рогатый Чёрт!
Чёрт – лесной плут с рогами и хвостом, горазд на выдумки. 
НД «Козни» - перенаправляет случайное НД (выбирает только цель). Если перенаправил проверку - узнает её результат. Тип действия - Блокирование.
ПС «Плут» - случайным образом узнаёт ник одного из игроков, отправивших объявление. Не узнаёт, какое именно объявление принадлежит этому игроку.
Статус – Нелюдь, еретик.
Группа - Нет.
Вербовка - Нет.

Граф – Джокер (Гур)
Ещё раз здравствуй, путник. Пришло время узнать свою роль.

Под маской графа скрывается… Повелитель Азарта!
Джокер – хитрый и таинственный повелитель азарта, главный козырь в любой игре. 
Применяет роль любого из казнённых персонажей по выбору. Роль узнаёт только после первого применения. 
Статус – Нелюдь, верующий.
Группа - Шуты.
Вербовка - Да.

Гробовщик – Шут (Brackman)
Безумец – Аналитик (Xostor) Как признался сам Хос, полученная роль заставила его провести пять минут под столом (:
Ещё раз здравствуй, путник. Пришло время узнать свою роль.

Под маской безумца скрывается… А нет никакой маски!
Путешественник (х3) – обыкновенный житель.
Статус – Человек, верующий.
Группа - Нет.
Вербовка - Да.

Аналитик - сравнивает статусы (Одинаковый/Похожий/Разный). Тип действия - Проверка.


Ночь первая
Как и всегда, хотелось сделать первую ночь короткой – и как всегда не получилось. НД приведены в порядке получения. Палочки и галочки – отметки об упоминании в газете.
Количество сообщений на момент начала ночи:

Arandor   
18 

Вегтам 

12

Xostor 

11

Ellina 

9

MedjersoN_HP 
7

Morning 
7

Nebo 

6

crabby 

5

Thorium 
3

redwhait 
3

WisTrit 

3

Нэйра Дрейк 
3

Ta Kotoraya... 
3

Tolikandro 
2

Гур 

2

Brackman 
2

Hermit 

2

WhiteLizard 
2

Werevolka 
2

Magnus 
1

Deriel_Linch 
1

HoM[M]ie 
1
Полученные НД:
( Хомми – лечить Брэкмана (Неудачно)
( Лизард – перенаправить на Хостора (Перенаправляется убийство Вервольки)
( Небо – вербовать Хостора (Удачно)
- Арандор – проверить Крабби (Неудача) (Проклят 1-3)
- Хостор – сравнить Арандора и Тория (Похожие)
( Верволька – жечь Эллину (Перенаправлено на Хостора) (Хостор – неудачно, Небо – неудачно, Дэриэл_Линч – удачно)
- Крабби – защищать Хермита (Неудачно)
- ТаКо – освободить Морнинга (Неудачно) (Заблокирована)
( Толикандро – блокировать ТаКо (Неудачно)
( Эллина - отравляет Хермита (Удачно)
( Торий – проклясть Арандора (Удачно)
( Нэйра Дрейк –  мирить Морнинга, Нэйру, Крабби (Неудачно)
- Брэкман – подставить Хермита (Неудачно – Хермит ничего не делал)
-  Магнус – защищать Нэйру (Неудачно)(Заблокирован)
( Дэриэл – проверить Хостора (Верующий)
( Морнинг – пытать Магнуса (Неудачно)
Рандомы:
Рандомогенератором является шестигранная  20мм игральная кость из древесины ценных пород.

Лизард – Перенаправляется поджог Вервольки. 

Хостор – Не умирает.

Небо – Не умирает.

Дэриэл – Умирает.

Арандор – Проверка не удалась.

Объявления:
Потерялся котёнок ласковый и наизнанку. Кто найдёт - просьба лизнуть лампочку Ильича три раза налево! 
(Ваш цветочный доброжелатель)(Лизард)
Святая инквизиция смотрит за вами никчёмные еретики - и даже не надейтесь, что ваша смерть будет быстрой... вечные пытки закалят вашу веру  (дикий смех) (Дэриэл_Линч) У меня возникает стойкая ассоциация с 15ой мафией – там Брэкман в первую ночь подал зловещее объявление и его казнили. Дэриэл, приславший НД в последний момент, и тем самым заставивший меня переписывать газету, со своим объявлением до голосования даже не дожил.
Информация для игроков:
Лизард – Перенаправлен поджог. Автор одного из объявлений – Дэриэл_Линч. 
Верволька – убийство Эллины не удалось. Убит Дэриэл_Линч.

Небо – Удачно завербован Хостор – Аналитик. Арандор и Торий – похожие.

Арандор – Проверка не удалась.

Хостор – Арандор и Торий – похожие.

Эллина – Хермит отравлен удачно.

Торий – Арандор проклят удачно.

Брэкман – Подстава Хермита не удалась. 
Дэриэл – Хостор верующий. Сожалею, тебя убили.
Акт I – Затаившаяся змея
На картинке – королевская кобра, вместе с названием главы означает отравление Короля и тихое начало мафиозной деятельности.
Сцена первая.

Неосвещённая городская улица. Одинокий прохожий спешит поскорей уйти отсюда, но вдруг останавливается, привлечённый внезапно появившимся звуком. Звучит рояль, кто-то начинает петь, но слова плохо различимы, отчётливо слышно лишь «…Я люблю мир…». Позади прохожего появляется тёмный силуэт. Прохожий падает. Час составлял улику на Небо, не за что зацепиться, уже боюсь следующих ночей. «Я люблю мир» - название рекламной песни канала Дискавери, на котором идёт передача «Выжить любой ценой», ведущий которой у Небо на аве. Он принимал участие в записи рекламного ролика. Рояль – к завербованному Хостору, у него в подписи Данте из Devil May Cry, оружие которого являются два пистолета, перевод названий «Эбеновое дерево» и «Слоновая кость», так же называют чёрные и белые клавиши рояля. Очень сложно – первая ночь.
Сцена вторая.

Посреди ночи вспыхнул пожар, горит дом безумного Хостора. К счастью, самого хозяина в этот момент не было дома, зато в доме явно побывал кто-то ещё – воришки, поджигатели, да и без нечистой силы не обошлось. Люди кричат и носят вёдра с водой. Они не будут спать всю ночь, лишь только утренний дождь заставит их разойтись по домам. Утром они обнаружат среди пепла останки человека, похожего на Дэриэла_Линча. На его обгоревшей груди лежал большой, чудом уцелевший медный крест, на котором выцарапано «Кран-ах». К Хостору заходили Небо и Дэриэл, упоминание нечистой силы – к Лизарду-Чёрту, перенаправившему поджог. Большой медный крест на груди может носить только священник. Лукас Кранах – художник 15ого века, рисовал картины с религиозным уклоном, одна из его известнейших картин называется «Вервольф». Дефис добавлен, чтобы вас запутать (:
Сцена третья.

Уютная и просторная таверна. Не смотря на поздний час здесь много народу. Всё происходит мирно – никто не кричит, не лезет в драку. Вот, за одним из столов собралась необычная компания – Вор, Крестьянин и Дровосек пьют эль и о чём-то беседуют. В зал входит Гробовщик Брэкман, садится за свободный столик, достаёт откуда-то кусок угля и начинает есть его. Раздаются смешки, кто-то громко, на весь зал спрашивает: «Старче, зачем ты грызёшь уголь?». Следует ответ: «Мне сосед посоветовал, чтобы я был опять молодым и активным». Таверна наполняется громким смехом. Тут всё просто – компанию за столом примирила фея, к Брэку приходил белый маг («Доктор»). Подразумевается активированный уголь.
Сцена четвёртая.

Окраина города, раннее утро. Гадалка ТаКо стоит не шевелясь и неотрывно глядит на речную гладь, даже не смотря на льющий дождь. Внезапно, гадалка морщится – ветер приносит зловоние, откуда-то из загородной пустоши, где нет ничего – ни полей, ни домов, только течёт река, питающая пресной водой весь город. Случайный прохожий привлекает внимание гадалки – он бежит от догоняющей его чёрной кошки, но поскальзывается на размокшей почве и падает в реку. К счастью, его быстро замечают и вытаскивают на берег – мокрого и облепленного илом. Дождь утихает, расходятся тучи и солнечный свет знаменует начало нового дня. ТаКо блочила русалка, зловоние – отравление, присутствует малозаметный намёк – дело в том, что кузницы обычно строились около реки и в дали от всего, что может гореть, в том числе и других домов, пожарных тогда не было. Арандора прокляли, его тут же преследуют неудачи. Ник открывать не стал (ринутся к нему лекари, освободители… и пироманьяки), разве что почву и ил можно считать намёками на садовника.
Сцена пятая.

По улице устало бредёт Актёр Магнус. Он явно был занят всю ночь – его одежда порвана в лохмотья, на теле множество кровоточащих царапин. Вот он проходит мимо доски с объявлениями, останавливается и читает два свежих объявления: Магнуса всю ночь пытали, описание делалось уже после основного текста газеты – церковники присылали действия последними.
Потерялся котёнок ласковый и наизнанку. Кто найдёт - просьба лизнуть лампочку Ильича три раза налево! 
(Ваш цветочный доброжелатель)
Святая инквизиция смотрит за вами никчёмные еретики - и даже не надейтесь, что ваша смерть будет быстрой... вечные пытки закалят вашу веру  (дикий смех)
(Без подписи)

Актёры в масках:

Садовник Arandor, живущий у леса, в чьём саду растут дивные цветы.

Лесник Nebo, гостеприимный старик, подкармливающий волков.

Бродяга redwhait, горный отшельник в грязном плаще и мятом цилиндре.

Дровосек crabby, вечно пьяный работяга, нашедший проклятые сапоги.

Вор Morning, жадный до чужого золота ловкач.

Актёр Magnus, работник провинциального театра, осмеянный зрителями.

Гробовщик Brackman, лишившийся рассудка дед, кидающийся на прохожих.

Халдей Ellina, ревнивый хозяин таверны, находящейся в лесной глуши.

Гадалка Ta Kotoraya..., любительница ночных прогулок, не расстающаяся с колодой карт и ножом.

Палач HoM[M]ie, человек с разбитым сердцем, казнивший собственную невесту.

Кузнец Hermit, немолодой ремесленник, из-за жадности задушивший своего ученика.

Конюх Tolikandro, скормивший свою жену её любовникам за ужином.

Крестьянин Нэйра Дрейк, простой крестьянский сын, любитель браги.

Пират WisTrit, седой старик скверного вида, в чьих жилах уже давно течёт ром.

Хозяйка часов Thorium, молодая девушка, чья жизнь навеки заключена в сломанных часах.

Вдова Werevolka, красивая и несчастная женщина, пресёкшая домогательства соседа топором.

Монах WhiteLizard, таинственный человек, скрывающийся под рясой монаха.

Граф Гур, владелец множества поместий, в чьём замке бесследно исчезают молодые девушки.

Безумец Xostor, лохматый и седой парень, поймавший молнию в свою сумку.

Призраки:

Охотник Deriel_Linch, матёрый старый волк, ведущий охоту не только на животных.
День первый
Первый день достаточно обычный – лихорадочный поиск берберов, куча флуда от Арандора вперемешку со здравыми идеями, Хостор, отыгрывающий роль безумца. И ННВ.
Ход голосования.

Казнить Werevolk'у - 1 голос (Redwhait HP).

Казнить Xostor'a - 1 голос (Arandor).

ННВ - 7 голосов (Гур, Nebo, WisTrit, Нэйра Дрейк, WhiteLizard, Tolikandro, Hermit).

Для казни необходимо 10 голосов.

Вторая ночь
Полученные НД:

( ВисТрит – Проверить Дэриэла (Человек, Верующий)
( ВайтЛизард – Перенаправить на Хостора (Переведена проверка Арандора)(Хостор – нелюдь)
( Крабби – Защищать Арандора (Удачно)
- Арандор – Проверять Эллину (Переведено) (Проклят 1-3)(Хостор – нелюдь)
( Редвайт – Убить Морнинга (Неудачно)(Убит)
( Торий – Проклясть Вервольку (Удачно)
( Верволька – Съесть Редвайта (Удачно)(Проклята 2-4)
- ТаКо – Освобождать Толикандро (Неудачно)
( Толикандро – Блокировать Хермита (Неудачно)
- Хостор – Анализировать Эллину и Морнинга (Неудача)(Гуль)
( Морнинг – Блочить Эллину (Неудачно)
( Хомми – Лечить Лизарда (Неудачно)
( Небо – Вербовать Арандора (Неудачно)(Теряет запасную жизнь)
( Брэкман – Подставить Нэйру (Удачно)
( Магнус – Защищать ТаКо (Неудачно)
- Нэйра Дрейк – Мирить Магнуса, Морнинга, Арандора (Неудачно)(Подставлена)
( *Эллина – Отравить Хермита (Удачно)
- Небо (за Хостора) – Сравнить Тория и Нэйру (Неудача)
Рандомы:

Лизард – Перенаправлена проверка Арандора.

Арандор – Проклятье не сработало.

Редвайт – Ход после Вервольки.

Верволька – Проклятье не сработало.

Хостор – Проклятье сработало.

Небо – Теряет запасную жизнь.

Объявления:

"У Арандора и Тория похожие статусы. Т.е. одна часть статуса одинаковая, а вторая различается. Таким образом кто-то из них либо маф, либо шут/джокер. Если аббат жив, то пусть зайдет к кому-нибудь из них - таким образом можно найти цель для инквизитора. Если кто-то из них умрет, то водяной пусть зайдет - потом оставит записку.
Ваш Аналитик.
P.S.: Можете мне не верить, но все равно присмотритесь к Торию и Арандору. Надеюсь, их поведение будет говорить само за себя." (Хостор)
Что ребята права качаете? Разогнались сильно смотрю, думаете вы город держите, а нетушки! Будете все моими гулями, попы (ударение на "Ы"!!!) несчастные! 
зы: флудеры, не зафлуживаейте тему, а то вас тоже гулями сделаю :З (Небо)

Дорогие церковники(если аббат жив), я предлагаю вам свою помощь, т.к. аббат узнает веру, а я могу узнать принадлежность к людям. После проверок, я буду писать в газете кто является человеком, а кто нет, после этого вы будете проверять его веру и таким образом мы сможем истребить мафов. 

С уважением, ведун. (Арандор)

Большое спасибо за ужин, дорогой Конюх, всё было великолепно!

П.С. Заводи жену ещё.

(Парень без носков) (Лизард)
Информация для игроков:
ВисТрит – Дэриэл человек, верующий.

ВайтЛизард – Перенаправлена проверка, Хостор – нелюдь. Автор одного из объявлений – Небо.

Арандор – Проверка Эллины не удалась. Хостор – нелюдь.

Редвайт – Убийство Морнинга не удалось. Сожалею, тебя убили.

Торий – Верволька проклята удачно.

Хермит – Сожалею, тебя убили.

Верволька – Редвайт убит удачно.

Хостор – Сравнение не удалось.

Небо – Вербовка Арандора не удалась, ты теряешь «Запасную жизнь». У Хостора сравнение не удалось.
Брэкман – Нэйра подставлена удачно.

Эллина – Хермит умер от отравления.

Крабби – Защита удалась.
Попытки придумать улики на Небо привели к этому :

http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9B%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%BD_%E2%80%94_%D0%B3%D1%80%D0%B8%D0%B1
:D
И снова: "Пх'нглуи мглв'нафх Ктулху Р'льех вгах'нагл фхтагн..."
Оккультист к отцу пришел
И спросил привычно:
- Ктулху - пнглуи? Хорошо?
- Фхтагн, сынок! Отлично!

У меня секретов нет,
Слушайте, детишки,
Что безумный Аль-Хазред
Помещает в книжке!..

Кто ученый, знает тот,
Что во тьме бормочет 
Жуткий ужас Азатот -
Кушать очень хочет.

Йог-Сотот - и ключ и дверь,
Формой непонятен.
Если вызвать зря - поверь:
Очень неприятен!

Мертвый Ктулху спит на дне,
В Р`льехе под волнами.
Знай, сынок, он и во сне
Вечно будет с нами!

Тсатхогуа-кровожад
Щелкает клешнями.
Жертву ждет, с Юггота гад,
Исходя слюнями.

Йа! Шаб-Ниггурат! Гляди,
Вон Тысячелетний
С Легионом Молодых!...
Впрочем, это бредни.

У культиста жабры в ряд?
С виду сам зеленый?
Про такого говорят:
"Служит он Дагону".

Правду знаешь ты теперь,
Отрицать нелепо.
Право слово, уж поверь
Мне, Ньярлатотепу...
Акт II – Бессонница
Сцена первая.

Большой дом, принадлежащий какому-то богатею. По тёмному и мрачному коридору на цыпочках пробирается Вор Морнинг. Ему вдруг захотелось тайком заглянуть в одну из комнат. Посреди комнаты лежит толстая книга и обезображенное тело, в котором вор признаёт своего нового приятеля – Бродягу Редвайта, с которым они ещё только вчера вместе кутили в таверне.

Из уст воришки с трудом вылетают слова: «Пнм…мнп…ПМН!», и он поспешно покидает комнату.
Редвайт пытался убить Морнинга, но его опередила Верволька. Первые строчки из «Куклы колдуна» - «Тёмный мрачный коридор, я на цыпочках, как вор, пробираюсь чуть дыша, чтобы не вспугнуть…». Вместе с картинкой и названием главы – намёк на смерть колдуна. ПМН – «Противопехотная Мина Нажимная», другое название – «Чёрная вдова», см. роль Вервольки. Если уметь искать чуть дальше википедии, то находится сравнительно легко.
Сцена вторая.
Кузница Хермита. Хозяин лежит на большой кровати, ему очень плохо. Он думает. Думает о том, что он слишком молод, чтобы умирать. Думает о единственном друге, который куда-то ушёл в столь сложный для него час. Думает о том, что не оставил после себя наследника. Кузнецу становится всё хуже, сознание мутится и в забытье он слышит шёпот: «Пх'нглуи мглв'нафх Ктулху Р'льех вгах'нагл фхтагн…». Хермит – Король, это все поняли. Улика не прямая – Дагон, один из главных Древних в мифах Ктулху – одновременно «босс» в игре «Ведьмак». «Косяк». Только потом вспомнил, что у КиШей есть песня «Дагон» -_-
Сцена третья.

Сад, находящийся недалеко от города. Между деревьев скользит тёмный силуэт. Он всё ближе и ближе подбирается к дому. Внезапно, незнакомец слышит шум в соседних кустах, оборачивается и видит молодого парня с кремниевым пистолетом в руке. На всю округу раздаётся поистине нечеловеческий вопль. Вампир попал на мушкетёра. На неудавшиеся убийства и вербовки улики не даются, кроме исключительных случаев.
Сцена четвёртая.
Местная таверна, поздняя ночь. Питейное заведение этой ночью невероятно популярно – почти все столы заняты, посетители обсуждают странные события ночи. Вот какой-то парень рассказывает, как его час назад чуть не сбила с ног девушка верхом на пеликане, да к тому же, совершенно нагая. Его перебивает другой, он показывает удочку с оборванной леской, и говорит, что вечером на крючок ему попался труп Дэриэла_Линча. Третий, обыкновенный местный пьяница, описывает чёрта, который ему недавно повстречался на дороге, чем вызывает смех и шутливые возгласы.
За угловым столом сидит гадалка ТаКо, сегодня от клиентов нет отбоя. За стол садится человек, который прячет лицо под капюшоном, он набивает трубку, выкладывает на стол серебряную монету и спрашивает у гадалки своё будущее. «Пеликан» - первое название корабля Френсиса Дрейка, позже переименован в «Золотую лань» - подстава от шута. Водяной проверял Дэриэла и выбросил в реку. Почему Арандор «Обыкновенный местный пьяница»? Он простой мирный житель. ТаКо защищал Леший Магнус.
Сцена пятая.

Городские окрестности, ранее утро. Монах ВайтЛизард сидит на мягкой траве и любуется восходом солнца. У него необычайно хорошее, почти волшебное настроение. Он замечает Халдея Эллину, которая устало бредёт по дороге в направлении своей таверны, она промокла до нитки, не смотря на то, что поблизости нет водоёмов. Монах провожает её взглядом, а затем встаёт и направляется в город. Проходя мимо фермы, он видит впереди незнакомую девушку, которая бежит через дорогу, перепрыгивает через плетень и внезапно наступает на грабли. Через несколько секунд она поднимается, потирает ушиб и продолжает бежать в неизвестном направлении. Затем монах входит в город, подходит к доске объявлений и читает все свежие записи: Лизарда лечил Белый Маг, Эллину пытал инквизитор («Кресло утопленника»). Бегущая девушка – проклятая Верволька, пол проклятого игрока понятен, грабли можно постаравшись связать с топором.
У Арандора и Тория похожие статусы. Т.е. одна часть статуса одинаковая, а вторая различается. Таким образом кто-то из них либо маф, либо шут/джокер. Если аббат жив, то пусть зайдет к кому-нибудь из них - таким образом можно найти цель для инквизитора. Если кто-то из них умрет, то водяной пусть зайдет - потом оставит записку.
Ваш Аналитик.
P.S.: Можете мне не верить, но все равно присмотритесь к Торию и Арандору. Надеюсь, их поведение будет говорить само за себя.

(Без подписи)

Что ребята права качаете? Разогнались сильно смотрю, думаете вы город держите, а нетушки! Будете все моими гулями, попы (ударение на "Ы"!!!) несчастные! 
зы: флудеры, не зафлуживаейте тему, а то вас тоже гулями сделаю :З 

(Без подписи)

Дорогие церковники(если аббат жив), я предлагаю вам свою помощь, т.к. аббат узнает веру, а я могу узнать принадлежность к людям. После проверок, я буду писать в газете кто является человеком, а кто нет, после этого вы будете проверять его веру и таким образом мы сможем истребить мафов. 

С уважением, ведун. 

Большое спасибо за ужин, дорогой Конюх, всё было великолепно!

П.С. Заводи жену ещё.

(Парень без носков) 
Актёры в масках:

Садовник Arandor, живущий у леса, в чьём саду растут дивные цветы.

Лесник Nebo, гостеприимный старик, подкармливающий волков.

Дровосек crabby, вечно пьяный работяга, нашедший проклятые сапоги.

Вор Morning, жадный до чужого золота ловкач.

Актёр Magnus, работник провинциального театра, осмеянный зрителями.

Гробовщик Brackman, лишившийся рассудка дед, кидающийся на прохожих.

Халдей Ellina, ревнивый хозяин таверны, находящейся в лесной глуши.

Гадалка Ta Kotoraya..., любительница ночных прогулок, не расстающаяся с колодой карт и ножом.

Палач HoM[M]ie, человек с разбитым сердцем, казнивший собственную невесту.

Конюх Tolikandro, скормивший свою жену её любовникам за ужином.

Крестьянин Нэйра Дрейк, простой крестьянский сын, любитель браги.

Пират WisTrit, седой старик скверного вида, в чьих жилах уже давно течёт ром.

Хозяйка часов Thorium, молодая девушка, чья жизнь навеки заключена в сломанных часах.

Вдова Werevolka, красивая и несчастная женщина, пресёкшая домогательства соседа топором.

Монах WhiteLizard, таинственный человек, скрывающийся под рясой монаха.

Граф Гур, владелец множества поместий, в чьём замке бесследно исчезают молодые девушки.

Безумец Xostor, лохматый и седой парень, поймавший молнию в свою сумку.

Призраки:

Охотник Deriel_Linch, матёрый старый волк, ведущий охоту не только на животных.

Кузнец Hermit, немолодой ремесленник, из-за жадности задушивший своего ученика.

Бродяга redwhait, горный отшельник в грязном плаще и мятом цилиндре.

День второй.

Опять флуд, анализ газеты и поиск берберок. Крабби неожиданно быстро находит улику на вампира, но никто пока особо не обращает на это внимания. Едва не повесили Тория по объявлению Хостора, некроманта спасли правила, обязующие игроков сперва отменять свой предыдущий голос, а уже потом подавать новый.
Столько вариантов расшифровки «ПНМ» придумали…

Брэкман: Омфг, что вы тут намутили...

Арандор создал новое религиозное течение "Арандор Самый Светлый Из Всех Играющих В Мафию, Он Всегда За Город, И У Него Всегда Самый Хороший Статус". Причём фанатиков этого учения больно много.

Другие ищут буквы пмн\мнп\как_там_блин_ещё в подписях всех абсолютно игроков.

И опять же, возвращаемся к новой религии им. Арандора. Которая основана на записке в газете, причём кто знает: истинной или нет. Может быть, это я вообще написал, чисто поржать!

Или ещё ета магическая улика на Хомми. Связали Ктулху с Дейви Джонсом (ето ещё ладно), потом Дейви (Davy) связали с Девидом (David). Magic!

И почему фанатики религии им. Арандора не смотрят на то, что (предположим, записка истинная) Ториум как раз таки может быть мирным, а Арандор этим пользуется только ради того, чтобы подставить Ториума, являясь сам мафом? Заметьте, Ториума ещё никто не защищал (вообще никак), а к мнению Арандора автоматом присоединились 2-3 человека? (Например, Хостор - http://forum.heroesworld.ru/showpost...&postcount=326 - ничего нового нету, и без рассуждений - казнить Ториума) Что кагбэ намекает...

Казнить Брэкмана путём массового расстрела Почти то же самое, что написано мной чуть выше.
Ход голосования:
Казнить Thorium'a - 7 голосов (Arandor, Xostor, Werevolka, Tolikandro, Нэйра Дрейк, WhiteLizard, HoM[M]ie)
Казнить HoM[M]ie - 1 голос (Ta Kotoraya...)
Казнить Nebo - 2 голоса (crabby, WisTrit)
Казнить WisTrit'a - 1 голос (Morning)
Казнить Brackman'a - 1 голос (Brackman)
ННВ - 2 голоса (Nebo, Ellina)

Для казни необходимо 9 голосов.
Третья ночь.

Количество сообщений:

Arandor   
105

Nebo 
51

WhiteLizard 
41

Нэйра Дрейк 
38

Morning 
31

Xostor 
29

Magnus 
20

Ellina 
19

Вегтам 
18

Werevolka 
15

WisTrit 
14

Thorium 
13

Redwhait HP 
11

Brackman 
10

Ta Kotoraya... 
9

Hermit 
8

crabby 
8

MedjersoN_HP 
7

HoM[M]ie 
4

Tolikandro 
4

Гур 
3

Deriel_Linch 
1

Полученные НД:

- Арандор – проверить Брэкмана (Проклят 1-3)( Переведено на Хомми) (Хомми – человек)
- Крабби – защищать Магнуса

( Нэйра – примирить всех

- Верволька – съесть ТаКо (Неудачно) (Проклята 2-4)
- ТаКо – освобождать Магнуса (Неудачно)
- Торий – убить Нэйру Дрейк (Неудачно)

- Хостор – сравнить Нэйру и Брэкмана (Гуль)(Похожие)
- Небо – вербовать Тория (Неудачно)

- Толикандро – блокировать Небо (Неудачно)

( Хомми – лечить Нэйру (Неудачно)
( Брэкман – подставить Магнуса (Удачно)
( Лизард – перенаправить на Хомми (Перенаправлена проверка ведуна)
- Морнинг – блочить Эллину (Неудачно)
( Магнус – защищать Эллину (Неудачно)
( ВисТрит – проверить Хермита (Человек, верующий)
Информация для игроков:

Арандор – Проверка Брэкмана не удалась. Хомми – человек.

Хостор – Нэйра и Брэкман похожи.

Небо – Нэйра и Брэкман похожи.

Брэкман – Магнус подставлен удачно.

Лизард – Перенаправлена проверка ведуна. Хомми – человек. Автор одного из объявлений – Магнус.
ВисТрит – Хермит – Человек, верующий.

Объявления: Объявления по объёму получились больше газеты…
Арандор относится к людям. (первая ночь)

Хостор относится к нелюдям. (вторая ночь)

Ведун. (Арандор)

"Я, конечно, благодарен девушке на пеликане за демонстрацию своих...прелестей, я заценил, но вот после этого ничего не мог сделать. Слишком бурная фантазия. Сравнение Эллины и Монинга не удалось. 

Ваш Аналитик.

P.S.: Если я умру(а поймет это минимум русалка), то прошу вас - верьте Арандору, казните Тория и внимательно присмотритесь к Брэкмэну и Хомми." (Хостор)

В такой веселый светлый день, спешу я вам устроить праздник! Пускай мы все, хотя бы на денек, забудем все свои обиды, ссоры и печали и будем веселиться, гулять и радоваться жизни! 

Если вдруг по какой-либо причине, мое НД  не сработает, месть моя виновному будет жестока!

П.С ваш добрый феек\маленькая фея (и это не реклама детской косметики!) (Нэйра)

У Арандора и табуретки похожие статусы. Т.е. одна часть статуса одинаковая, а вторая различается. Таким образом кто-то из них либо маф, либо шут/джокер.  Предлагаю всё-таки казнить табуретку, ибо она стоит в углу на кухне и отмалчивается.

P.S.: Можете мне не верить, но все равно присмотритесь к Арандору и табуретке Надеюсь, их поведение будет говорить само за себя.

(Ваш Аналитик) (Лизард)

Садовник использует кактусы не по назначению. 
П.С.: Я знаю что он сделал прошлым летом 
(Соглядатай) (Магнус)
Продаю билет на титаник для плавающих в мутных водах завтрашних дней. 
(Разочарованный) (Магнус)

Акт III – Волшебная пыльца
Сцена первая.

Городские улицы, закат. Солнце медленно прячется среди холмов, наступают сумерки… и город заполняют насекомые. Жители города поспешно прячутся в своих домах, таверна закрывается, и лишь немногие отваживаются бродить по улицам. Фея устроила мир во всём мире. Она же изображена на картинке, если кто не узнал. «Волшебная пыльца» - фею из «Питера Пэна» кто-нибудь помнит?
Сцена вторая.

Крестьянский дом. Вечером к Нэйре Дрейк пришёл старый друг. Они посидели, поговорили, выпили браги, затем друг ушёл, а Нэйре захотелось пойти в город прогуляться. Около городских ворот ей повстречался городской житель, оно что-то бормотал про чертей, и у Крестьянки возникло ощущение, что она видела этого человека вчера в таверне. В самом городе её чуть не сбил с ног бегущий человек, Нэйра успела заметить, что он держал в руках большой шарообразный предмет, очень напоминающий голову деревенского кузнеца. На обратном пути, уже ближе к утру, Нэйра услышала шум в барском саду. Там крестьянка обнаружила человека, который срывал шиповник с куста и складывал в свою сумку. Когда он заметил Нэйру, он громко вскрикнул, пробежал десяток метров, сорвал большой гриб и побежал в сторону постоялого двора. Нэйру лечил доктор. По пути встретился Арандор, которому второй подряд раз повезло с чёртом.  Хермита проверял водяной. Человек в саду – Магнус, подставленный шутом. Шиповник = Роза морщинистая, роза есть на гербе клана Магнуса. Гриб и сумка – на арте с Лешим. Постоялый двор = Таверна, Магнус ходил к Эллине.
Сцена третья.

Утром по всему городу бегали стражники, разыскиваю необычного ночного воришку. Один из них задержался около доски с объявлениями, чтобы прочитать свежие записи:
Арандор относится к людям. (первая ночь)

Хостор относится к нелюдям. (вторая ночь)

(Ведун)

Я, конечно, благодарен девушке на пеликане за демонстрацию своих...прелестей, я заценил, но вот после этого ничего не мог сделать. Слишком бурная фантазия. Сравнение Эллины и Монинга не удалось. 

P.S.: Если я умру(а поймет это минимум русалка), то прошу вас - верьте Арандору, казните Тория и внимательно присмотритесь к Брэкмэну и Хомми.
(Ваш Аналитик)

В такой веселый светлый день, спешу я вам устроить праздник! Пускай мы все, хотя бы на денек, забудем все свои обиды, ссоры и печали и будем веселиться, гулять и радоваться жизни! 

Если вдруг по какой-либо причине, мое НД  не сработает, месть моя виновному будет жестока!

(Ваш добрый феек\маленькая фея (и это не реклама детской косметики!) )

У Арандора и табуретки похожие статусы. Т.е. одна часть статуса одинаковая, а вторая различается. Таким образом кто-то из них либо маф, либо шут/джокер.  Предлагаю всё-таки казнить табуретку, ибо она стоит в углу на кухне и отмалчивается.

P.S.: Можете мне не верить, но все равно присмотритесь к Арандору и табуретке Надеюсь, их поведение будет говорить само за себя.

(Ваш Аналитик) 

Садовник использует кактусы не по назначению. 

П.С.: Я знаю что он сделал прошлым летом.

(Соглядатай) 

Продаю билет на Титаник для плавающих в мутных водах завтрашних дней. 

(Разочарованный) 
Актёры в масках:

Садовник Arandor, живущий у леса, в чьём саду растут дивные цветы.

Лесник Nebo, гостеприимный старик, подкармливающий волков.

Дровосек crabby, вечно пьяный работяга, нашедший проклятые сапоги.

Вор Morning, жадный до чужого золота ловкач.

Актёр Magnus, работник провинциального театра, осмеянный зрителями.

Гробовщик Brackman, лишившийся рассудка дед, кидающийся на прохожих.

Халдей Ellina, ревнивый хозяин таверны, находящейся в лесной глуши.

Гадалка Ta Kotoraya..., любительница ночных прогулок, не расстающаяся с колодой карт и ножом.

Палач HoM[M]ie, человек с разбитым сердцем, казнивший собственную невесту.

Конюх Tolikandro, скормивший свою жену её любовникам за ужином.

Крестьянин Нэйра Дрейк, простой крестьянский сын, любитель браги.

Пират WisTrit, седой старик скверного вида, в чьих жилах уже давно течёт ром.

Хозяйка часов Thorium, молодая девушка, чья жизнь навеки заключена в сломанных часах.

Вдова Werevolka, красивая и несчастная женщина, пресёкшая домогательства соседа топором.

Монах WhiteLizard, таинственный человек, скрывающийся под рясой монаха.

Граф Гур, владелец множества поместий, в чьём замке бесследно исчезают молодые девушки.

Безумец Xostor, лохматый и седой парень, поймавший молнию в свою сумку.

Призраки:

Охотник Deriel_Linch, матёрый старый волк, ведущий охоту не только на животных.

Кузнец Hermit, немолодой ремесленник, из-за жадности задушивший своего ученика.

Бродяга redwhait, горный отшельник в грязном плаще и мятом цилиндре.

День третий.

Короткий день. Город довешивает Тория.
Ход голосования:

Казнить Thorium'a - 11 голосов (Xostor, Нэйра Дрейк, Arandor, Werevolka, Ellina, HoM[M]ie, Morning, WhiteLizard, Magnus, WisTrit, Brackman).

Для казни необходимо 9 голосов.

Ещё до наступления ночи рассвирепевшая толпа ворвалась в дом Хозяйки Часов, уничтожила её часы... и девушка рассыпалась прахом. Никто и никогда не узнает секрета её бессмертия. Бессмертие, прах – к некромантии.
Четвёртая ночь.

Полученные НД:

- Арандор – проверить Эллину (Человек)
- Хостор – сравнить ВисТрита и Арандора (Гуль) (Разные)
( Нэйра – примирить Хостора, Магнуса, Хомми (Неудачно)
( Крабби – защищать Хостора (Удачно)
( Лизард – перенаправить на Брэкмана (Перенаправлено отравление)
- Верволька – съесть Гура (Проклята 2-4) (Неудачно)
( Эллина – травить Хостора (Перенаправлено на Брэкмана) (Брэкман отравлен удачно)
- ВисТрит – узнать статус Тория (Неудачно)(Заблокирован)
( Толикандро – блочить ВисТрита (Неудачно)
( Хомми – лечить ВисТрита (Неудачно)
- Брэкман – подставить Арандора (Неудачно)
( Магнус – защищать Лизарда (Неудачно)
( Гур – применить НД Тория на Хостора (Неудачно)
( Небо – вербовать Хомми (Удачно)
Результаты НД:

Арандор – Эллина человек.
Хостор – ВисТрит и Арандор разные.

Крабби – Защита сработала удачно.

Лизард – Перенаправлено отравление. Автор одной из записок – Арандор.
Верволька – Убийство Гура не удалось.

Эллина – Отравить Хостора не удалось. Брэкман отравлен удачно.

ВисТрит – Узнать статус Тория не удалось.

Брэкман – Подставить Арандора не удалось.

Небо – Завербован Хомми, Белый маг. Хостор сравнил ВисТрита и Арандора – разные.
Гур – Убить Хостора не удалось. Торий – Некромант.

Объявления:

Хомми относится к людям
P.S. Хостор лол, он отрицает свою нелюдимость, но зачем? вполне возможно, что он не из лесных жителей...
И да, есть подозрения, что я стал гулем/ присмотритесь к Лизу(особенно блокеры), возможно это он... 
Ведун, (Я настоящий ведун и все записки от меня).  (Арандор)
Сравнивал Нэйру и Брэкмэна, будучи изначально уверенным в том, что Нэйра за город, а Брэк со своим странным поведением мафит. Результат не был сюрпризом - статусы похожи. Думаю, вы сами сделаете выводы.
Ваш Хостор. Да, друзья, именно мне досталась эта роль. Очень смешной, но удачный рандом, хочу вам сказать. Не надеюсь, что вы все поверите, но мало ли)) Я так, на всякий случай, чудеса случаются 
P.S.: Если русалка во вторую ночь блокировала не меня, то она может заподозрить меня во лжи, что было бы не очень весело. Но сравнение действительно не удалось, так что это или блок, или проклятье.
Утром по сельской дороге,
Медленно шёл ночной герой,
Весь лохматый и седой,
И улыбался...  (Хостор)

Morning  нелюдь.
С уважением, Ведун.   (Эллина)
Акт IV – Паутина.

Пауки бывают ядовитыми. Пауки любят тёмные сырые места – склепы и гробы. 
Сцена первая.

По тёмному переулку идёт странный человек, одетый в грязный плащ. Он поглощён чем-то, идёт не разбирая дороги, регулярно спотыкается. На его лице есть следы побоев, кровоподтёки. Этот человек что-то бормочет себе под нос:  «Жёлтая морда спряталась. Птитсы спрятались. Теперь мы найдём его, найдём, моя...». Внезапно он останавливается, оглядывается по сторонам. В его шею впиваются два острых клыка… Испугался, что Небо могут повесить за первую разгаданную улику, поэтому замаскировал вторую – кровоподтёки – гематомы – шишки. Невовремя заглючила аська, НД инквизитора до меня не дошло >_<. Прохожий не разбирает дороги, спотыкается – он слепой белый маг. Речь стилизованна под Горлума, думаю, ВК читали все.
Сцена вторая.

Окраина города. Городская ночлежка – место, где живут потерявшие свой дом. Всех жителей ночлежки будит громкий звук. Безумец Хостор выходит, чтобы посмотреть, что произошло. На грязи вокруг видно множество следов нескольких пар ног, перед порогом лежит капсуль с порохом. Хостор некоторое время внимательно изучает следы, а потом вспоминает, что хотел сходить в таверну, чтобы встретить своих старых товарищей, актёра и палача, и убегает. Защита мушкетёра сработала, +примирение.
Сцена третья.

Ранее утро, река, пересекающая город. На маленькой двухвёсельной лодке, энергично взмахивая вёслами плывёт Пират ВисТрит. Плеск воды напоминает ему о его молодости – о захваченных кораблях, о кутеже после удачных походов, о симпатичных молодых девицах, и, конечно же о  роме, крепком и неразбавленном. Из мира грёз его вырывает резкий запах. Он настолько непривычен для обоняния, что может показаться, будто этот запах не от мира сего. Пират ещё сильнее налёг на вёсла, чтобы не чувствовать лишних запахов. Молодые девицы и крепкий ром - ВисТрита блочит русалка и лечит белый маг. Не из мира сего – намёк на отравленного гробовщика, загробный мир.
Сцена четвёртая.

Восход солнца. Монах ВайтЛизард выходит на крыльцо своего дома, спускается по ступеням и едва не спотыкается о большую деревянную дубину. Повертев её в руках десяток секунд, он решает отнести её капитану стражи. По пути монах замечает доску с объявлениями и читает самые новые из них: Защищал Леший.
Хомми относится к людям
P.S. Хостор лол, он отрицает свою нелюдимость, но зачем? вполне возможно, что он не из лесных жителей...
И да, есть подозрения, что я стал гулем/ присмотритесь к Лизу(особенно блокеры), возможно это он... 
 (Я настоящий ведун и все записки от меня)
Сравнивал Нэйру и Брэкмэна, будучи изначально уверенным в том, что Нэйра за город, а Брэк со своим странным поведением мафит. Результат не был сюрпризом - статусы похожи. Думаю, вы сами сделаете выводы.
P.S.: Если русалка во вторую ночь блокировала не меня, то она может заподозрить меня во лжи, что было бы не очень весело. Но сравнение действительно не удалось, так что это или блок, или проклятье.
Утром по сельской дороге,
Медленно шёл ночной герой,
Весь лохматый и седой,
И улыбался... 
(Ваш Хостор. Да, друзья, именно мне досталась эта роль. Очень смешной, но удачный рандом, хочу вам сказать. Не надеюсь, что вы все поверите, но мало ли)) Я так, на всякий случай, чудеса случаются)


Morning  нелюдь.
С уважением, Ведун. 
Актёры в масках:

Садовник Arandor, живущий у леса, в чьём саду растут дивные цветы.

Лесник Nebo, гостеприимный старик, подкармливающий волков.

Дровосек crabby, вечно пьяный работяга, нашедший проклятые сапоги.

Вор Morning, жадный до чужого золота ловкач.

Актёр Magnus, работник провинциального театра, осмеянный зрителями.

Гробовщик Brackman, лишившийся рассудка дед, кидающийся на прохожих.

Халдей Ellina, ревнивый хозяин таверны, находящейся в лесной глуши.

Гадалка Ta Kotoraya..., любительница ночных прогулок, не расстающаяся с колодой карт и ножом.

Палач HoM[M]ie, человек с разбитым сердцем, казнивший собственную невесту.

Конюх Tolikandro, скормивший свою жену её любовникам за ужином.

Крестьянин Нэйра Дрейк, простой крестьянский сын, любитель браги.

Пират WisTrit, седой старик скверного вида, в чьих жилах уже давно течёт ром.

Вдова Werevolka, красивая и несчастная женщина, пресёкшая домогательства соседа топором.

Монах WhiteLizard, таинственный человек, скрывающийся под рясой монаха.

Граф Гур, владелец множества поместий, в чьём замке бесследно исчезают молодые девушки.

Безумец Xostor, лохматый и седой парень, поймавший молнию в свою сумку.

Призраки:

Охотник Deriel_Linch, матёрый старый волк, ведущий охоту не только на животных.

Кузнец Hermit, немолодой ремесленник, из-за жадности задушивший своего ученика.

Бродяга redwhait, горный отшельник в грязном плаще и мятом цилиндре.

Хозяйка часов Thorium, молодая девушка, чья жизнь навеки заключена в сломанных часах.
День четвёртый.

Улику на завербованного Хомми нашли, но на правила и замечания ГМ-а в начале игры внимания не обратили – улики давались и на вербовщика, и на вербуемого. Атмосфера всеобщего недоверия.  Флуд.
Ход голосования:

Казнить Brackman'a - 3 голоса (Нэйра Дрейк, Xostor, Tolikandro).
ННВ - 1 голос (Гур).

Для казни необходимо 9 голосов.
Пятая ночь.
Сообщения:

Arandor   
152

Nebo 
58

Xostor 
51

Нэйра Дрейк 
50

WhiteLizard 
50

Morning 
41

Ellina 
33

Magnus 
31

Вегтам 
28

WisTrit 
25

Werevolka 
21

Thorium 
19

Brackman 
14

Redwhait HP 
11

Ta Kotoraya... 
9

crabby 
9

Hermit 
8

MedjersoN_HP 
7

HoM[M]ie 
6

Tolikandro 
5

Гур 
4

Deriel_Linch 
1

Полученные НД:

 - Крабби – защищать Нэйру (Неудачно)
- Лизард – перевести на Хомми (Переведена проверка Ведуна)(Хомми – нелюдь)
- Арандор – проверить Небо (Неудачно)(Хомми – нелюдь)
( Толикандро – блочить Хомми (Неудачно)
( Гур – применить убийство Тория на Арандора (Удачно)
- Хомми – лечить Крабби (Гуль) (Неудача)
( Нэйра – мирить Нэйру, Хомми, Брэка (Неудачно)
( Эллина – отравить Арандора (Неудачно)
( Верволька – Съесть Брэкмана (Удачно)
- Брэкман – подставить Хомми (Неудачно)
( Морнинг – пытать Хостора (Неудачно)
( Небо – вербовать Крабби (Удачно)
- Хостор – сравнить Хомми с ВисТритом (Гуль)(Неудача)
( Магнус – защищать Нэйру (Неудачно)
- Небо – за Хомми – лечить Нэйру

( *Эллина – отравить Брэкмана (Неудача)(Убит Маньяком)
( *ТаКо – модкилл

Информация для игроков:

Арандор – Сожалею, тебя убили.
Брэкман – Сожалею, тебя убили.

Лизард – Переведена проверка Ведуна. Хомми – нелюдь. Автор одной из записок – Морнинг.

Гур – Арандор убит удачно.

Эллина – Не удалось отравить Арандора. Брэкман не умер от отравления.

Верволька – Брэкман съеден удачно.

Небо – Завербован Крабби, Мушкетёр. У Хостора проверка не удалась.

Хостор – Проверка не удалась.
Объявления:

Эллина относится к людям.
Ведун. (Арандор)
Хостор – верующий (Морнинг)

Сравнивал Арандора и Вистрита. Статусы разные.

Я, Хостор, реально аналитик -__- Если у меня действительно статус нелюдя - значит я гуль, но вампир пока НД мне не менял, поэтому я сомневался в заражении.

Казните слаженно, блин, задавят же нас!

И последнее, у меня остается последняя записка. Если не умру, то свою "программу Максимум" я выполню

Ваш Аналитик (Хостор)

Акт V – Смех

Название, картинка – умер шут.
Сцена первая.

Один из центральных городских кварталов. По пустой улице медленно идёт парень, он несёт в руках перед собой плюшевую подушку в форме сердца, наполненную опилками, постоянно смотрит на неё и улыбается. В его железное плечо вонзается летящая стрела, парень роняет подушечку и извергает проклятья в адрес лучника. В этот момент к нему со стороны спины подлетает крупная летучая мышь… Подушечка в форме сердца, железное плечо – к «Железному дровосеку», железное плечо одновременно намекает на мушкетёра. Улика бросается в глаза как речевая ошибка – «в плечо вонзается летящая стрела». Летящая стрела – вождь индейцев Текумсе, в тексте упоминается проклятье – см. в вики страницу «Проклятие Текумсе». Цитата из подписи Небо – «Буш шишечку?», кто-то в одной из игр флудилки упоминал это.
Сцена вторая.

Загородный сад, середина ночи. К дому приближается молодая девушка, у неё на плече небольшая дорожная сумка с необычным содержимым – в ней можно обнаружить ядовитые ягоды, поганки, пару сушёных ящериц и несколько пузырьков с разноцветными жидкостями. Девушка осторожно поднимается на крыльцо, пробует открыть дверь, но она заперта. Тогда девушка обходит дом с другой стороны, заглядывает в окно и видит Садовника Арандора, который медленно ходит по комнате. Девушка приглядывается получше и её охватывает ужас – в груди садовника зияет огромная кровавая рана, а на полу выложена странная фигура из внутренностей садовника, заплетённых в узлы и соединённых при помощи его рёбер. Посреди фигуры лежит кусок бумаги, на котором изображены шесть красных ромбов. Ведьма приходит отравить Арандора, но его уже убил джокер-некромант. Арандор зомбирован (про гулей я , правда, забыл), бумага – шестёрка бубей. Фигура, состоящая из узлов, соединённых рёбрами – математический граф (:
Сцена третья.

Просторный зал таверны. Людей в таверне сегодня на удивление мало, единственная шумная компания сидит в углу, да и она состоит всего из трёх человек – палача, крестьянки и гробовщика. Вскоре двое из них выходят из-за стола, а крестьянка остаётся, к ней подсаживается незнакомец в плаще с капюшоном, набивает трубку табаком и они о чём-то разговаривают до самого утра. Палач Хомми садится в противоположный угол и заказывает себе большой кувшин с элем – он всё ещё сильно тоскует по своей невесте. Примирение феи, защита Лешего, блок русалки.
Сцена четвёртая.

Гробовщик Брэкман выбегает из таверны. Ему неожиданно становится плохо, так плохо, что он бежит куда-то не разбирая дороги. В конце концов, он оказывается в каком-то тупике и падает на землю. К нему приближается человек в плаще, острым лезвием он дарит гробовщику бессмертие и избавляет его от мук. Затем незнакомец забирает у гробовщика дудку и начинает страшную трапезу. Брэкман отравлен, мучается, его избавляет от мук маньяк. «Лезвие бессмертного» - аниме, оттуда аватарка Вервольки. Дудка есть на арте шута.
Сцена пятая.

Безумец Хостор устало идёт по тюремным подземельям. Его внимание привлекает одна из камер – в ней лежит гадалка ТаКо, на теле нет никаких следов, но она не подаёт признаков жизни. Хостор некоторое время внимательно изучает её камеру, но не находит ничего подозрительного и выходит из подземелий. Над городом поднимается солнце. Когда глаза безумца привыкают к свету, он замечает несколько записок, прикреплённых к стене тюрьмы: Хостора пытал инквизитор, ТаКо – модкилл.
Эллина относится к людям.

(Ведун)

Хостор – верующий.

(Без подписи)

Сравнивал Арандора и Вистрита. Статусы разные.

Я, Хостор, реально аналитик -__- Если у меня действительно статус нелюдя - значит я гуль, но вампир пока НД мне не менял, поэтому я сомневался в заражении.

Казните слаженно, блин, задавят же нас!

И последнее, у меня остается последняя записка. Если не умру, то свою "программу Максимум" я выполню

(Ваш Аналитик)

Актёры в масках:

Лесник Nebo, гостеприимный старик, подкармливающий волков.

Дровосек crabby, вечно пьяный работяга, нашедший проклятые сапоги.

Вор Morning, жадный до чужого золота ловкач.

Актёр Magnus, работник провинциального театра, осмеянный зрителями.

Халдей Ellina, ревнивый хозяин таверны, находящейся в лесной глуши.

Палач HoM[M]ie, человек с разбитым сердцем, казнивший собственную невесту.

Конюх Tolikandro, скормивший свою жену её любовникам за ужином.

Крестьянин Нэйра Дрейк, простой крестьянский сын, любитель браги.

Пират WisTrit, седой старик скверного вида, в чьих жилах уже давно течёт ром.

Вдова Werevolka, красивая и несчастная женщина, пресёкшая домогательства соседа топором.

Монах WhiteLizard, таинственный человек, скрывающийся под рясой монаха.

Граф Гур, владелец множества поместий, в чьём замке бесследно исчезают молодые девушки.

Безумец Xostor, лохматый и седой парень, поймавший молнию в свою сумку.

Призраки:

Охотник Deriel_Linch, матёрый старый волк, ведущий охоту не только на животных.

Кузнец Hermit, немолодой ремесленник, из-за жадности задушивший своего ученика.

Бродяга redwhait, горный отшельник в грязном плаще и мятом цилиндре.

Хозяйка часов Thorium, молодая девушка, чья жизнь навеки заключена в сломанных часах.

Гадалка Ta Kotoraya..., любительница ночных прогулок, не расстающаяся с колодой карт и ножом.

Гробовщик Brackman, лишившийся рассудка дед, кидающийся на прохожих.

Садовник Arandor, живущий у леса, в чьём саду растут дивные цветы.
День пятый.

Морнинг: По-моему там худшие лучники. И не у одного его крепость в профиле. 
А между тем у Магнуса и лезвие в наличии, и стрела, застрявшая в щите на гербе потерянных героев, и слушает он всякие песенки-попевки о любви и нежности, и бессмертный и бессменный он у нас император, и вообще чего он только не делает, разве что почти не говорит и вообще подозрительно притих. Я считаю, что он один из душегубов и заслуживает смерти. Вздернуть Магнуса. По моему скромному мнению, лучше уж избавиться от мафа/мана, чем от гуля. По этой куче берберок ни за что казнили Магнуса. Опять плохо читаем правила -_-.
Ход голосования:

Казнить Magnus'a - 7 голосов (Xostor, Morning, Ellina, Werevolka, Nebo, WhiteLizard, WisTrit, Гур)

Для казни необходимо 7 голосов.

Большинство горожан решило, что необходимо казнить актёра Magnus'a. Когда его привели на плаху, чтобы отрубить голову, со стороны леса пришёл туман, плотный и едкий, в вечерней тишине зазвучала флейта Пана. Зрители, пришедшие посмотреть на казнь актёра, отвлеклись, а когда вновь обратили внимание на плаху, его уже не было, он растворился в тумане и больше никогда не появится вновь. Недовольные тем, что зрелище испорченно, горожане разошлись по домам. Плотный и едкий туман – как табачный дым, флейта Пана есть на арте с Лешим.
Шестая ночь.
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НД:

- Крабби – защищать Нэйру (Гуль)(Неудача)
( Морнинг – пытать Эллину (Неудачно)(Убит)
( Верволька – съесть Небо (Неудачно)(Небо вылечен)
( Эллина – Отравить ВисТрита (Удачно)
( Гур – применить роль Ториума – убить Хостора  (Перенаправлено на Морнинга) (Морнинг убит удачно)
Нэйра – мирить Хостора, Лизарда, Эллину (Неудачно)
- Небо - никуда не ходить
- Хостор – сравнить Морнинга и Вистрита (Разные)
- Лизард – перенаправить на Морнинга (Перенаправлено убийство джокера)
( Хомми – лечить Хостора (Перенаправлено на Небо)(Удачно)
( Толикандро – блочить ВисТрита (Неудачно)
- Небо - за Хомми - лечить Небо
Информация:

Морнинг – Сожалею, тебя убили.

Верволька – Съедение Небо не удалось.
Эллина – ВисТрит отравлен удачно.

Гур – Убить Хостора не удалось. Морнинг убит удачно.

Хостор – Морнинг и ВисТрит – разные.

Лизард – Перенаправлен ход джокера. Объявление принадлежит Вервольке.
Хомми – Лечение Хостора не удалось. Небо вылечен удачно.

Небо – Хомми удачно вылечил тебя. Хостор сравнил Морнинга и ВисТрита – разные.

Объявления:

Спички у меня кончились, зажигалка сломалась. 
ЗЫ: уважаемые жители, не могли бы вы намазываться специями на ночь? 
(С уважением, ваш навеки Маньяк) (Верволька) А чёрт узнаёт автора одного из объявлений. Если бы не это объявление, кто знает, какой вышел бы финал.
Акт VI – Отражение

К перенаправленным (отражённым) удачным НД – лечению, которое перевёл вампир, и убийству, которое перевёл чёрт.
Сцена первая.

Маленькая тёмная комната. Большую часть её занимает дыба, на которой растянута Эллина, она тихо плачет. Рядом стоит Морнинг и управляет дыбой. Сквозь боль и слёзы девушка спрашивает, когда же закончатся пытки, на что Морнинг отвечает: «Когда я тебя отпущу? Ха! Когда на деревьях вырастут глаза, только тогда я тебя и отпущу! До самого рассвета я буду твоим духовным наставником. Тебе предстоит ещё много пыток – простым креслом утопленника ты больше не отделаешься!». После этого он замолкает и начинает развязывать жертву. Эллина смотрим ему в лицо, её пугают вдруг ставшие стеклянными глаза Морнинга. Он убирает все верёвки и рассыпается прахом. Девушка убегает. Даже ёж поймёт роль Морнинга, пытавшего Эллину. Улики аж две – Духовный наставник = Гуру, + «Когда на деревьях вырастут глаза…» - первая строчка из песни группы «Пилот» «Гуру». Выбирайте любую. Некромант опять зомбировал, а потом просто уничтожил жертву.
Сцена вторая.

Дом на окраине леса. Внутрь тихо пробирается незваный гость, он подходит к кровати, на которой сладким сном спит Лесник Небо. Незнакомец некоторое время осматривает жертву, результат осмотра его не удовлетворяет. В шею Лесника вонзается острое лезвие, раздаётся сдавленный хрип и стук закрывающейся двери. Через несколько минут заходит ещё один гость, он подходит к телу, читает вслух стихи на странном языке, поливает тело синей светящейся жидкостью и уходит так же поспешно, как и первый посетитель. На неудачные убийства не даются улики – я только повторил «Лезвие», чтобы обратить внимания. Небо вампир – невкусный (:
Сцена третья.
Ранее утро, небольшое лесное озеро. У берега сидит Пират ВисТрит с удочкой, он погружён в свои мысли.  Вдруг озеро окрашивается в ядовито-зелёный цвет, пират спешно собирает рыболовные принадлежности и идёт в город. По пути ему встречается бегущая девушка в разорванном платье, пират узнаёт в ней Эллину. Хозяйка таверны старается поскорей попасть в свою таверну, вот она уже видит её среди деревьев. Рядом с таверной  её ждут двое старых друзей – безумец и монах, девушка даже рада их появления, она хочет скорей позабыть ночной кошмар. На двери таверны кто-то прикрепил записку: ВисТрита блокировала русалка, он задумчив. Отравили ВисТрита, да, но тут намёк на водяного, просто не с кем больше было описать отравление. Эллина возвращается после пыток, её примиряет фея. 
Спички у меня кончились, зажигалка сломалась. 

ЗЫ: уважаемые жители, не могли бы вы намазываться специями на ночь? 

(С уважением, ваш навеки Маньяк)
Актёры в масках:

Лесник Nebo, гостеприимный старик, подкармливающий волков.

Дровосек crabby, вечно пьяный работяга, нашедший проклятые сапоги.

Халдей Ellina, ревнивый хозяин таверны, находящейся в лесной глуши.

Палач HoM[M]ie, человек с разбитым сердцем, казнивший собственную невесту.

Конюх Tolikandro, скормивший свою жену её любовникам за ужином.

Крестьянин Нэйра Дрейк, простой крестьянский сын, любитель браги.

Пират WisTrit, седой старик скверного вида, в чьих жилах уже давно течёт ром.

Вдова Werevolka, красивая и несчастная женщина, пресёкшая домогательства соседа топором.

Монах WhiteLizard, таинственный человек, скрывающийся под рясой монаха.

Граф Гур, владелец множества поместий, в чьём замке бесследно исчезают молодые девушки.

Безумец Xostor, лохматый и седой парень, поймавший молнию в свою сумку.

Призраки:

Охотник Deriel_Linch, матёрый старый волк, ведущий охоту не только на животных.

Кузнец Hermit, немолодой ремесленник, из-за жадности задушивший своего ученика.

Бродяга redwhait, горный отшельник в грязном плаще и мятом цилиндре.

Хозяйка часов Thorium, молодая девушка, чья жизнь навеки заключена в сломанных часах.

Гадалка Ta Kotoraya..., любительница ночных прогулок, не расстающаяся с колодой карт и ножом.

Гробовщик Brackman, лишившийся рассудка дед, кидающийся на прохожих.

Садовник Arandor, живущий у леса, в чьём саду растут дивные цветы.

Вор Morning, жадный до чужого золота ловкач.

Актёр Magnus, работник провинциального театра, осмеянный зрителями.
День шестой.
Нэйра: Это то, о чем я думаю? Лок действительно был вампом?? :О Там прямым текстом про инквизитора ведь -_-
А Небо, я так поняла, убили, а потом воскресили) молодец док!) А убил, нарно, ман.

Элину, Хоса и Лиза помирила фея.

Жалко, походу, русалку убили х(. Ман еще жив\ Водяным тоже уже не пахнет . Блин, хреново-то как! НД русалки было. Водяной просто спит.
Кстати, причем тут отражение? Нет, я помню такую песню (хорошая, кста), только вот, вампиры не отражаются же...
Лизард: *В шею Лесника вонзается острое лезвие, раздаётся сдавленный хрип и стук закрывающейся двери.*
Сперва кажется и глазу в плане улик прицепиться не к чему. Но что мне показалось интересным, Вег написал не "и маньяк вышел, стукнув дверью", а именно "раздаётся стук" - т.е. указание на сам звук. Обращаясь к подпись Верволки: На неудачные убийства улики обычно не даются -_-. Просто Лизард резко активизировался после того, как узнал автора объявления, и практически спас город от близкого падения в пропасть.
*Стучатся еле слышно в мою дверь, мою дверь...*

А кто у нас ещё тут стучит дверью? Думаю сегодня стоит казнить маньяка-Верволку.

К тому же в аргументацию могу добавить, что сейчас народу осталось не так много, да и это третье убийство маньяка, следовательно улики должны быть не особо сложными...

Улики с предыдущих убийств, я пока привязать не могу... но в том то и дело что по сути ни к кому.
Город собирается с силами и берберно казнит маньяка.
Ход голосования:

Казнить Werevolk'y - 8 голосов (WhiteLizard, Tolikandro, Ellina, HoM[M]ie, Nebo, WisTrit, Гур, crabby, Нэйра Дрейк)
Казнить HoM[M]ie - 1 голос (Werevolka)
Казнить Nebo - 1 голос (Xostor)

Для казни необходимо 6 голосов.

Итогом голосования стало решение казнить несчастную вдову Werevolk'y. Горожане пошли к её дому, чтобы совершить справедливый суд. Однако, когда они подошли к дому вдовы, по нему и нескольким соседним домам уже плясали огненные язычки. К тому времени, когда пожар был потушен, здание сгорело дотла, так как внутри находилось множество горючих материалов, никаких следов обнаружить не удалось. Много горючих материалов – для сжигания чужих домов.
Седьмая ночь.
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НД:

- Крабби – защищать Хостора (Гуль)(Неудача)
( Нэйра – мирить ВисТрита, Толикандро, Гура (Удачно)
( Гур – применить убийство Тория на Хостора  (Удачно)
- Лизард – перевести на Гура (Переведён блок русалки)
- Хомми – лечить ВисТрита (Гуль) (Неудача)
( Эллина – отравить Гура

- Толикандро – блокировать Небо (Переведено на Гура) (Неудачно)(Заблокирован)
- Хостор – сравнить Лизарда и Небо (Гуль) (Неудача)
( *Эллина – Отравить ВисТрита (Удачно)(ВисТрит умирает)
Результаты:

Гур – Хостор убит удачно.
Лизард – Переведён блок русалки. Автор одного из объявлений – Хостор.

Эллина – ВисТрит умер от отравления. Гур отравлен удачно.

Хостор – Сожалею, тебя убили.

ВисТрит – Сожалею, тебя убили.

Небо – Гуль Хостор убит. Его проверка не удалась.
Объявления:

"2 ночи назад был заблокирован - естественно, ничего не писал.

Прошлой ночью сравнивал Вистрита и Монинга, ныне покойного. Статусы разные, что подтверждается предыдущей проверкой Виса и описанием смерти Мони.

Сегодня сравниваю Лизарда и Небо.

Дам знать вам о проверке сразу таким образом: проголосую НИЧЕГО НЕ ЗНАЧАЩИМ голосом.

Статусы одинаковые - казню Лизарда.

Статусы похожие - ННВ.

Статусы разные - казню Небо.

Проверка не удалась - казню себя.

Голос конкретики иметь не будет, только укажет вам на результат.

Если выживу, в дальнейшем буду следовать этой же системе: первые 2 голоса после ночи укажут на тех, кого проверял. Далее: ник первого - одинаковы, ник второго - разные, ННВ - похожи.

Надеюсь, вы поймете.

Ваш Аналитик - Хостор" И Хостора как раз убивают. НД всё равно не сработало, кстати (:
Акт VII – Зыбь

Картинка и название – умер водяной, также – к неустойчивому, зыбкому положению города.
Сцена первая.

Большая городская таверна. Посетителей с каждым днём становится всё меньше и меньше. За большим столом сидят Пират, Граф и Конюх, они о чём-то жарко спорят. Подходит официантка и кладёт перед пиратом ВисТритом букет лютиков. Пират интересуется, откуда взялись цветы, на что официантка отвечает, что некая девушка просила передать их. Пират улыбается, берёт цветы в руки и наслаждается их ароматом. Внезапно, его кожа начинает синеть, ему не хватает воздуха, он хватается за шею и задыхается. Поблизости не оказывается доктора, и всё, что остаётся собутыльникам ВисТрита – наблюдать, как их друг испускает дух. В их душах поселяется страх – они боятся, что их может постигнуть та же участь. Бард Лютик – один из персонажей Ведьмака. Фея примиряет, чем блокирует блок от Толикандро и убивает Хостора. Собутыльники боятся – один из них отравлен.
Сцена вторая.

Конюх Толикандро выходит из таверны, он хочет скорей попасть домой, чтобы ослабить преследующее чувство страха. Перед таверной он натыкается на труп столетнего старика, в котором конюх с трудом признаёт безумца Хостора. Одного лишь убийства злодею оказалось мало – он оставил Хостора без уха, а рядом положил куклу Пьеро, вот только раскрашена кукла необычно – в красный и чёрный цвета. От такой картины конюху становится ещё хуже, он со всех ног бежит домой на двери его дома кто-то прикрепил объявление: Красный и чёрный – джокеро-шутовская раскраска. Две черты – отрезание уха  и кукла Пьеро, вместе – Пьер Безухов, граф.
2 ночи назад был заблокирован - естественно, ничего не писал.

Прошлой ночью сравнивал Вистрита и Монинга, ныне покойного. Статусы разные, что подтверждается предыдущей проверкой Виса и описанием смерти Мони.

Сегодня сравниваю Лизарда и Небо.

Дам знать вам о проверке сразу таким образом: проголосую НИЧЕГО НЕ ЗНАЧАЩИМ голосом.

Статусы одинаковые - казню Лизарда.

Статусы похожие - ННВ.

Статусы разные - казню Небо.

Проверка не удалась - казню себя.

Голос конкретики иметь не будет, только укажет вам на результат.

Если выживу, в дальнейшем буду следовать этой же системе: первые 2 голоса после ночи укажут на тех, кого проверял. Далее: ник первого - одинаковы, ник второго - разные, ННВ - похожи.

Надеюсь, вы поймете.

(Ваш Аналитик – Хостор)
Актёры в масках:

Лесник Nebo, гостеприимный старик, подкармливающий волков.

Дровосек crabby, вечно пьяный работяга, нашедший проклятые сапоги.

Халдей Ellina, ревнивый хозяин таверны, находящейся в лесной глуши.

Палач HoM[M]ie, человек с разбитым сердцем, казнивший собственную невесту.

Конюх Tolikandro, скормивший свою жену её любовникам за ужином.

Крестьянин Нэйра Дрейк, простой крестьянский сын, любитель браги.

Монах WhiteLizard, таинственный человек, скрывающийся под рясой монаха.

Граф Гур, владелец множества поместий, в чьём замке бесследно исчезают молодые девушки.

Призраки:

Охотник Deriel_Linch, матёрый старый волк, ведущий охоту не только на животных.

Кузнец Hermit, немолодой ремесленник, из-за жадности задушивший своего ученика.

Бродяга redwhait, горный отшельник в грязном плаще и мятом цилиндре.

Хозяйка часов Thorium, молодая девушка, чья жизнь навеки заключена в сломанных часах.

Гадалка Ta Kotoraya..., любительница ночных прогулок, не расстающаяся с колодой карт и ножом.

Гробовщик Brackman, лишившийся рассудка дед, кидающийся на прохожих.

Садовник Arandor, живущий у леса, в чьём саду растут дивные цветы.

Вор Morning, жадный до чужого золота ловкач.

Актёр Magnus, работник провинциального театра, осмеянный зрителями.

Безумец Xostor, лохматый и седой парень, поймавший молнию в свою сумку.

Пират WisTrit, седой старик скверного вида, в чьих жилах уже давно течёт ром.

Вдова Werevolka, красивая и несчастная женщина, пресёкшая домогательства соседа топором.
День седьмой.
Лизард ещё раз помогает городу – находит верную улику на Джокера и уговаривает его казнить.
Ход голосования:

Казнить Гур'а - 6 голосов (WhiteLizard, Ellina, Nebo, Tolikandro, HoM[M]ie, crabby)

Для казни необходимо 5 голосов.

Горожане принесли связанного по рукам и ногам Гура на плаху для совершения казни. Однако, куда-то пропал топор, поэтому вперёд вышел мушкетёр. Он прицелился в лоб, выстрелил... и пуля отскочила от тела Гура. Из рукава приговорённого выпала игральная карта. Мушкетёр перезарядил пистолет и выстрелил в карту. Бездыханное тело с аккуратным отверстием между глаз упало на мостовую. Отсылка к песне «Джокер».
Восьмая ночь.
Положение города критическое. Шанс победить у вампира – в случае правильной вербовки – 1к4.
НД:

( Эллина – Отравить Лизарда (Удачно)
( Толикандро – Блокировать Крабби (Неудачно)
( Небо – Завербовать Лизарда (Неудачно)
- Крабби – защищать Нэйру (Неудачно)(Заблокирован)
- Лизард – Перевести на Небо (Неудачно)
( Нэйра – Примерить Нэйру, Крабби, Небо (Неудачно)
- Хомми – Лечить Лизарда (Неудачно)(Гуль)
- Небо – За Крабби – защищать Хомми (Перенаправлено на Небо)(Заблокирован)
- Небо – За Хомми – лечить Небо (Неудачно)(Гуль)
Результаты:

Эллина – Лизард отравлен удачно

Небо – Вербовка Лизарда не удалась

Лизард – Перенаправленное НД не удалось. Автор одного объявления Хомми.
Объявления:

У меня есть все основания полагать, что Nebo - вампир. Во-первых, я загулен (НД не всегда удавались) и в ту ночь, когда я его спас от верной смерти, лечить я направлялся не его: это он мое НД направил на себя скорее всего. Во-вторых, его уже подозревали. Надо ещё раз пересмотреть все улики на него.

Подпись: Белый Маг. (Хомми)

Акт VIII – Тьма

Картинка – отравлен чёрт.
Сцена первая.
Тёмный городской переулок. По нему неспешно шагает прохожий с очень бледным лицом. До слуха прохожего доходит тихий шорох, он оборачивается и видит стремительно летящую в его сторону крупную летучую мышь. Прохожий увернулся в последний момент, а затем метко метнул вдогонку летучей мыши небольшой камень. Летучая мышь вскрикнула и скрылась в ночи. Прохожий некоторое время оставался на месте, а затем, почуяв запах дыма какого-то растения, спешно покинул улицу. Чёрт невербуем. Дым растений – отравление. Бледный – белый (:
Сцена вторая.

Просторный зал таверны. Сегодня здесь всего трое посетителей – Крестьянка, Лесник и Дровосек, они что-то обсуждают и дружно смеются. Затем дровосек Крабби спешно собирается и бежит в сторону реки. Дровосек спускается к пристани, он замечает плывущий по реке кусок бумаги, текст немного размыт, но его ещё можно прочитать: Фея и русалка.
У меня есть все основания полагать, что Nebo - вампир. Во-первых, я загулен (НД не всегда удавались) и в ту ночь, когда я его спас от верной смерти, лечить я направлялся не его: это он мое НД направил на себя скорее всего. Во-вторых, его уже подозревали. Надо ещё раз пересмотреть все улики на него.

( Белый Маг)
Актёры в масках:

Лесник Nebo, гостеприимный старик, подкармливающий волков.

Дровосек crabby, вечно пьяный работяга, нашедший проклятые сапоги.

Халдей Ellina, ревнивый хозяин таверны, находящейся в лесной глуши.

Палач HoM[M]ie, человек с разбитым сердцем, казнивший собственную невесту.

Конюх Tolikandro, скормивший свою жену её любовникам за ужином.

Крестьянин Нэйра Дрейк, простой крестьянский сын, любитель браги.

Монах WhiteLizard, таинственный человек, скрывающийся под рясой монаха.

Призраки:

Охотник Deriel_Linch, матёрый старый волк, ведущий охоту не только на животных.

Кузнец Hermit, немолодой ремесленник, из-за жадности задушивший своего ученика.

Бродяга redwhait, горный отшельник в грязном плаще и мятом цилиндре.

Хозяйка часов Thorium, молодая девушка, чья жизнь навеки заключена в сломанных часах.

Гадалка Ta Kotoraya..., любительница ночных прогулок, не расстающаяся с колодой карт и ножом.

Гробовщик Brackman, лишившийся рассудка дед, кидающийся на прохожих.

Садовник Arandor, живущий у леса, в чьём саду растут дивные цветы.

Вор Morning, жадный до чужого золота ловкач.

Актёр Magnus, работник провинциального театра, осмеянный зрителями.

Безумец Xostor, лохматый и седой парень, поймавший молнию в свою сумку.

Пират WisTrit, седой старик скверного вида, в чьих жилах уже давно течёт ром.

Вдова Werevolka, красивая и несчастная женщина, пресёкшая домогательства соседа топором.

Граф Гур, владелец множества поместий, в чьём замке бесследно исчезают молодые девушки.
День восьмой.

Лизард наберберил на Небо, город в вялом пофигизме взялся за первую же соломинку.

Ход голосования:

Казнить Nebo - 6 голосов (WhiteLizard, Tolikandro, HoM[M]ie, crabby, Ellina, Нэйра Дрейк)

Для казни необходимо 4 голоса.

Сегодня горожане единогласно решили казнить Nebo по обвинению в вампиризме. Nebo привели на плаху, палач подготовил свежий осиновый кол. Когда же настало время для последнего слова обвиняемого, он что-то выкрикнул, махнул руками, и всех присутствующих ослепила яркая вспышка. К тому времени, когда глаза зрителей казни опять стали видеть, обвиняемый исчез. Все присутствующие отчётливо слышали хлопки крыльев... Мой вампир немножко умеет магию – вспышки и превращение в летучую мышь.
Девятая ночь.

НД:

( Нэйра – Мирить Нэйру, Лизарда, Толикандро

( Хомми – Лечить крабби (Неудачно)
- Лизард – Перевести на Толикандро (Переведено отравление)
( Эллина – Отравить Нэйру (Переведено на Толикандро)
- Крабби – защищать Лизарда (Заблокирован)
( Толикандро – блочить крабби (Неудачно)
( *Эллина – Отравить Лизарда

Результаты:
Лизард – Переведено отравление. Сожалею, тебя убили.

Эллина – Лизард умер от отравления. Отравление перенаправлено с Нэйры Дрейк на Толикандро.
Акт IX – Последняя нить

Последняя нить зла – ведьма Эллина. Последняя нить города – фея Нэйра Дрейк.
Сцена первая.

Окрестности таверны, полночь. У дверей стоят трое – Крестьянка, Монах и Конюх. Они хотели выпить эля и отдохнуть, но таверна закрыта. Монах ВайтЛизард предлагает посидеть в его скромном доме, остальные соглашаются. Дома, после кружки эля монаху становится плохо, его тошнит, лицо искажает гримаса боли  и через несколько минут он умирает, не смотря на все попытки друзе помочь ему. Крестьянка и конюх впадают в панику, девушка выливает весь эль на пол, а конюх срывает с шеи монаха ожерелье с пятью кольцами – голубым, жёлтым, чёрным, зелёным и красным, после чего оба убегают. Фея примиряет. Лизард умирает от отравления. Пять колец – символ олимпиады. Эллины – древние греки, связь длинная, но почти однозначная.
Сцена вторая.

Раннее утро, лесная избушка. Из неё выходит дровосек крабби. Он направляется к озеру, разжигает небольшой костёр, заваривает травяной чай и встречает новый рассвет. Русалка и белый маг.
Актёры в масках:

Дровосек crabby, вечно пьяный работяга, нашедший проклятые сапоги.

Халдей Ellina, ревнивый хозяин таверны, находящейся в лесной глуши.

Палач HoM[M]ie, человек с разбитым сердцем, казнивший собственную невесту.

Конюх Tolikandro, скормивший свою жену её любовникам за ужином.

Крестьянин Нэйра Дрейк, простой крестьянский сын, любитель браги.

Призраки:

Охотник Deriel_Linch, матёрый старый волк, ведущий охоту не только на животных.

Кузнец Hermit, немолодой ремесленник, из-за жадности задушивший своего ученика.

Бродяга redwhait, горный отшельник в грязном плаще и мятом цилиндре.

Хозяйка часов Thorium, молодая девушка, чья жизнь навеки заключена в сломанных часах.

Гадалка Ta Kotoraya..., любительница ночных прогулок, не расстающаяся с колодой карт и ножом.

Гробовщик Brackman, лишившийся рассудка дед, кидающийся на прохожих.

Садовник Arandor, живущий у леса, в чьём саду растут дивные цветы.

Вор Morning, жадный до чужого золота ловкач.

Актёр Magnus, работник провинциального театра, осмеянный зрителями.

Безумец Xostor, лохматый и седой парень, поймавший молнию в свою сумку.

Пират WisTrit, седой старик скверного вида, в чьих жилах уже давно течёт ром.

Вдова Werevolka, красивая и несчастная женщина, пресёкшая домогательства соседа топором.

Граф Гур, владелец множества поместий, в чьём замке бесследно исчезают молодые девушки.

Монах WhiteLizard, таинственный человек, скрывающийся под рясой монаха.

Лесник Nebo, гостеприимный старик, подкармливающий волков.
День девятый.
Нэйра находит настоящую улику на ведьму. Город побеждает с минимальным преимуществом благодаря куче совпавших случайностей.
Ход голосования:

Казнить Ellin'y - 3 голоса (Нэйра Дрейк, HoM[M]ie, crabby)
Казнить HoM[M]ie - 2 голосa (Ellina, Tolikandro)

Для казни необходимо три голоса.

Большинство решило, что сегодня нужно казнить Ellin'у. Решено было сбросить девушку со скалы. Она выжила после падения, поэтому её сожгли на костре. Когда казнь завершилась, горожане разошлись по домам с предчувствием, что завтра что-то произойдёт. В средние века так проверяли ведьм – если девушка погибала, упав на скалы, то признавалась невиновной, если выживала – её считали ведьмой и сжигали.

Заключительная ночь.

Было важно всего одно НД – белого мага, вылечит ли он Толикандро от отравы. Маг лечит не того.

Эпилог.

Очередное утро началось в городе, где уже почти не осталось жителей. Всё зло наконец-то было искоренено, но оно оставило свой отпечаток. Утром в фонтане на главной площади города нашли тело Толикандро, вместо ног у него был рыбий хвост, а сам он был бледен как смерть. Ещё двое жителей носили в себе семя скверны – крабби и Хомми, после того, как вампир исчез, они всё меньше стали напоминать людей, и всё больше – ходячих мертвецов. Последние жители города сожгли двоих бедолаг, развеяли прах по ветру и ушли искать себе новый дом, подальше от пустого проклятого города. Во всём городе осталась лишь одна Нэйра Дрейк, но и она сняла свою маску и улетела в родной лес. А город остался, чтобы через много лет рассказать свою историю какому-нибудь путешественнику.
Наш спектакль подошёл к концу. Но прежде чем попрощаться со своими актёрами, я хочу выделить нескольких из них, тех, кто активно играл свою роль и понравился зрителю:
Хостор – За отыгрыш роли безумца и помощь городу.

Арандор – За высокую активность и помощь городу.

Верволька – За хорошую игру маньяка и успешное разгадывание загадок.

ВайтЛизард – За успешное разгадывание загадок и помощь городу.

Нэйра Дрейк – За принесение городу окончательной победы.
