Регламент проведения Чемпионата Мира 2009 по Heroes IV
Регламент предварительный и обсуждению подлежит.

ОРГКОМИТЕТ И РАСПРЕДЕЛЕНИЕ ОБЯЗАННОСТЕЙ
Организаторы:

· Oxygen

· CTPAHHuK

· Vsev (технический администратор)
Функции организаторов: публикация информации на сайте, контроль сроков проведения туров и подведения итогов туров, оповещение участников и судей о новостях соревнования на форумах и по электронной почте, технический контроль работы сайтов и необходимого для турнира программного обеспечения, создание сетей Hamachi, помощь участникам турнира (консультации, решение проблем с несовпадающими временными диапазонами, устранение неполадок в игре).

Судьи:

· CTPAHHuK

· DJN
· LordZezuk

Функции судей: разрешение сложных игровых ситуаций (проверка сейвов, разрешение споров, принятие решений по поводу провала сроков тура игроками и т.д.), присуждение результатов, рассмотрение апелляций и жалоб, жеребьёвка.

Список судей может быть дополнен или откорректирован перед началом турнира.
Информационные и технические спонсоры:

· Equilibris (www.equilibris.celestialheavens.com)

· Лига Героев (www.heroesleague.ru)
· HeroesWorld (www.heroesworld.ru)

· ArchangelCastle (www.archangelcastle.com)

· Геройский Уголок (www.heroes.ag.ru)

Функции информационных и технических спонсоров: публикация информации о чемпионате, предоставление площадки для размещения комплексной информации о турнире (Лига Героев), предоставление специальных почтовых ящиков для членов оргкомитета.
ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ, НАСТРОЙКИ И КАРТЫ

Турнир проводится на последней доступной версии Heroes IV — Equilibris 3.51. Никакие сторонние модификации не допускаются. 
В качестве средств связи между игроками могут быть использованы: hamachi, gamespy, direct connect. После старта турнира игроки должны войти в соответствующую подсеть hamachi, чтобы члены оргкомитета могли отслеживать активность игроков и иметь универсальный метод связи со всеми.

Для общения между игроками рекомендуется использовать ICQ или MSN (форумы и электронная почта как средство связи с соперником будут рассматриваться в последнюю очередь). 

Карты для турнира должны быть предложены оргкомитетом (каждый судья имеет право представить не более 5 карт на турнир, совпадения допускаются). После публикации предложенных оргкомитетом карт любой желающий может «дозаявить» карты на турнир — список должен быть публичным. На «дозаявку» карт даётся 7 календарных дней, после чего список блокируется и начинается голосование по картам. 10 лучших карт по результатам голосования будут использованы в чемпионате. Голосовать можно только один раз и только тем людям, которые будут участвовать в соревновании (прочие голоса будут аннулированы в момент старта турнира). Голосования автоматическое, закрытое. Результаты публикуются только после завершения. Длительность голосования — 7 календарных дней.
ФОРМА ПРОВЕДЕНИЯ ТУРНИРА
Чемпионат проводится по системе Double Elimination с финалом четырёх (финал винеров + финал лузеров) без отборочных этапов. Участники финала винеров имеют преимущество перед участниками финала лузеров в виде права выбора карты. Размерность сетки зависит от количества зарегистрировавшихся игроков. 

Жеребьёвка игроков проводится судьями с посевом восьмерых сильнейших игроков по результатам чемпионата 2008-го года.

СРОКИ И ДАТЫ ПРОВЕДЕНИЯ
1 июля: публикация материалов по турниру, карт, выбранных оргкомитетом, открытие возможности дозаявить/отозвать судей или карты, открытие регистрации на чемпионат.

7 июля: блокировка списка карт и судей, старт голосования по картам.

13 июля: завершение голосования по картам, публикация финального списка.

20 июля: публикация результатов жеребьёвки.

13 августа: старт чемпионата.

На каждый тур даётся 14 календарных дней. Ответственность за старт и доведение игры до конца лежит на первом игроке (первый игрок в паре, являющийся хостом). Об отсутствии соперника он заранее сообщает судьям. В случае необходимости предоставления отсрочки по туру, первый игрок должен подать заявку судьям или организаторам не позднее, чем за сутки до завершения тура. В случае спорной ситуации (нестыковка по времени, отсутствие одного или обоих участников) решение о результате встречи принимают судьи большинством голосов.
ПРАВИЛА ТУРНИРА
Правила соревнований должны быть подготовлены судьями не позднее, чем 21 день до начала старта чемпионата.
ПРИЗОВЫЕ МЕСТА И НАГРАЖДЕНИЕ
Призовыми являются первые четыре места. Все четверо победителей получат памятные дипломы. Победитель чемпионата получит денежный приз.
